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Se doutaient-ils,

lorsqu'ils ont choisi

'embleme de Chariot.

a quel point

ils avaient raison ?

CHARLOTS

!

ACTE 1

J SCENE 1-

Dans
lequel

on retra-

ce I'his-

torique
dela

situation

mieux ? Non ? Alors vous ne lisez

I'HHHHebdo que depuis peu. Nous
avons annonce voici quelques mois

larret du PC Portable, flop im-

mense aux Etats-Unis et meme ail-

l

(iurs Nous avions explique" pour-
* quoi la production etait

interrompue : aussitfit le portable

annonce, on a vu fleurir des
compatibles qui bien entendu
etaient moins chers et plus perfor-

mants que I'original. Normal, a
25.000 balles la becane, le client

est en droit d'hesiter lorsqu'on lui

en montre une autre a 18.000
balles exactement semblable, a ceci

pres qu'il n'y a pas marque IBM
dessus.

Meventes, done, et arret de la pro-

duction. IBM que Ton croyait indes-

tructible et exempt d'erreurs se de-

couvre : e'est un faux-pas, c,a la

(out mal. Les actions ne sont pas

au mieux. Ajoutez a cela les articles

elogieux de la presse internationale

sur les compatibles : vous obtenez
une aureole qui s'assombrit, s'as-

sombrit...

ACTE I SCENE II -

Oil Von voit la replique d'IBM.

Mais voila. IBM a dans sa manche
un atout considerable : ses em-
ployes. Partout dans le monde,
lorsqu'un type est embauche par

IBM. que ce soit comme directeur

ou comme chauffeur, il est astreint

a des tests qui n'en finissent plus et

qui garantissent a la societe une fi-

delity a toute epreuve de la part de

ses salaries.

Et IBM a une drole de fagon de li-

quider ses stocks : nous avons X
machines a ecouler, nous allons en

donner tant a tel pays, charge aux
commerciaux de les vendre... Par
n'importe quel moyen. Parce qu'il

faut tout de meme preciser quelque

chose : malgre que le terme em-
ploye soit different, les commer-
ciaux d'IBM sont payes au nomine
de ventes... Du simple demarcheur
au Directeur General Au debut de
I'annee, on leur donne un quota :

vous devez vendre tant de becanes,
chaque becane non vendue vous
grevera votre salaire de tant. Et

e'est comme Qa jj'IBM maxhe
Vous ne voyiez pas ca comme qa,

hein ?

ACTE II SCENE I
-

Ou I'on voit IBM se foutre de
la gueule des revendeurs.

Tout d'abord, le portable PC coute

en boutique 25.207.25 francs,

toutes taxes comprises. Pour ce

prix, vous pouvez avoir le PC lui-

meme, un moniteur monochrome,
256 Ko de Ram et deux lecteurs de

disquettes de 360 Ko chacun. Rien

d'etonnant, les prix sont tout a fait

dans la lignee des prix d'IBM, e'est

a dire prohibitifs. A noter tout de
meme que le portable beneficie de

la carte du PC/XT qui comporte plus

de slots d'extension que ses petits

freres.

Done, les commerciaux ayant regu

leur feuille de route, vous devez en

vendre tant, se mettent a demarcher
les revendeurs en leur proposant

une otfre speciale : si vous nous
prenez les PC portables par 50.

vous pourrez les vendre au public a

14.700 francs TTC. Bien sur, pas

ouvertement : e'est une promo edu-

C'est nouveau, 9a vient de sortir

:

L'acrualite de la micro-informatique. Lire pages 9, 10

CONCOURS PERMANENTS
Voire programme, non content de vous rapporter 1.000 francs par page publiee,

peut vous rapporter 20.000 francs chaque mois ou un voyage en Colifornie pour
deux chaque trimestre. Reglemenl en page interieure.

cation

,

fagon

commode
de dire

qu'il

faut. impe-

rativemen!

faire du
chiffre. II

faut que
I'acheteur

justifie de
son appar

tenance a

un titre

ou a un

autre a

l'6duca

tion.

soit

com-
me
en-

seignant, soit comme eleve. Sa-
chant a quel point il est facile

d'avoir une carte d'etudiant, en
I'achetant ou en s'en faisant preter

une. la ruse ne trompe personne.
Et laffaire est interessante : une
brique de moins, ga ramene I'engin

a des prix tout a fait raisonnables

.

Alors, ou se sont-ils foutusde la

gueule des revendeurs ?

Ils ont pris des commandes a tout

va. tous les distributeurs ont

plonge, j'en veux cinquante, cent
pour moi. et...

ACTE II SCENE II
-

Ca continue.

...Et voila-t-il pas que certains Di-

recteurs decident de frapper un
grand coup : aller demarcher direc-

tement le particulier pseudo-etudiant

au porte-a-porte dans les ecoles su-

perieures pour vendre le portable..

a 10.246,80, toutes taxes compri-

ses ! Deux
semaines

apres avoir

propose la

promo pre-

cecedente aux

revendeurs,

qui du coup,

se retrou-

vent avec

des machi-

nes qu'ils

ne peuvent

plus ven-

dre : on
les trou-

a 4000 balles de moins dans les

halls des grandes ecoles... Oui.

dans les halls ! Les IBM se vendent
presque a la criee I

ACTE III SCENE I
-

Oil e'est quand meme un bon
plan.

Les revendeurs sont fous de rage

contre IBM, et on les comprend. On
leur fait, une fois de plus, un coup
de Jarnac : comme Amstrad et son
664. mort-ne, comme Commodore
tentant de fourguer son Plus/4,

comme Atari et son 800 XL.

Reste un point positif, uniquement
pour les consommateurs : vous
pouvez avoir, pour 10.246,80
balles, un IBM PC, portable, avec

moniteur. deux drives et 256 Ko de

Ram. Comment proceder ?

Des prospectus ont ete distribues a

la sortie des grandes ecoles, faisant

1NFO-BD : TOUTE L'ACTUALITE EN PAGE 16

FORMATION A L'ASSEMBLEUR
Le prof et I'amateur eclaire vous attendent en page 24

etat des prix sacrifies, il y a environ

deux semaines. A I'interieur de ces
ecoles. on trouve, sur les panneaux
d'affichage communs. le nom du
representant a contacter. II ne vous
reste plus qu'a trouver un copain

etudiant pour lui faire acheter le

tout...

Vous pouvez aussi acheter la meme

configuration avec une imprimante
pour 13.983.24 francs et la meme
avec un co-processeur 8087 pour
15.797,82 balles. A ce prix-la, inu-

tile d'aller chercher ailleurs. vu les

possibilir.es de la machine... Soit

vous prenez un Amstrad parce qu'il

est a moins dune brique. soit e'est

I'IBM. ., „
Suite page 20

SONYATTAQUE
Ca y est, e'est parti, la guerre
des prix MSX bat son plein a
I'approche des fetes de Noel.
Le nouveau Sony HB-501 F
dont nous vous avons parle il y
a deux semaines chute de
2.990 francs a 1.990 francs.
Mille jalles de -ons alors

confiance aux japonais, quand
ils tiennent un os, ils ne le la-

chent que quand les concur-
rents se sont casse la

gueule I

Actuellement, deux fabricants
serieu\ sont sur le marche-

^

franpais Sony et Canon Tous

qu'il est a peine commercia-
lise, paf ! II semble maintenant
evident que le MSX ne sera
pas LE standard que tout le

monde attendait. En tous cas,
pas le MSX tel qu'il se pre-
sente aujourd'hui. Peut-etre le

MSX 2 ou alors le MSX 3, a
moins que le MSX 12 ? Faites

les deux savent pertinemment
que les autres marques, mal
importees et mal distributes,

vont rapidement laisser tom-
ber. Ils savent aussi que cet
abandon va s'assortir de bais-
ses de prix spectaculaires.
Croyez-vous qu'ils soient

Suite page 20

CINOCHE-TELOCHE pages 14,15

DES PROGRAMMES POUR VOTRE ORDINATEUR
AMSTRAD APPLE lie et He . CANON X-07 . CASIO FX 702-P.
COMMODORE 64 ET VIC 20 . EXELVISION EXL 100 . HECTOR HR

.

MSX et compatibles . ORIC 1 ET ATMOS . SINCLAIR ZX 81 ET SPECTRUM.
TEXAS TI-99/4A.THOMSON T07, TO7/70, ET M05.

mmmm ^^H^i BOHHa



4800 ORIC ATMOS
Votre temps est precieux ? Cet utilitaire reduira de moi-

tie vos relations avec votre magnetophone.

Jean LACOSTE

170
180

LHCOSTE Jean 1 y -'
;

200 '

218 REM Pour- 1' RIG 1 BUPPr "-r

22U REM U ll9n
zm
248 EXT CLS PAPER8 1MK2
355 REM

t-RTR 85. 2F KM . 48 38,4B,614
1018 DATA 28, 2D 40. 18 fi£,09,334
108U DATA Ry,0o 1- o . an 46,2P.532
10 30 DAT ft 83,69 00 23 20. 3b, 234
104U DATA 48,88 m F4 49,01,726
1050 DRTA 4A.A0 04 . 20 36,40,3«8
1055 REM

DATA 38,38 DO, 1-3 68, Ay. 321
10 70 DATA bS i AH t-0 . AD
] IJSO DATA 20,00 03.50 F8,60.487
1090 DATA 43,03
1188 OHTfl 28,28 42,4m 68,60.402
uaa REM
1118 data as. 68 A2 . 0O 80,01.612
1128 DATA 8A, 3D 06 - 03 8E.87, !89
1138 DATA 83, 4C 2D. 40 20, 6H, 326

DATA E7.20 C0.41 A0.FF.Si35
DATA R9,33 20 . 00 40.88.452
REM

1 16U DA1H D3.F8
DATA 40, AS
DATA A5.00

A9.0O

1:1

1

! 190 DATA 01.20
] 200 DATA 20.00
i m-z REN

DHTfl 00.40 H0 .. 00 81.00,401
DATA 20.80 4U,E6 00, DO. 534

12 30 DHTfl 02. E6 01. A5 00 . C-5 535
1/40 DATA 02, DO EF . H5
1250 DATA &3.O0 E9 . 4C 3D'E9'814
1255 REM

DATA 4C.EF 48,96 48 Sfl ?4

1

DATA 46.20 D2 . 40
DATA 40. BO Ft. 20 Et' 40.825
DATA 88. 16 A3, 00 A0 . 08 535

1 1:01.1 DATA 20. EE 40.08

1440
1450
1455
1460
1470
1480
143S
1500
15D5
1510
1520
1530
1540
1550
1555
1560
1576
1580
1530
1600
1605
1610
1620

1690
1700
1785
1719
1720
1738
1740
1750
1755
1760
1770
1780
1730
1 800
1805
1310
1820
1380
1840
1350
1855
I860
1S70

Dm ffl

REM
DATA
DATA
DATA
DA l H

DATA
REM
DATA
DATA
DATA
DAI A
L>ATA

REM
DATA
DATA
DA I

A

['HTM

DATA
REM
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
REM
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
REM
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
REM
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
REM
DATA
DATA
DATA
DHI"A

DATA
REM
DATA
DATA
DATA
DATA
DAI A.

REM
DA I

A

DATA
I'M !H

60.20, D2. 40.60.20,530
6fl,E7,28, 93,41, 20,613

9F 40 C9 • 33, D0 , F9, 832
20 , 3F . 4u

,

l9 . 0O , D0 . 664
F9.20.3F. 40,85,04,641
20. 9F, 40. 85. 00, 35, 521
05, 20. 3F. 40,85, 01 . 334

85, 06, 20. 9F, 40, 85,527
02. 20, 9F. 40, 35. 03. 393
A0-00.SC.B1. 92. 20. 511
3F. 40,91, 00. HD,B1, 718
02.00, 46, E6,00.D0. 718

02,E6,01,A5,00.C5.595
82.D0-EA,A5,01,i;5,307
03,D0,E4,20.8D,E9,765
,->".

. 04 . 90 08 66 04 . 364
80. 01. 68. 6C, 05. 00. 386

A3. 00. 8D, 88, 05, AS. 480
U5,85,9A,H5.06,85,536
3D, A5, 02,85, 3C.A5, 776
0385.3D,20.5F.C5.617
66 , 04 , 90, 03, 4C , 88, 337

07, 20,08,137.40. A3. 632
C4.20,3D,E9..A9.86.825
A0,41,4C,1A,00.EH,561
EA,EA,EA,EA.EH,Efl,1404
45. 72. 72. 6F, 72, 73,637

20,66,6F,75,6E.64,572
UU.A8,O0,BD,AC,41,588
9D.30,BB,E8,E0,0H,388
D0,F5.BD,89.02.D0.989
01,60.3D,80,BB,E6,801

D0,F4, 82, 4C6F, 61,738
64, 69, 6E. 67. 3A. 20,508
06, 53, 61. 76. 63, 6E, 513
67, 20,3A, 20. A2, 80, 387
F;D.F;641.3D.8.0.BB,30S

ES.E0,0M,DO,F5.BD.1108
75. 02. D0, 01 .6«. 3D, 581
80,B8.E3.D0.F4.H0.1153
90. A3.. 19. 85, 05. A3. 501
42.85,06,E0.01,F0,670

10.E6.85,D8,02.E6,63i
06.81,05-D0,F6,CA.844
D0,EF.20,D3.CC.':.8
Bl .05.D0.F8.68.20.766
39. CD. A3..35, 85, E5, 321

1 00

1330 DATA A4 34.60. OO.OC.OD. 337
1300 DATA AA. 80. 20. 20 20.20.170
1305 REM
1910 DATA 20. 20, 20, 20, 2H, 20, 202
1320 DATA 4D,sF,bE,63,74.85.620
1330 DATA 75,72.20,34-38,30.413
1940 DATA 33. 20. 42. 64. 20. 2A..320
1350 DATA 0D.OM.2U, 20, 20, 20, 151
1955 REM
I960 DATA 20. 20, 20. 20. 20 .,'D. 205

Hi)00.85.EH.20.D3.:-:00
00.20.F7.DF.20.22.552
D9, 20, L8,00,H6, 38,698

2040 DATA 44 4F 52 28,
2050 DATA 0A
2055 REM

2060 DATA 20 20
2070 DATA 80.

2080 DATA
2090

-:EN

0A.
2130 DATA 68
2180 DATA
2140 DATA 20
2150 DATA

REM
64, 'j5.

•'it'i DATA 6E, 65, 65 20
2170 DA FA 30. 80
2180 DATA 2V. 6,r 75
2190 DATA 76 >

:-'^

3300 DATA 20 28 48 29
2205 REM
2210 DATA 61, 73, 63 63 28 28, 438
2220 DATA 43. 89 6F 64 65 -'0 458
2230 DATA 4D 61 63 OS 69 6t ^98
2240 DATA 65 09 0D 0A 0D 8A 1 4

,

2250 DA rr-t 45, 6E 74 72 65 624
2255 REM
2260 DAI A 20 6C 27 61 64 72 490
22/U DATA 65 73 73 65 80 64 5*4
3280 DATA 65 20 64 65 62 75 543
2230 DATA 74 3A 00 Ob' 0A 45 266
2380 DATA 6E 74 72 65 72 80 537
2305 REM
2310 PATH 6C 27 61 64 72 65 553
2820 DA'I H 73 73 65 20 64 65 564
2 330 [ATM 20 66 69 6b 20 20 413
8840 DAI A 3A 00 OD 8fl 0D 00 104
2 350
2855

DHlM 65 70 61 72 ',08

REM
23f:u DATA 20 41,75,; 473
237>< DATA 20 28 4F 2:-' 75 69 414
2380 DM A 20 20 88 4E 29 6F 334
3390 DATA 6E 00 0D 0A 0D 0ri 156
2400 DATA 45 6E 74 72 65 7? 634
2405 REM
2410 DAI A 20 6C 65 20 6E 6F 494
2420 DH 1 A 6[' 20 64 75 20 70 502
2430 [ATA 72 6F 67 61 6D 643
2440 DATA 6D 65 0D MM 00 UD
2-150 DATA 0fl 80 0A 50 65
2455 REM
2460 DATA 70 63 7H 20 578
2478 DATA 75 6E 20 48
2430 DAI A 20 6b 20 65 6b
24 90 DA IH 72 6^ 67 S* 74 654
2500 DATA 72 65 SO 6E
2^5 REM
2510 DATA 0D 0A 50
2520 DA 1 A 73 65 7A 80 28 4D 4:37

2580 DATA 29 20 70 6F
2540 DATA 20 72 65 6F

2550 [ATA 69 75 20 437
2555 REM
2560 DATA 64 640
257* DATA 8D
2586 [ATA 72
2530 ['HI A 61
2800 DHfH 74
2605 REM
2810 DATA 73 65
2620 DATA 0D 0A 08
2680 DATA 41 56 45 22
2640 DATA 32 23 34 85
2658 DATA 38 38 31
8655 REM
266$ DRTA 34 35 37
2670 DATA 41 31 3.3 35 34
26811 DATA 2C 45 31 36 88
2690 DATA 32 41 5= 54 4F 407
2700 DATA 3A 43 4C 4C 331
2705 REM

2718 DATA 36 34 36 36 00 80 214
2726 DATA A2 03 B5 9H 95 00 649
2730 DATA CA 10 F3 H2 81 20 662
2740 [ATM D9 41 A3 0>.i 85 04 58^
2750 DATA 28 E8 C5 C9 42 F0 96:-:

2755 REM
2?6t DATA 22 i";9 43 D8 F5 A5 320
2770 DA IH 04 09 01 85 04 A3 313
2730 DA IF 02 20 D9 41 20 FD 60 1

2790 DATA 41 86 88 84 01 A3 434
8 8 00 DATF 83 20 D3 41 20 FD 602
8805 REM
2810 DATA 41 86 02 84 03 A2 433
2820 DA IT 04 30 D3 41 20 E3 588
28 3 1: BATfl C5 C9 4 b F8 MM C9 927
284k: DATA 4F D8 F5 At 84 09 710
285>_ DATA 02 85 84 A2 05 20
23 5 i

2?6y.

REM
I'MIA D9 41 20 38 309

287 L DATf 10 l;t 31 Dfc 43 688
2881 DATA CA 10 FS M^ 0._ 20 66<:,

2830 DATA D9 41 80 F8 C5 r.9 944

2300 DATA 45,F0.o;
2905 REM
2910 DATA F5..4L .0)

2320 DATA EC' - L'W 4
2330 DATA 35.E8.Ei
2340 DATA AO.00 B!

2350 DATA 35.E8.C:
2955 REM
2960 DATA F5.A2.3.
2970 DATA BD.C4.0I
2380 REM
23^0 REM

) PRINT 'PRINT"*
XPll' i, ir

MlfZ Id,

3010 GETA«-IFflt="M"THEN4000
3015 IFA*'.>'

,Q"THEH3010
3020 REN
8030 RbM b^PLI6HTI0N8
3040 REN
3850 CLS
306P PRINT PRINT"Vo'j.* devc2 choisi

r I 'adressc"
3070 PRINT"-? I'4'.ipTU devra se lo9

3030 PRINT:PRINT ,,Elle Peut se PUc
er n' iwPorte ou"
3090 PRINT"dans la mer.ioir^ ma is- tip

doit Pas"
3100 PRIHT'ewPieter sur le program

we iue "ON-"
3110 PRINT"vcjl^ m'.h-pt a 4308 Da

md"
3120 PRINT, PRINT"!!-,!.? fois la routi

ne en Place"
3130 PRINT "charges le ProSt-aww* qu

e vous voulez"
3140 PPlNT ,'sai.ve3-?r.Jer a 4800 ha.u.d

Puis, appelez"
3150 PRINT" la routine de sauveSard

e en faisant"
3153 PRINT
3160 PRINT"CALl <adre&se a Uluell

3170 PRINT-loae la I Plus tt4

3180 PRINT :PRINT"Otte *dresse vou
s sera indi4u.ee"
3185 PRINTiPRINT-PRINT"APPLIVF2 8i.)R

LWE TOUCHE"
3187 GETFtt'CLS
3198 PRINT-PRINT"3i vous etes sat)

sfait de I'adresse"
3200 PRINT"* laqi.^Ue voiis i»v«>2 lo

g6 la r-otihine"

3210 PRINT' 1

i I

a sauver"
3228 PRINT B dir«-rter.ient et me«e a 4

300 baud"
3230 PRINT>PRINT"L'adresse de debu

t du code est"
3248 PRINT"l'adr-e£se a Uquel U vo

lis avez lo9e"
3250 PRINT" la routine et 1' .dr*s<^
de fin est"
3260 PRIHT"l J

a.dr-*ss.e de debut Plus
#49F"
3270 PRINT 'PPUIl '-APFiiVb.:- 31 Ik LINE 1

GIJCHE"
3230 GETASCLS
3290 PRINT'PPIHT"Lors4o.e voua avez
aPPele la routine"
3300 PRINT"vou.s devrez indi4uer si

3-310 PRINT"de BASIC: ou de r-nde wa<-

hine"
3320 PRINT"Dans ce dernier ii=, vo
us devrez"
7i338 PRINT"indiquer I'adresse de d
ebut et de fin"
3340 PRINT ; PRINT"Pu.is la routine =

au>/e9ardera une"
3350 PRINT"coui-te aramorce a 240O b

aud su.ivi du"
3360 PPINT"Pro3r jr.we Principal a 4

8O0 baud"
3370 PRIMT'PRINT"Par la suite, lor

s4ite vous voudrez"
3380 PRINT"rechar9er le Pro9r.>mr.ie

.

vous taPerez"
3390 PRINT"i-Formalement, LLOAD Horn

du. Pro9ramine "

3400 PRINT-PRINT"Evitez d'utiliser
des cassettes"
3418 PRINT"de tre? nauvaxse at^lit

3420 PRINT"Peut etre aurez vous a.

retoucher- aux"
3430 PRINT"volu.Pie du maQnetoPhone"
3448 PRIMT"Normalement, il n'y a. a

ucun Problemes"
3450 PRINT"Si en cour de ch.r9er.ien

t un erreur"
3460 PRINT"e = t det*>cte, "OU« n'aur

ez Pas a"
3478 PRINT"attendre la fin et le i„

3480 PRINT"Errors found sera affic
he"
3490 PRINT 'PKlHV'ttPPUVEZ SUR UN 10

UCHE"=GETfl*
3970 REM
3938 REN CHAR'jEMENT DE LA ROUTINE
3390 REM
4008 CLS PRINT PRINT°Cboisissez !'

ndrease a lalueUe"
4010 PRINT-doit --e- Lo9er la rcutin

4020 PRINT'Tar exewBU #A800 d?r.s

la"
4030 INPUT"nemo ire eci-ar." .AD DUKFO

4040 I FAD : DEEK HAO .•+ 1 OTHEMFF: 1 N I

IHT"ADRESSE TROP E:A3Sfc " 6O0J8490
4050 IFAD: tteO00THbNPR INT PR1NT"ADR
ESSE TROP HAUTb '

'
,01 '"' : :4--<n

4055 PRINT PRINT"CHARGEMEN1 EN O."

R"
4056 IFADK9800THbNHlNEM. AD-1 'ELSb

HINEM#97FF
4057 AD=DEEKi 8 >

4060 FORA=ADT0AD-t-#4AO3T EP6 3=0
4878 FORE=01O5 READV* V=VAL', "tt"-1

4080 POKEfl+B , V S=S+V ;
NE^T

409O PEAD1 IFS>: TTHFNFIN6 PRINT PR
INT"EPREUR DATA 1 ICHE " DEEK< ttAE > S
TOP
410O HE^T
4110 REN
4120 REM RELQCEMENT
4130 REN
4140 DATA 006.016.081 .039. 03D
4150 DATA 04F.055.05F. 064.069
4160 DATA 06E, 073.078, 07D, 684
4170 DATA 09C0A3.0A60AB.0B4
4130 DATA Of0.0FR.OF3.0F5.0FC
4138 DATA 183. 103. 10F. 116- 118
4200 DATA 125.135-1C2.413.42D
4210 DATA 430,433,43C,445.45B
4220 DATA 465. 46D, 478,480, 43E
4230 REM
4240 F0RA= 1 T045 READA* HI =AD+VRLC

"

# » +A$ >+ 1
:
AV=DEEKi A 1 -#400O NV=flV+AD

4250 DOKEAl.NV^NEXT
4268 REM
4270 NV=AD+II136 Nl^IHT' NV 856 - I

NV-256*N1
4280 PUK.bhD-.ttl 79. H2 F-ijI.LAL-Mi l ,'b, N 1

4290 NV=AD+tt213 111 -INT. NV- 256 ) 112=

NV-256*N1
4300 F0KEAD+ftlDC,N8 FOKEAD-fBlE0.Nl
4310 REN
4320 NV=ADi-l56 A*=RIGHT*': '0OO00"t:3

TP*(NV.',5>
4330 F0RA=I TCi5 PHKEAD+*8EA+A .

HSi- M
IDS<A$.A.liJ,NEXT
4340 MV=AD+438 A*=RH;,HlS. "0yij0:i" + -:

TP*aiV>,5)
4350 F0RA=1105 FWEHD+#8F"1+A . ASUM

ID*c A*,A,D.) NEXT
4360 HV=AD+82 A*=PD".HT*' '0O000" + 8T
RS'NV>,5 -

4870 FORA=1T05 F'OKEAD-Ht40O+A . ASH H
ID*(A*,A,1 >)iN£KT
4380 REN
4390 PEN
4400 PING PRINT PRINT 'V.HHpr.F NENT |_
ERMINE"
4410 PRIMT PRINT"Pou.f aPPeler la r

outine, faire- "

4420 PRINT-CALL" .AD+#408. "

4430 PRINT-CALL " HEX«< AO+M08 >

4448 PEN P03SE38EUK' D' ATMOS
4450 REM
4460 REM ARRETE.7 VOUS LA
4470 REN P0SSES3EUR D' ATMOS
4480 REM
4490 REM ARKEIEZ V0U8 LH
4500 REM
4510 REM
4520 REM
4530 REM PDSSESSEUR D'ORIC I

4548 REM
4550 REM C0NT1NUE2
4560 REN
4570 REM
4580 REN
4590 REM
4999 STOP
5000 PRINT -PRINT "Adaptation Pour f

'ORIC ! en cour"
5010 DATA 052.E6CA
5020 DATA 099.E804
503O DATA 0EF.E6CA
5040 DATA 141,E804
5050 DATA 165,C56F
5060 DATA 16C.C733
5078 DATA 16F.C733
5080 DATA 172X485
5090 DATA 175.E804
5100 DATA lF4,Ci;i2
5110 DATA 1FD,CCF4
5120 DATA 206.DFCF
5130 DATA 20E.D867
5140 DATA 41A.C5F0
5150 DATA 448.C5F3
5160 DATA 45E.CCF4
5178 DATA 478.C5F8
5188 DATA 49P.X4CD
5198 REM
5200 F0RA^lTul8 REhf'Hl * A.-'* I'OIF.AD

+l-*VfiE<"#"-ffll*>*VflL<"#"+R2*> , NEXT
5210 REN
5220 REN
5230 PRINT PPINVAdaPtation Kerwil

ee"
5240 REN
5250 REM
5260 PFH FINI
5270 REM •



_PAC MAZE
Ouais, un glouton mollasse,des fantomes qui se trai

nent ? Que non ! voyez plutot...

Laurent AUBLE

Mode d'emploi :

Tapez et sauvegardez a la suite ces deux programmes, le premier
contient les routines MACHINE necessaires au fonctionnement du
second (environ 22 Ko. a sauvegarder par CSAVE"PAC"). Le lance-

ment du premier programme implante les codes et charge automati-

quement le programme principal. Ce jeu comporte 4 tableaux. 3 ni-

veaux de difficulty et une rapidite progressive. Les regies sont
incluses.

edito

' iittlltttlvniMHIttUttttf fN
•t P«C KAZ.C *

'* sur Canon V-28 *

'« *

'Ipdr Laurent d Bertrand AUBLE *

8 '* LANGA6E MACHINE *

9 '*******************************
10 '******************************
23 '******** CHECK SUMS **********
30 '******************************
40 DATA B5E, E1E, CA8, EFD, 13D4, 1131,
B61.E56
50 DATA D3E, B55, CCD, E83, D61, 1129,

1

1E9.BC8
60 DfiTfi F9B,13DA, BE0, 11!«, C94.E2B,
101CBCB
78 DATA 118E, 1232.FB3, BFCE3F.C32,
CDF, F3C
80 DATA F5E, 955, EBC, D93, EDB, E1B.FT
0,C20
90 DATA E5E,EEB, 188F, E53

,
1366 ,FD8,

F59, 10(13

100 DATA 143A, 1077, F7A, F51,1BF9, 14
00,1257,101)0
110 DATA 130C, 120F, 1113, FB3, 8BD, ED
3.9C0, CA7
120 '*****************************
130 '******** DATAS L fl **********
140 '*****************************
150 DATA 2A,42,F3, 29, 29, 29,29, 29,

E

D,4B,43,F3,39,81,2B,18,89,CD,4A,B8
,FE,81,38,1C,B8,81,0B,88.ED,43,44,
F3,01 , 01, 00, ED, 43
160 DATA 46, F3, 3E, 06 , 32 , 48 , F3 , 3 A ,

4

2,F3,3C,32,42,F3,C9,2A,42,F3,29,29
, 29, 29, 29, ED, 4B, 48, F3, 09,01, 01, IS,
09, CD ,4A , 00, FE, 81
170 DATA 30, 1C, 00, 01, 01,80, ED, 43,

4

4,F3,ei,80,88,ED,43,46,F3,3E,84,32
,48,F3,3A,40,F3, 3C,32,40,F3,C9,2A,
42, F3 , 29, 29, 29, 29
180 DATA 29,,ED,4B, 40, F3, 09,01, E0, 1

7,89,CD,4A,38,FE,81,30,lC,eB.81,88
,0B,ED,43,44,F3,81,FF,FF,ED,43,46,
F3, 3E, 02, 32, 48, F3
190 DATA 3A,42, F3 , 3D , 32 , 42 , F3 , C9 ,

2

A,42,F3,29,29,29,29,29,ED,4B,40,F3
,89,81,FF,17,89,CD,4A,e8,FE,81,D2,
00, E4,01, FF,FF,ED
200 DATA 43, 44, F3, 01, 00, 00, ED, 43, 4

6,F3,3E,88,32,48,F3,3A,48,F3,3D,32
,40,F3,C9,C9,FF,00,00,FF,FF,00,00,
FF,FF, 00,00, FF,FF
210 DATA 80, 00, 00, 00, 3A, 4E, F3, 21, 4

0,F3,BE,38,0B,3A,4A,F3,FE,00,30,0C
,18,41,88,88,3A,4A,F3,FE,38,30,39,
00, 2A,42,F3, 29,29
220 DATA 29, 29, 29, ED, 4B, 40, F3, 09,
l.FF,17,09,CD,4A,00,FE,81,30,39,08
,ei,FF,FF,ED,43,44,F3,81,80,B8,EI,
43,46,F3,3E,88, 32
230 DATA 48, F3, 3A, 40, F3, 3D, 32, 40,

F

3,C9,00,00,00,00,2A,42,F3,29,29,29
, 29, 29, ED, 4B, 40, F3, 09. 01, 01, 18, 09,
CD, 4A, 00, FE, 81 , D2
240 DATA 17, E5, 01, 01, 00, ED, 43,44,

F

3, 01, 80, 00, ED, 43, 46, F3,3E, 04, 32, 48
,F3,3A,40,F3,3C,32,40,F3,C9,00,00,
88, 00, 00, 00, 00, 00

250 DATA 3A, 50, F3, 21,42, F3, BE, 30,0
B,3A,4A,F3,F£, 88, 38, 30,18,41,88, 88
,3A,4A,F3,FE,00,30,39,00,2A,42,F3,
29, 29, 29, 29, 29, ED
260 DATA 4B, 40,F3,09, 01 , E0 , 17 , 09 ,

C

D, 4«, 00, FE, 81, 30, 39, 00, 01, 08, 88, ED
,43,44,F3,8i,FF,FF,ED,43,46,F3,3E,
82, 32, 48, F3, 3A.42
278 DATA F3 , 3D , 32 , 42 , F3 , C9 , 2A , 08 ,

8

0,B8,2A,42,F3,29,29,29,29,29,ED,4B
,48,F3,09,01,28,18,09,CD,4A,00,FE,
81, D2, A7,E5,01,80
280 DATA 80, ED, 43, 44, F3, 81, 81, 00,

E

t,43,46.F3,3E,36,32,48,F3,3A,42,F3
,3C,32,42,F3,C9,FF,FF,00,00,FF,FF,
3A,4E,F3,21,40,F3
290 DATA BE, 38, 06, 21, 4E,F3,3A,40,

F

3,96,47,3A,58,F3,21,42,F3,BE,30,06
,21,50,F3,3A,42,F3,96,B8,D2,DA,E6,
3A,4E,F3,21,40, F3
300 DATA BE, 30,0A,3A,4A,F3,FE,08, 2

B,eD,18,6C,08,3A,4A,F3,FE,88,38,64
, 88, 38, 88, 2A, 42, F3, 29, 29, 29, 29, 29,

ED, 4B, 40, F3, 09, 01
318 DATA FF,17,09,CD,4A,
3, 24, 38, 81, FF, FF, ED, 4 3, 44, F.3, 81, 88
,08,ED,43,46,F3,3E,B8,32,48,F3,3A,
40, F3, 3D, 32, 40, F3
320 DATA C9, 80, 00,00,80, 80,00, 00,0
B,3A,50,F3,21,42,F3,8E,38,eB,3A,4A
,F3,FE,B8,C2,A7,E5,C3,DF,E5,3A,4A,
F3,FE,8B,C2,DF,E5
338 DATA C3 , A7 , E5 , 00 , 00 , 00 , 00 , 00 ,

8,2A,42,F3,29,29,29,29,29,ED,4B,48
,F3,09,31,31,18,B9,CD,4A,88,FE,81,
D2, 7E, E6,01, 01,80
340 DATA ED, 43, 44, F3, 01, 00, 00, ED,

4

3,46,F3,3E,B4,32,48,F3,3A, 4B,F3,3C
,32,48,F3,C9,FF,FF,FF,3A,5B,F3,21,
42, F3, BE, 30, 0B, 3A
350 DATA 4A, F3, FE,08, 20, 0B, 18, 69,
3,33,3A,4A,F3,FE,83,28,68,2A,42,F3
, 29, 29, 29, 29, 29, ED, 4B, 40, F3, 89, 81,
E0, 17, 09, CD, 4A, 00
368 DATA FE , 81 , 38 , 23 , 80 , 01 , 00 , 08 ,

E

D,43,44,F3,B1,FF,FF,ED,4.3,46,F3,3E
,02,32,48,F3,3A,42,F3,3D,32,42,F3,
C9,88,8B 00,00 00
378 DATA 00 , 00 , 3A , 4E , F3 , 21 , 40 , F3 , B

E,30,0B,3A,4A,F3,FE,00,C2,17,E5,C3
,4F,E5, 3A,4A,F3,FE,B3,C2,4F,E5,C3,
17, E5, 00,00, 00, 00
380 DATS 00, 00, 2A, 42, F 3, 29, 2 9, 29,

2

9, 29, ED, 4B, 48, F3, 89, 81, 23, 18, 89, CD
,4A,3B,FE,81,D2,38,E7,01,88,83,ED,
43, 44, F3, 01, 01, 00
390 DATA ED, 43, 46 , F3, 3E, 06, 32, 48,

F

3,3A,42,F3,3C,32,42,F3,C9,3B,FF,FF
,80,00,ED,5F,FE,73,D2,F0,F8,2A,42,
F3, 29, 29, 29, 29, 29
400 DATA ED,5B, 40, F3, 19,81, 00, 18,
9,CD,4A,B8,FE,21,CA,3A,E8,FE,5B,CA
,3A,E8,2A,48,F3,ED,4B,44,F3,09, 22,
60,F3,ED, 5B,60,F3
418 DATA 2A, 42, F3, ED, 4BT46, F3, 89, 2

9, 29, 29, 29, 29, 19, 01, 30, 18, 09, CD, 4A
,88,FE,81,D2,44,E8,ED,53,48,F3,2A,
42,F3,ED, 4B,46,F3
420 DATA 09,22, 42, F3,C9, 08, 80, 00,0
8,88,B3,38,46,F3,B9,22,42,F3,3A,42
,F3,87,87,87,D6,84,21,10,lB,CD,4t,
0B,3A,48,F3,47,3A
430 DATA 4A, F3,FE,80, 78, 20,02,C6,8
8,87,87,21,12,1B,CD,4D,00,3A,4E,F3
,47,3A,48,F3,B8,28,8F,3A,53,F3,47,
3A,42, F3, B8.20, 85
440 DATA 3E, 81, 32, 54, F3, 09,88, 38,

8

0, CD, 80, E6,C9, 88, 00, 00, 00, 08, 00, 3 A

,48,F3,FE,82,28,ll,FE,84,2e,04,FE,
06, 28, 09, CD, 72, E5

450 DATA C9, 08, 08,08, 00 , 00 , CD , E2 ,

E

4,c9,0e,e0,0e,e0,FF,FF,e0,00,0e,FF
,2A,50,F3,29, 29, 29, 29, 29, ED, 4B, 4E,
F3.09, 01, E0, 17, 09
468 DATA 22 , 62 , F3, CD , 4A , 08 , FE , 81 , D

2,67,E9,5F,3A,50,F3,3D,32,50, F3,87
, 8?, 87, D6, 84, 21, 10, IB, CD, 4D, 80, 21,
12, IB, 3E, 04, CD, 4D
470 DATA 00, 7B, FE , 22 , DA , 5A , F2, FE ,

5

D,38,8A,2A,56,F3,23,22,56,F3,C3,3B
,E9,FE,63,20,3F,3E,31,32,58,F3,3E,
0D,21, 03, IB, CD, 4D
480 DATA 00, 21, 87, IB, 3E,0D, CD,4D,8
0,21,0B,1B,3E,0D,CD,4D,80,21,0F,1B
,3E,8D,CD,4D,83,3E,83,32,1A,F3,32,
26,F3,32, 32, F3, 32
490 DATA 3E, F3, 2A, 56, F3, 01, 85, 08,

8

9, 22, 56, F3, 18, 43, ED, 44, C6, 82, 47, 87
,87,88,2A,56,F3,4F,86,00,09,22,56,
F3,7B,D6, 5A,87,87
500 DATA 21,16,1B,CD,70,F2,3A,4E,F
3, 87, 87, 87, D6, 84, 21, 15, IB, CD, 4D, 08
,3A,58,F3,87,87,87,D6,84,21,14,1B,
CD,4D,80, 3E,08,21
518 DATA 17, IB, CD, 4D, 08, 18,18, 2A,

5

C,F3,23,22,5C,F3,ED,4B,5A,F3,7C,B8
,2B,89,7D,B9,28,35,3E,31,32,5E,F3,
2A, 62,F3,7B, FE, 5B
528 DATA 28 , 87 , 3E , 21 , CD , 35 , F2, 18,

3

5,3E,23,CD,35,F2,3E,87,32, DD,F3,3E
,18,32,DC,F3, 2A,56,F3,C3,99,2F,80,
00, 38,2A,50,F3, 29
530 DATA 29,29,29, 29, ED, 4B, 4E,F3,0
9,01, 81, 18, 09, 22, 62, F3, CD, 4A, 00, FE
,81,D2,67,E9,5F,3A,4E,F3,3C,32,4E,
F3,87,87,87,D6,84
540 DATA 21, 11, IB, CD, 4D, 00, 21, 12,

1

B,3E,8C,CD,4D,00,C3,A1,E8,B0,00,FF
,FF,00,08,2A,58,F3,29,29,29,29,29,
ED, 4B, 4E, F3,39,81

550 DATA 28,18,89,22, 62, F3, CD, 4A,

6

FE, 81, D2, 67, E9, 5F..3A, 5 8, F3, 3C, 32
, 53, F3, 37. 87, 87, D6. 34, 21, IB, IB, CD
4D.88 , 21, 12, IB, 3E
560 DATA 14,CD,4D,83,C3,A1,E8,88,8
8,FF,FF,00,00,2A,58,F3,29,29,2 9,29
,29.ED.4B,4E,F3,09,81.FF,17.89,22,
62,F3,CD, 4A.00 , FE
570 DATA 31, D-2, 67, E9, 5F, 3A, 4E, F3, 3

D, 32, 4E, F3, 8 7
, 8 7

, 87, D6, 04, 21
, 11, IB

,CD,4D,00,21,12,1B,3E,1C,CD,4D,00,
C3,Al,E8,FF,FF,e0
538 DATA 00 , FF , FF . 2 A , 58 , F3 , 29 , 29 , 2

9, 29, 29, ED, 4B,4E,F3,09,01,EB,17,09
,22, 62, F3, CD,4A,88, FE,81, 30, 8C , 5F,
3A. 52, F3, 3E, 01, 32
590 DATA 52, F3, C3, 87, E8.3A, 52, F3,

F

E,01,CA,6A,E8,FE,03,CA,7A,E9,FE,85
,CA,BA, E9,C3,FA,E9,00,00,00,00,2A,
50, F3,29, 29, 29, 29
600 DATA 29,ED,4B,4E,F3,09,01,81,1
8,09,22,62,F3,CD,4A,00,FE,81,30,CC
,5F,3A,52,F3,3E,83,32,52,F3,C3,97
E9, FF ,00, 00, FF, 2A
610 DATA 50, F3, 29, 2 9, 2 9, 29, 29. ED,

4

B, 4E,F3,09,01,20, 18,,09, 22, 62, F3, CD
,4A,B8,FE,81,D2,61,EA,, 5F,3A,52,F3,
3E,85, 32,52,F3, C3
628 DATA D7 , E9 , FF , 80 , 00 , 2A , 50 , F3 ,

2

9,29,29,2 9,29,ED,4B,4E,F3,B9,91,FF
,17,09.22,62,F3, CD,4A,0B,FE,81.D2,
61, EA, 5F,3A, 52, F3
638 DATA 3E , 07 , 32 , 52 , F3 , C3 , 17 , EA ,

F

F,FF,83,00,CD,1F,52, Ct,D5,08,FE,00
,CA,67,E9,FE,03,DA,3A,EA,FE,05,DA,
7A , EA , FE, 07, DA , A5
640 DATA EA,C3,D8,EA,3B,FF, FF,88 ,C

D, IF, 52. 32, 64, F3, 81, 80,38, 21, IB, F3
,3C,3D,CA.32,EB,09,C3,2A,EB,7E,32,
40, F3 , 23, 23, 7E, 32

658 DATA 42 , F3 , 23 , 23 , 4E , 23 , 46 , ED , 4

3,44,F3,23,4E,23,46,ED,43,46.F3,23
7E,32,48,F3,23,23,7E,32,4A,F3,CD,
8D,F1,3A,64,F3,81
668 DATA 0C , 80 , 21 , 10 , F3 , 3C , 3D , CA ,

6

D,EB,09,C3,65,EB,3A,40,F3,77,23,23
,3A,42,F3,77,23,23,ED,4B,44,F3,71,
23, 70, 23, ED, 4B,46
670 DATA F3,71,23,78,2 3,3A,48,F3,7
7,23,23,3A,4A,F3,77,C9,80,88,FF,FF
,80,00,FF,FF,80,e0,FF,FF,00,00,FF,
FF, 00,00, FF, FF,08
688 '*****************************
690 '*********BL0C 2**************
730 'J****************************
718 DATA 30, FF, FF, 88, 80, FF, FF, 80,
0,ED,5F,CB,57,C2,95,E7,CB,47,28,08
,CB,4F,CA,88,E4,C3,34,E4,CB,4F,CA,
68, E4, C3,9C, E4, 88
723 DATA 38, CD, 23, Fl, CD, 8D, E7

, CD,

2

3,F1,C9,FF,28,F4,0A,E1,00,33,FF,FF
,21,4B,F3,46,3A,4E,F3,B8,28,3F,21,
42, F3,46, 3A, 50, F3
730 DATA B8, 20, 05,3E,01, 32,54, F3,C
9,FF,FF,30,88,FF,FF,3A,52,F3,CS,08
,21,12,18,CD,DA,F1,3A,12,F3,21,00,
1B,CD,CD,F1,3A,18
740 DATA F3,23,CD,CD,F1,23, 3A.1A,

F

3,FE,80,3A,18,F3,20,e2,C6,e8,CD,DA
,F1,23,23,3A,1E,F3,CD,CD,F1,3A,1C,
F3,23,CD,CD,F1,23
758 DATA 3 A , 26 , F3 , FE , 38 , 3A , 24 , F3 ,

2

0,B2,C6,88,CD,DA,F1,23,23,3A,2A,F3
,CD,CD,F1,3A,28,F3,23,CD,CD,F1,23,
3A, 32, F3, FE,88, 3A
768 DATA 30 , F3 , 20 , 02 , C6 , 08 , CD , DA ,

F

1,23,, 23,3A,36,F3,CD,CD,F1,3A,34,F3
,23, CD, CD,F1,23,3A,3E,F3,FE,88,3A,
3C,F3,23,82,C6, 08
778 DATA CD , DA , Fl , C3 , E9 , Fl ,FF , 88 ,

8

7,87,87,D6,84,CD,4D,0B,C9,3B,83,80
,00,87,87,CD,4D,0e,C9,ee,83,FF,FF,
83,88, 88,88, 8B, 3E
788 DATA 08 , IE , 08 , CD , 82 , 11 , 3E , 09 ,

C

D, 02, 11, C9, 38, 88, 80, 26, 08, 29, 29, 29
, 29, 29, 39, 01, 80, 18, 09, CD, 4A, B8, FE,
28,20,22, ED, 5F,E6
793 DATA 03, 47, 87, 87, 88, ED, 44, C6,

7

D, 44,4D,CD,4D,88,2A,66,F3,3E,2e,CD
,4D,B8,ED,43,66,F3,21,17,1B,3E,BB,
C9,8B, FF,FF, 88, 33

ASUIVRE...

Tiens. vous etes la ? Vous
tombez bien. j'ai justement
deux mots a vous dire. Appro-
chez. Non. plus pres, ce que
j'ai a vous dire est complete-
ment confidentiel. Ca reste

entre nous, n'est-ce pas ?

Alors, voila : un evenement de
taille est en preparation sur mi-

nitel. Ca va se passer d'ici une
ou deux semaines maxi. Je ne
peux pas vous en dire plus

pour le moment. Un conseil : si

vous n'etes pas encore equipe
d'un minitel. foncez en recupe-
rer un.

Autre chose : il y a comme qui

dirait un nouveau canard qui

va debarquer che2 votre mar-
chand de journaux et qui va
pas etre triste. Reservez votre

soiree du 27, vous allez avoir

de quoi lire, Bon, allez, salut a
la semaine prochaine, au-
jourd'hui j'ai pas trop le temps
de debloquer, j'ai du boulot.

Gerard CECCALDI

re MoNTpep commit
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EVASION
Tentez une courageuse evasion, malgre la surveillance
zelee d'un garde et de son molosse (et merci pour la

lime...).

Nicolas lambert

//VCW7 FATES
Im fA !

,

it if . a re 3 ivT-'e roao fgffl

119 R&H? S.b.C PLOT s ,

DRRU i

4 rpin"

600 INK 7 IF ; =21 THEN PRINT i

T 'j ,-a .
"

' ;RT y . --*. "D" .flT y + 1,:;
4;"E".AT y+2 , x -4

; "F" . AT Utl.xj
NK. 6;"N" LET X*t7 RETURN
510 INK 7 IF ,=17 THEN PRINT I

t u»x." ", AT y +1
,

-.
,

" ";flT y+a Lx
" ",fiT y ,:

;;-3. "D" . RT y tl, > -3, "E"
INK 4;"G". INK 7.RT ij+2, > -3, "F

. LET ;: = 14 RETURN
620 INK 7 IF =14. THEN PRINT I

SPECTRUM

AT
;
fit

n„
IN

PRINT

354 INK 5 PLOT 5 1.96 CBRU
7 PLOT 7:5,97 t>RAU 0.-9. PLOT
5.93: DRAU 0,-11 LET 0*8
555 POINT RT 7 , 14, '

360 OUER 1 PLOT 111, lie DRAU
10, a DRAU 3,-3 DRAU 0,3 DRAU
23, « DRflU 0,11 DPAU -33,0 DPI
U 0,-10. OUER
550 RETURN

REM
bar re a

u

2t#6 IF y = 12 AND e=2 THEN '30 TO
seSa
2167 IF y=S RND '' = 1 THEN 00 TO 4.

OOS
2190 SO TO 2140
,-.-L,-ii HO 7 IF '4=21 THEN PRINT A
t x,y;" ". ink 6, AT x+l,yi"N"; I
NK 7;AT >;;+2,y;" " : ftT X , y -3 i "D "

i A
T x+l,y-3; 'E"jflT s+S,y-3.; "F" : LE
T 'J =13 RETURN
2204 IMr 7 IF y = lS THEN PRINT A

".at ,+i,y .
" "

, AT x+S,y.,
. -1 li_-=; r, fl

: OT v . u -T : "F r
:

4.2 RESTORE 6 19"^

READ =. POr F 65
^0 PANO'-'HIT-E US
SI RESTORE 6000

i =0
'

13
NE-T

O'KB 3.3

LET eva

- decor ffu 1

161 BORDER 0: PAPER 0.
Li.
162 PRINT INK 7 , AT 1,13 _

163 PRINT INK 2. AT 6,27;"UIE3
. INK 7, AT 3,27; "D D 0"

. AT 9.27,
"5 £ E" .AT 10.27. "F F F"
16.1 INK 4- PRINT RT IS , .

"EURDER

165 PRINT AT 3,2, ava
130 INK 7 RESTORE 6200 FOR i=

1 TO 4 RERD a,b,.:,d PLOT a,b;
DRRU C,d NEXT i

151 INK 6 RESTORE 6202 FOR i=
1 TO 23 REAP a.b.Cd PLOT a,b.
CPRM ,; ,d NEXT i

136 INK 5. RESTORE 6212 FOR i-
1 TO 7 RERD a,b,.:.d PLOT 3,b
DPAU C ,d NE-T i

137 |N* 3 RESTORE 6815 FOP 1=
1 TO 9: RERD a.b.r.d PLOT a ., b
[f'flM r

, d NEXT i

189 INK 6 PRINT AT 11 , IS, "L" .

R

T 12,16, "I'
1

. INK 3.RT 15,21,"M"

355 LET y=13. LET x s2
LET 1=0: LET 0=a
360 PRINT INK. 7,, AT y ,

90

98

SUB

400 IF KWCKViVS" THEN '30 SUB 5

:5 IF a =3 AND U«B THEN 00 BOB
_ J
410 IF INK,EV* = "e" THEN GO SUB 6

"O" RND X=ll THEN411 IF INKEY* = ,p

GO SUB 908
415 IF a=7 AND ;/ = 1 THEN GO SUB

760
417 IF a=5l AND '..'=2 THEN GO SUB

730
450 GO TQ 370
470 PEN --

- dap i. a-: em vers a«0-

590 IF i;..21 AND v=2 THEN SO TO

693 IF , 21 AND V = 2 THEN GO
300
700 INK 7 IF J =11 THEN PPIN

720 INK 7. IF a=17 THEN PRINT A
T y.x;" ".AT y+l,*:;" "

; AT y+2,x;
' •"

, fit j ,
; +4, "D" ,

AT 14 + 1 , +4, "K"
LET V. =21 RETURN
730 IF •. ;21 THEM RETURN
7- 35 REN

dtp ta C 6 B e r. t. p o i. i ,: i e ,-

740 INK 7- PRINT AT 10.15," " R
T 10.17, "B " LET '=0 RETURN
7,15 INh 7 PRINT AT IQ . L5 .

" ":A
T 10 17 " B" LET waffl RETURN
750 INK 7 PRINT RT 10,17;"

RT 10,15; "E" LET vsl. RETURN
755 REM

730 IH^ 5 PRINT RT 11.15,
T 12 , 15. '" LET v=0
731 RETURN
799 REM

501 INh 2 PRINT AT 7, 14, "Step"
502 INK 5 PLOT 111,110 DRfiU I

O.O DftAU 3,-3 DRRU 0,3 DPftU 2
0,0 DRRU 0,11 DRRU -33.0. DRAU
0. -11
510 FOR a=l TO 4 BEEP .10,30

BEEP .10,31. NEXT a
511 LET Vi Vi-1; INK 7
512 IF wi=3 THEN PLOT 212,113

r.RRi.i ls ,
-2£ PI..OT 2?5 . 112 DRAM

-13,-22 LET l,=e
513 IF vi=l THEN PLOT 223,112;

DRAU 15,-22; PLOT 241,112: DRAU
-13,-22; LET I. =3
514 IF v,=0 THEN PLOT 244.112

DfiR',' 11. -22 PLOT 255,112 DRAU
- 10. -22. GO TO 100O
550 IF H :11 THEN PRINT AT U.X -

,
" "JflT 'J+l,«; " ";RT «+a.Jti " "

351 IF X=ll THEN PRINT AT y-3,X
-1; " "iflT tt-ljX: " "i AT y ,x. " "

352 LET y-»l3': LET v=21

900 LET lt«l*3; PRINT AT 1 1 , 10 ,

"

PAUSE 7- INK 4 PRINT AT 11,
10. "I"
901 LET JCBjLG + lfl PRINT RT 1,13
;ie BEER .10,50
902 IF U.-al THEN RETURN
903 INK, 5 OVER 1. IF 0=0 THEN

PLOT 51.93; DRRU 0,-7: OUER L
ET 1=0 LET Oxl RETURN
904 INK 5 OUER 1 IF a =1 THEN

PLOT 73.97 DRAU 0,-9 OVER O L
ET 0=2 LET 1=0 RETURN
905 INK 5. OUER 1. IF 0=2 THEN

PLOT 75.93 DRRU 0,-11 OUER
00 TO 200
1000 FOR 1=0 TO 10- PRINT AT 19,
I

,

" PERDU PAUSE 6 NEXT l

1005 INK 4 PRINT RT 2 1 , 4 . " vog

U

tl,

to.'
1036 IF INKEY| = "ri" OR INKEY* = "N"
THEN RRNDOMIZE USR 65360 STOP
1007 IF INKEY«="o" OR INKEYJ="0"
THEN GO TO 55
1010 GO TO 1006
10S0 STOP
1100 REM

decor jeu 2
2000 FOR a«l TO 13: PRINT AT a +4
,7\ ' "

:
NEXT a

2001 INK 6 PLOT 150,70 DPRU 0,

.V:0'?.;; PRINT AT 15,21, , AT 14 . 20

2003 INK 1 PRINT AT 12,19;"C",fl
T ll,ie,"UA", INK 7, AT 10,19;' , B"
2 120 LET X«13j LET y=21: LET p >8

: LET 6=0: LET 1H=0
2130 INK 7 PRINT AT K J yi"D"j«T
» +l,y. "E" AT x+2,y, "F"
2135 FLASH 1 PRINT AT 21,0;"aU
«r au caimon d'i= q'j it p-arait"
.5136 FLR3H PAUSE 150- PRINT R
T 21,3;

"

2140 LET '.' = INT (PND*10)
2141 LET .:a=INT iRND*701 LET C =

INT '.RND + lOl
2142 IF ..'=:3 RND P =0 THEN GO SUB
2 300
2143 IF u*6 RND P=l THEN GO SUE
2313
2144 IF i:=5 RND «' = ! THEN GO SUB
3210
2145 IF ca=10 OR ca=15 OR ca=20
OP ca=60 OP i:a=5 OR ca=40 THEN G

SUE 3050
|liB IF INKlBYt«"5" THEN GO Sue 2

2152 IF U=0 AND p =2 THEN SO 5UB
2315
B.153 IF '.'=7 AND e=l THEN GO SUE
2319
2150 IF INKEYJ="5" THEN GO SUB £
250
2151 IF ca=25 RND 'iJ =0 THEN GO SU
1 3200
£162 IF u=S AND 6=0 THEN GO SUB

2163 IF u=4 RND 6=2 THEN GO SUB
2321
2165 IF u=ia AND P =2 THEN SO TO

AT

2206 INK 7 IF '4 = 15 THEN PRINT R
T (-l,y." "

, AT -,y, " "
, AT x>l,y;

' ";§T -'-l,y-3, "D", RT -
,
y -3, "E" .

RT x + L .y-3, "F" LET y=12 RETURN

2203 INK 7 IF '4=12 THEN PRINT R
T /-l,y," "

; AT '-;,y;" "
, OT x + l,y,

" ",flT •.-2,y-4. -D' , AT X-l,y-4,' ,

E
11 RT a ,'4-i.,-'F-' LET y=S RETURN
2211 IF ysS THEN RETURN
5250 INK 7. IF '4=3 THEN PRINT RT
<-2,y," ";RT x-1,'4," "jRT x.y;"
"

- fit * - l y t4 "£>" ' flT y +4 " E " R
T :<tl,y+4,'' i F i '

J

LET y = 12" RETURN
.k^.-c: INK 7- IF ysl2 THEN PRINT R
T X-1,'4 , RT M ,y ;

" " .AT K ti -«J
" ".AT -1 ,'4+3. "D" . AT «.y+3;'Te .

AT :<+! ,y +3; "F" LET y = 15 RETURI4

2254 INK 7 IF ysl5 THEN PRINT A

AT

£258 IF >4=2 1 ThEM RETURN
.-:,00 tNK 5 PRINT AT 17, 15. "OP"
LET F =1 RETURN

2310 IMr 5 PRINT AT 17. 16.

"

AT 16 .16; "OR' ; RT 15 . 16 ; "OP"
2315 LET p=2 RETURN
2315 PRINT RT 16,16." ".AT LP

,

6, .FT p-a RETURN
2 317 INK 5 PRINT RT J 7 . 10, "OR-
LET =. = 1 RETURI4

21-19 lilt 5 FRUIT AT 17,10,"
RT 15 . 10. "OR", AT 14, 10. "OP" LE
6=2: RETURN

2321 PRINT RT 15.10," ".AT 14.
S,, " " LET « =0 RETURN
3000 FOR 1 = 1 TO 3 BEEP .10.-30
DECP . 10 . 59 .

BEEP . 10 ,55 NEXT
5003 FOR a=l TO 13: PRIN'

4000 FOP q=0 TO 200 STEP 10 INK
J. print AT l,13..ft<:+q BEEP .10
,60 NEXT q
40O5 LET iCB3C+S30
4007 LET =.ua=evatl
4010 GO TO 30O0
405O INK 7 FOP 2=1 TO 10 PRINT
AT^ll.S;" ";AT 12,5," "

, AT 13.5

4351 PAU=.E 5 INr Z 2 PRINT AT
11 .3. "0"

, RT 12-5. ' E" .RT 13,3,1 "F"
NEXT = INK O PRINT AT 11. 3. "

".AT 12 .3, " '*. RT 13,3; " "

4100 00 TO 3O0O
12-tfO STOP
5000 INK 6 PRINT AT 6,14. "Mi= -:

n prison '

;
RT 10,14,"v:'S jour

i. i i. n* ".AT 14 ,14. "s-o i.uUori "

5010 INK 2 PRINT RT 5 , 14 ; "pour
i.e rf.iii? de "

. RT 12 . 14 , '".:ou3 rei '.

RT 16,21, FLRSH 1. "
L •£

All 114
FLfi

PRINT AT 13

5314 C-

5350 I
RU 1

i. i ft a n

i TO 5012
4^ 2 PRI'4T RT 6

"
, AT 10, 14,

"
. RT 14 .

14, "at t

14. "TABLE

5060 I

d « Vt S

4K 6 PRINT RT 3
i^us "

; AT 12, 14,
14, "VOUS

NE
70

STEP

THEN

30 05 INK 6
OPfil-l 0.33 U'T.K M

3010 GO TO 150
7050 IIM £ FOP q=3
print RT li,q+3; "-

305 1 BEEP . 01 .6,0
3355 IF INKEY$=
200
3357 IF INKEY$="5' THEN 00 SUB 2
250
3055 INK 2
.-06=> NE'T q
3070 PRINT RT 11,9, " "

3090 IF y=S THEN GO TO 4050
3100 RETURN
3230 rNK 3 PRINT AT 10.=;."TS'
LET »7l
3202 IF u =6 THEN C-0 TO 4000
320 3 RETURN
3210 PRINT AT 10.3." " LET "! =0

. RETURN

5061 PRINT AT 16 , 14 J "RO . i C i 6 >' V*

5062 INK 3 PRINT fit 13.14." a

ppijyti- -i -

5063 IF INKEYt="i" THEN GO TO 50
70
5064 GO TO 5063
5070 INK 6 PRINT RT 6, 14: "TABLE
BU s "

:

at 13 ,
14. "vows devez a

tt*f;«T 14,14, "tnais atunuon
5071 PRINT RT 15 , 14 .

" i n '. La

5030 INK 2. PRINT RT 5 . 14 ,
" D a l n t.

en ant. dehors "; at 12, 14, "dans i.e

camion ",AT 16,14, "PO U (is r I

B#38 1NW 3 PRIfJT RT 20.14,"

SSal |MK 7 PRtNT OO "riRUCHE 5
DPOITE 9 LINER 8"

5100 IF INKEf % = ' i" THEN GO TO 55
5110 GO TO 5130
5999 REM Hi**.**************

* DRTRS *

6000 DATA 62*12~?107 ,221 ,255 . 34

.

62 . 127
"5002 r.'ATA 0,56,126,127,42,62,53,
25
6304 DRTA 127.54,54,54,119,0.0,0

6O06 C'ATA 0,43.124.126.44,124.23
,56
600T- DATA 60.126.23^.223 223 ,

63
,

133, 115
6005 DATA 113.233.0.0,0,0,0,0

6009 DATA 3,24,43.96,192,0,0.0

6010 DATA 252,254.119,59,59,63,1
08, 113
6011 DRTA 0,32,43,55,26,12,7,3

A SUIVRE...

ANOR TI99 BASIC SIMPLE

Aidez une chalne de luxe k agrementer son standing,

par I'acquisition d'anneaux d'or repartis dans quelques
vingt tableaux.

David SOULAS

Ofi Tt'Sfltte OOHHE LE SfoAl ST ?'W

~v%

10 REM DAUID SQULAS
**** PRESENT

E

20 REM SUft

TI/99 4A BASIC SIMPLE
30 REM **#«*###> *#»»*#
RNDR **************

100 DIM RC(S)
110 DIM NM*(S)
120 RC(1>=3700
130 RC(2)=2000
140 RC(3)-1600
150 RC<4>=1300
160 RC(5)=1000
130 NMtfl)"'^^"
190 NM*(2)="X.A"
200 NM*13)»"U5R"
210 NM»(4)-'"FRR"
220 NM»(5)="XXX"
240 CALL CLEAR
230 CALL SCREEN (5)

260 CALL CHAR (96.

'

7EFFFFFFFFFFFP7E")
270 FDR T=l TO B

2B0 CALL COLOR IT,

1

6 r 1)

300 SDSUB 2760
310 G03UB 3170
320 CALL SCREEN (2!

330 C1=0
340 CALL CLEAR
350 COM 6

370 VI -3
3S0 TEV=0
390 PRINT "TABLEAU NO '(0-9) "

400 CALL KEY (0, M.N )

410 IF NOO THEN 460
420 TEU-TEV+1
430 IF TEV<90 THEN 400
440 TA=0
430 BOTQ 490
460 IF M<4B THEN 400
470 IF M>37 THEN
4B0 TA=M-4B
490 CALL CHAR (96. FFFFFFFFFFFFFFFF"

)

500 CALL COLOR (9, 9. 9)

510 CALL CHAR 1 104 "7E91BlBlBieiai7E")
520 CALL CHAR (114 "3C424242423C")
530 CALL CHAR (124 " 0B0B043C2020 1010")

540 CALL COLOR (10 16, 1)

550 CALL COLOR (11 11,1)
560 CALL COLOR (12 a, i)

570 CALL CHAR (105 "FFE7E7ai81E7E7FF">

sac po«o
590 TA-TA+t
600 CALL HCHARtl, 1.96,32)
610 CALL HCHAR(23, 1,96,32)
620 CALL VCHAR(2, 1,96,21)
630 CALL VCHAR (2.32.96,21)
640 REM

DEBUT

650 RANDOMIZE
660 FOR T"l TO S

670 LL=INT(lS#RND)+4
6BO CC=INT (2B*RND)+4
690 CALL VCHARILL.CC, 105)

700 NEXT T

710 FOR K>1 TO H+TA
720 l_L= INT(20*RND)+2
730 CC»INT(30*RND)+2
740 CALL VCHARILL,CC, 124)

750 NEXT K
760 IF TA<21 THEN 780
770 TA=1
780 IF TA=20 THEN 2620
790 ON TA BDTD 800,1540,1430,1610.1680,1
670, 1S20, 1440, 1590, 1770, 1850, 1960.2030,2
120, 2220, 2370. 2440, 2510, 2670
800 FOR T=l TO S
BIO LL»INT(20*RND)+2
B20 CC=INT<30#RND)+2
830 CALL eCHARCLL,CC,F)
840 IF F<>32 THEN BIO
B50 CALL VCHARILL.CC. 114)

860 NEXT T

870 CALL HCHAR(24,20, 104, VI)

880 6DSUB 1400
890 IF K>69 THEN 940
900 IF K-BB THEN 900
910 IF K=68 THEN 1060
920 IF K=83 THEN 1020
930 SDTC.1 890
940 LL=LI-I
^50 QDBLJB 1 100
960 BOSUS 1400
9/0 SOTO 940
9S0 LI-LI+1
990 BOSUB 1100
1000 GDHUB 1400
1010 GOTO 980
1020 C0=CD-1
.1030 ODSiUB 1100
1040 BOSUB 1400
1050 GOTO 1020
1060 C0*»CD+1
1070 QOSUB 1100
10B0 BOSUB 1400

1090 GOTO 1060
1100 CALL BCHAR(LI,CO,S)
1110 IF 0=32 THEN 1390
1120 if B=96 THEN 1 1B0
H30 IF Q=°104 THEN HBO
1140 if G=124 THEN 11B0
1150 IF 0-114 THEN 1260
1160 IF 6=105 THEN 1330
1170 GOTO 1390
11.80 CALL S0UND(10,-5 f 10)

.1190 VI =V1-1
1200 CALL HCHAR(24.20, 104.VI)
1210 IF VI=0 THEN 1250
1220 CALL CLEAR
1230 C1=0
1240 GOTO 600
1250 SOTO 3290
1260 CALL S0UNDI10, 1760, 10)

1270 CI=CI+1
12S0 PQ=*P0+10/
1290 IF CIOB THEN 1390
1300 CALL CLEAR
1310 CI=0
1320 GOTO 390
1330 L-INT(26*RND>+4
1340 C=INT(17#RND)+4
1350 PD=P0+50
1360 CO=L
137C LI=C
1330 CALL HCHAR(LI.CO, 1041
1390 RETURN
1400 CALL HCHAR(LI,CO, 104)
1410 CALL KEY<0,K,S)
1420 IF BOO THEM B90
1430 RETURN
1435 REM #**#»*#****#####**»
ABLEAUX *###»*#.»***

1440 CALL VCHAR!B.7,9fa,9)
1450 CALL VCHARt8,22,96,9)
1460 CALL HCHARtS, 11,96, 11)

1470 CALL HCHARI12, 11,96, 11)

14B0 CALL HCHAR (16, 11,96, 11)

1490 LI=»12
1300 CO-28
1310 GOTO BOO
1520 CALL VCHARO, 12,96,9)
1530 CALL VCHARI8, 20,96,9)
1340 CALL VCHARO, 16,96,9)
1550 CALL HCHARU2, 12,96,9)
1560 LI-13
1S70 C0=5
1580 GOTO 800
1590 CALL HCHAR16, 12.96,3)
1600 CALL HCHAR(17, 17,96,3)

1610
1620
1630
1640
1650
1660
1670
1680
1690
1700
1710
1720
1730
1740
1750
1760
1770
17B0
1790
1800
1810
1820
1830
1B40
1850
I860
1870
1.880
IB90
1900
1910
1920
1930
1940
1950
1960
1970
1980
1990
2000
2010
2020
2030
2040
2050
2060
2070
2080

CALL VCHARI6, 11,96, 12)

CALL VCHAR!6,20,96, 12)

CALL HCHARU2, 12,96,8)
LI =20
CO-16
GOTO 800
CALL HCHAR(14, 16,96,4)
CALL HCHAR (6, 11,96,9)
CALL COLOR (9, 4, 1)

CALL HCHAR ( IB, 1 1 .96, 9)

CALL VCHAR(7, 11,96, 11)

CALL VCHAR(6, 20,96, 71

CALL VCHARU4, 20,96,5)
LI-20
CO- 16
GOTO 800
CALL HCHAR16, 12,96,9)
CALL HCHARU2, 12,96,9)
CALL HCHARdS, 12,96,9)
CALL VCHAR(7, 12,96,5)
CALL VCHAR(13,20,96,5)
LI = 12
CD~30
GOTO BOO
CALL HCHARI6, 12,96,9)
CALL HCHARI17, 12,96,9)
CALL VCHAR(7, 12,96, lO)

CALL VCHAR(7, 20,96, 10)

LI = 12
C0=16
CALL HCHAR (6. 15,32,3)
CALL HCHARI17, 15,32,3)
CALL VCHARdl, 12,32,3)
CALL VCHARdl, 20, 32, 3)

GOTO BOO
CALL HCHAR16, 16,96,3)
CALL COLOR (9, 5, 1)

CALL VCHAR(7, 16,96, 11)

CALL HCHAR (IB, 12,96,5)
LI -20
CCJ-16
GOTO BOO
CALL HCHAR (6, 11,96,9)
CALL VCHARC7, 11,96. 11)

CALL HCHAR (18, 1 1,96,9)
CALL VCHARU2, 19,96,4)
CALL HCHAR (12, 15,96.4)
CALL VCHAR(13,15,96,3)

suitepage 8



LA FORTERESSE NOIRE
Testez vos reflexes et la maniabilite de votre joystick
par cinq tableaux des plus eprouvants.

Xavier BERTAUX

Mode d'emploi :

Tapez et sauvegardez a la suite ces deux programmes, le premier
contient les regies et le second le programme principal. En ligne
290, remplacez RUN "DSK1.FORTERESS2" par RUN "CS1" si vous
utilisez un K7.

TI99BASIC
ETENDUWW

, £ST UflE

t>£ Irenes

s

cue2 ie$
I MOHTA6HA/10S

1 40 !

130 ! PAR

:

J 60 '

-

l/o ! * BERTAUX XAVIER
J 80 !

190 !

ffi00 ' FRQfflRAMWE
210 • C INTRODUCTION
220 ! ET DE REGLES

24Q CALL CLEAR m CALL SCREEN(2);a CALL
H1RF. as CALL MUSIC 1 is CALL CLEAR :: CA
LL BELSPRTTECALLJK CALL CHARSET
750 CALL MINUS
260 •

2/0 !

2fflO ON ERROR 200 a : RETURN NEXT
290 CALL CLEAR : : CALL LEGENDE : : RUN "D
SK1.FGKTERESB2"
'i'.'U U6 I

MO DATA "00(.iO'.JO...:.y4H<1B4e..L.4". ,l o06'>201r.U242
42478 "

.
" 0O000038444O4438 "

. "000C0B384B484
B3C". "0000003944704030". "001824207020202
". "0000001 B24IC043B"
320 DATA 0060202(334242424.00100070101010
7C. 0008001 30808493. 0020202428102824. 0030
IOiOlGlOlO7C,OOOOOOA03454S4S4
330 DATA 0000005824242424.00000038444444
38.000000782438207. 0O00003O4838080C. 0000
005132420202. 00000030*638047^ 00202078202
02418.0000004 848484834
340 DATA 000000444428281, 0000006A2A2A2A1
4.0000004428102844,000000442810101,00000
07C4810247C
350 RESTORE 310 :: FOR A-97 TO 122 :e RE
AD A* 10 CALL CHAR(A, A'4) : : NEXT A :: CAL
L CHAR (4S. " OOOOOOFF

"

>

360 SUBEND
370 SUB LEBEW9E
180 RESTORE 420
S70 FOR ft*i I'U 24 tt READ Pit ti IF A*="F
IN" THEN SUBEXIT ELSE DISPLAY AT<A.1):A*
400 NEXT A
410 CALL KEY(O.K'.S) : : IF NOT S THEN 410
ELSE CALL CLEAR a a GOTO 390
420 DATA " LA PORTEPiESSE NOIRE", "

•
f
>">. " ler tableau"

< "."yciuffi devea entrer dans
la". "forteresae. mala pour cala"
430 DATA "vous devres eviter less 23", "mi

lie "Lha
1 pta

nt le
11 to

he 1 K: ptll t il voua"
440 DATA "enJeve 10 pt s. ". "Si vous le
tru lsea ,

voua" , "oauries 15 pts. ". "".

"

ENT 1 ON !

'

, "Si vous rT a vea plus de> vie
au si votre &tar& Bffit

"

DATA 'in-fens'Lir « pts, vous ne
pouvBB pa is acxecler au ni veau",

"

2. . .
' ,""," PRESS EZ UNE TOUCHE !

440 DATA " 2e?me tab lea j" _
»

>
"" "Vuua etes dans lea souter--", "r

» d i la + orttsresse, vquib" , "devez trav
or le par t aans"
470 DATA "vans taire ;traser par ut

"rDcher.

'

., "", " PAS lb I FACILE QUE CA
3«me tableau"

480 DA FA Meme chose que pour 1 e "

tab isau n tmera 2. mais eel a", "va plus
t*. " DUR, DUR !!!","",""

PRESSEZ UNE TOUCHt- ! ! !

"

490 DATA 4eme tableau S 'i

"Pann d" essence ! !
", "Vous etes

DATA "II faut ti
9 la croiK pour avoir acc«s","au Seme ni
'eau. ", ,: ", "FACILE A DIRE MAIS FAS A","

FAIRE !
!

! ". ""

ilO DATA "En es-ffet il -faut toucher ce","
iDint aivant que lea craix au","inur ne so
writ bl anches, si nan " , "voua avez perdu. "

,

p20 DATA "En plus la puissance de la'V'f
irterease vous tire dessus. ",""," " , " PR
ESSEZ UNE TOUCHE ! !

!

"

i DATA " Seme tableau"." "

, "Vous etes en-fin devarit le", "MOLASAR
us devez le tuer "

, "avant que les croi

540 DATA "soient blanches, mais auaat","
,nt qu' i 1 ne soi t a cote", "de voua. . .

"

,
" Le Mul a&ar est protege par" , "uri ch
energetique mart el

"

DATA "II ne faut en aucun cas le","t
uche

PRES8EZ UNE TOUCHE

560 DATA "", "", "", ""

570 DATA " "
,
"", " " .

" "
,

" "
,

" "
,

"."
,

" "
,
" BON

NE CHANCE !. i !"," ",""," ", " " ,
" "

,
" "

,
" " , " "

,
"

580 DATA " PRESSEZ UNE TOUCHE !!!",""
", "", "", "FIN"

590 SUBEND
600 SUB TITRE :: CALL SCREEN (2) s: CALL C
0L0RI13, 1,2)
610 CALL CHAR<129, "OOOOOOOOOOOOOOFF", 130
,"81B1B181B1B101B1".131. "010101010101010
1")

620 CALL CHAR (33, "CCCCFFFFFFFFFFFF" , 39,

"

3333FFFFFFFFFFFF",35,RPT*<"F", 16)

1

630 CALL. CHAR (36, "FCF8F0F0F0F0FFFF " , 37, "

3F1F0F0F0F0FFFFF",39, "FF3F0F031F7FFFFF"

1

640 CALL CHAR(64, "0103O3070F 3P 3FEF",65, "

BOBOCOEOFOFCFEFF " , 66, " FFFFFFFFFFFFFFFF "

1

650 CALL CHAR (48, "000000OF030 10000000000
01030F070O0O0000BoLOf:0hOF0FOFOI-OF0E0E0EH0

(j60 CALL CHAR tS2. "01 "
!

6/0 CALL LHAh(6/„ "AAFFFFFFFFFFFFFF")
600 CALL CHAR i 4 4 .

" 0000'. 'C'000080* L 733F 1E0L
OO0u0u0O0u000O(..^".i.jOO&0L:0E0/o3aiC0E06")
690 CALL CHAR 180, RPT*( "01 ", 16> &RPT* ( "0"

,

700 CALL CHAR(B8, "FE819293929E83829E80FE
OOOOOOOOOOOOFEO 18608088681 8281 02FC000000

710 CALL nAQNIFY<3)
720 FDR A^l TO 50 :: RANDOI'IIZS! :; CALL H
CHAR ( INT (RND*23+1) , INT (RMD*31+ 1 > .52) : s N
EXT A JS CALL SPRITE (#1 , 48, 2, 3. 100

)

730 CALL SPRITE(#2,B0,2^59,110",#3,80,2,7
5, 1 10, #4,88, 2, 59. 1 18)
740 DISPLAY ATUI^BJSIZEI 14) :

"
' S«

l 8»" a: DISPLAY AT ! 12, 8) SIZE ( 14) : "##
DISPLAY ATI 13, B) SIZE (14) a

"

## *'/."

750 DISPLAY AT ( 14, B) SI ZE ( 14; a "#W I !
! 4*#&S&t

&&##" :: DISPLAY AT 11 5, 8) SI ZE < 14 )

a "«####
mtmwmmv .-. display at(16,bjsize(14) :••

760 DISPLAY A T < I /, 8) SI ZE ( 14) : '#########«
##" ;a DISPLAY AT ( IB, B) SIZE ! 1 4) : "#####
tt#;H#tt#tt" :: DISPLAY AT ( 19. 8) SI ZE ( 14) : "tttt

#tttt#«#####"
7/0 DISPLAY AT(2C',7)SIZE(14) a "aBBBBBBBBB
SBBBBA" :a DISPLAY AT (21 , 6) SI ZE < 1 8) : "aBB

7S0 DISPLAY AT(22,5)S1ZE(20) : "aBBBBBBBBD
BBBBBBBBBA" :; DISPLAY AT (23, 1 1 a "(XCCBRB
BBBBeBBBBbBBBBBBBCCCC" :: DISPLAY AT(24,
1) : "BBBBHBMBIHItCiHDHUBBBBBBBBBBBBB"
790 CALL COLOR (#1. 161 : : CALL C0LQR<3, 16,
1)

800 FOR A=9 TO 12 a: CALL COLOR < A, 10, 1 !

S

i NEXT A
810 FOR A-l TO 10 a a RANDOMIZE a: OINTt
RND#3000)ae FDR B«l TD C i: NEXT B 1,1 CA
LL SPRITE (#3, 44, 10, 1, INT (RND#255) +1 , INT £

RND*30-H) , INT(RND#-50+301

)

820 FOR B=l TO 300 : a NEXT B
830 CALL SCREEN (16):: CALL COLOR (#2, 13,

#

3,15):: CALL DELSPRITE (#5)
840 ON A SOSUB 8B0, 890, 900. 910, 920, 930,

9

40,950,950,750
850 CALL SOUND (---SOO, -6,0) : : FOR B=l TO 1

50 a: NEXT B is CALL COLOR (#2, 2, #3, 2) :

a

CALL SCREEN(2)
860 NEXT A a: CALL SCREEN(IS):: CALL COL
0R(3,13.1):: FOR A=l TO 500 s: NEXT A ::

CALL SCREEN ( 16) U CALL. COLOR (3, 3, 1 ) I [ C
ALL DELSPRITE(ttl)=i CALL C0L0R(3,1,1)
B70 F0R'A=1 TO 500 a: NEXT A a; CALL SCR
EEN<8>:; CALL COLOR (5. 4. 1 ) : : SUBEXIT
880 DISPLAY AT (3. 7) SI ZE ( 13) :

" 1 f t e
»" :: RETURN

B90 DISPLAY AT (3, 7) SIZE ( 13) I" I fo te es
e" :: RETURN

900 DISPLAY AT(3,7)SIZE(13) a "la fo te be
»" a: RETURN

910 DISPLAY AT(3.7)SIZE(13) s "la forte es
*.'' a: DISPLAY AT (4, 15) SI ZE (5) j "n r " i

: RETURN
920 DISPLAY AT (3. 7) SI ZE 1 13) : "1 a forte es
B" a: DISPLAY AT ( 4. 15) SIZE (5) t "no r* " :

a RETURN
930 DISPLAY AT (3. 7) SIZE ( 13) : "1 a forteres
se" at DISPLAY AT (4. IE) SI ZE (5! a "no r "

s

a RETURN
940 DISPLAY AT (3. 7) SI ZE ( 13) i

" la forteres
se" :: DISPLAY AT (1 , 15) SI ZE (5) ; "no re" !

8 RETURN
950 DISPLAY AT (3. 71 SI ZE ( 13) a

"1 a forteres
ae" M DISPLAY AT (4, 15) SIZE (3) a "not re" :

! RETURN
960 SUBEND
970 SUB MUS1C1
9B0 RESTORE 1000
990 ! PAGE 1

1000 DATA 131,0,110,30,147,0,110,30,131,
0, 110,30,123,0, 110,30, 110,0, 110,30, 123,0
, 110,30, 131,0, 110,30
1010 DATA 147,0,110,30,165,0,110,30,147,
0, 110,30, 131,0, 110,30, 123,0, 110,30, 131,0
, 110,30, 147,0, 110,30
1020 DATA 165,0,110,30,175,0,110,30
1030 ! PAC9E 2
1040 DATA 165,0,110,30,147,0,110,30,131,
0, 110,30, 147,0, 110,30, 165,0, HO, 30, 175,0
, 110,30, 165,0, 110,30
1030 DATA 147,0,110,30,163.0.110,30.175,
0, 110,30, 196,0, 110,30, 175,6, 110.30, 165,0
,110,30, 175,0. 110,30
1060 DATA 196.0.110,30,220.0,110,30
1070 ! PAGE 3
1080 DATA 196,0,110,30.175.0,110,30,163
0,110,30,175,0,11,0,30,196,0.110,30,220,0
, 110,30, 196,0, 110,30
1090 DATA 1/::. 0, lie, 30,196 C

. 1 10 . 2.0- 2?0
0, 110,30,247,0. 110,30,220,0, i 10,30, 196-."o
, 110,30,220,0, 110,30
UOO DATA 247,0,110,30,262.0,110.30
1110 ! PASE 4

1120 DATA 247,0,123,27,220,0,131.26,196,
O, 147,25,220,0, 163,24,247,0, 147,23,262 Q
, 131,22,247,0, 147,21
1130 DATA 220,0,165,18,247,0,173,16,262,
O, 165, 14,294,0, 147. 12.262,0, 165, 10,247
, 173,8,262,0, 196,6
1140 DATA 294.0, 175.4,330,0, 16S a
1150 ! PAHE 3
1160 DATA 294,0,147,0,262,0,165,0,247,0,
175,0,262,0, 165,0,294,0. 147,0,330.0, 165,
0,29fl,0, 175,0
1170 DATA 242,0.196,0,294,0,175,0,262,0,
196,0,294,0, 175,0,330.0. 143.0, 349^0, I7s!
0,330,0, 196.0
1100 DATA 349,0,175,0,392,0,196
1190 ! PAGE 6
1200 DATA 349,0,220,0,330,0,247,0,349,0
220,0,392,0, 196,0,440.0, 22n,o„ 592' Q 24*7"

0,349,0,262,0
1210 DATA 392,0,247,0,440,0,220.0,494,0,
247, 0, 440, 0, 262, 0. 392, 0, 294 . 0, 440, 0, 26".'

0,494,0,247,0
1220 DATA 323,0,262.0,587,0,294.0
1230 ! PAGE 7

1240 DATA 523, 0, 530,0. 494,0, 294, 0, 440, 0,
262,0, 494, 0, 294,0,523, 0„ 330, 0. 587. 0. 349,
0,523,0,330,0
1250 DATA 494.0,294,0,523,0,330,0,387,0,
349, 0, 699, 0,392, 0, 587. 0, 349, 0, 523, 0, 330,
0,587,0,349,0
1260 DATA 659,0,392,0,698,0,440,0
1270 ! PAGE 8

1280 DATA 659,0,392, 0,5B7, 2, 349,0. 523, 3,
330,0,, 587. 5, 349. 0,659, 7, 392, 0,698, 9, 440,
0.659, 13.392.0
1290 DATA 587,17,349,0,659,21,392,0,698,
23,440,0,784,21,494,0,659.26,392,0,698,2
8,440,0
1300 DATA 784,28,494,0,880.28.523,0
1310 ! PAGE 9
1320 DATA 110,30,494,0,110,30,440.0.110,
30,392,0, 110,30,440,0, 110,30,494,0, 110.3
0.H23.0, 110,30,494,0
1330 DATA 110,30,440,0, .110,30,494,0, 110,
30,523,0, 110,30,587,0, 110,30,323,0, 110,3
0,494,0,110,30,523,0
1340 DATA 110, 3u,5B7,0, 110.30,659,0
1350 ! PAGE 10
1360 DATA 110,30,587,0, 110,30,523,0, U0„
30,494,0, 110, 30,323,0,, 110,30,587,0, 110,3
0,639,0, 110,30,387,0
1370 DATA 110,30,523,0., 110,30,587,0, 110,
30,659,0, 110,30,698,0, 110,30,659,0,110,

5

0,587,0, 110,30,639,0
138.0 DATA 110,30,698,0, 110,3o, 784,0
1390 i pabf: II
1400 DATA 110,30,698,0,110,30,659,0,110,
30,698,0, 110,30,784,0, 1 10, 30, 8EjO, 6, 110, 3
0,784,0, 110,30,698,0
1410 DATA 110, 30, 6bv,0, 110,30,690,0. 110,
30,784,0, 110,30,698,0, 110.30,659,0, 110,

3

0,587,0, 110,30,659,0
1420 DATA 110,30,698,0,110,30,659,0
1430 ) PAGE 12
1440 DATA 110,30,587,0,110,30,523,0.110.
30,5B7„ 0, 110,30,659,0, 1 10, 30, 5B7 , 0, 110,3
0,523,0, 110,3u, 494,0
1450 DATA 110,30,523,0,110,30,587,0,110,
30,323,0, 110,30,494,0, 110,30,440,0, 110,3
0,494,0, 110,30,523,0
1460 DATA lio,3o, 494,0, 110,30,440,0
1470 ' PAGE 13
1480 DATA 110,30.440.2.110,30,440,2,110,
30,440,4, 11 u, 30,440,6, 110,30,440,6, 110,3
0, '140,6, 1 10, ..-.o,440, 10
149o DATA 110,30,440,10, 110,30,440, 15, 11

0,30.440, IB, 110.30,440,22, 1 10, 30, 440, 23,
110, 30,440,23, 110,30,440,26
1300 DATA 110,30,440,27,110,30,440,29,11
0,30,440,29
1510 FOR AA=1 TO 208 a a READ A,B,C,D :j
CALL SOUND (-4240, A,B,C,D) } a NEXT AA : i S
LtBEND

1 ON ERROR 2 a a I3DTQ 10
2 QN ERROR 2 a a RETURN NEXT
10 CALL MABNIFY(3>e; GALL CHARSET a: ON
BREAK NEXT
11 CALL EFF it 800 at VIE«3 :a CALL TAB
LKSC.VIEla: CALL EPF :: CALL TABL2(SC,,V
IE,0)i: CALL EFF :: CALL TABL3 (SC, VIE) :

:

CALL EFF
12 CALL TABL4(SC,VIE) i s CALL EFF s: CALL
TABLStSC, VIE) : : CALL 8AGNE

13 SUB TABL1 (SC,VIE)
14 CALL CHAR(36, "001013D4D2D9F2F5D1CAC10
9400B0000445098ta95628AE4Al 1 10A01298SD"

)

15 CALL CHAR (40, "GOOOOOOOO000060 1040 1000
400000400000U0400y00400o500044"

)

16 CALL CHAR(96,RPT*("F". 16) S^'FEFFFFFEPC
FEFFFFFFFCFBFEFFFFFFFF"!
i; CALL CHAR(104,RPT*("F " . 16) &"B0C0F0F8F
CFEFFFEFBFCFFFFFEFCF8FEFFFFFEFCFBFEFFFF"

IB CALL CHAR(10a, "01030FOF1F3F7FFF7F1F3F
FFFF7F3F1F7FFFFF3F1F3FFFFFOOO000OO0O000O
AA")
19 CALL CHAR(112, "95B6FEFFFFFFFFFF", 120,
ll 0OO0OO000O00FFFF03O6OC183O60C0BOC0603Ol
B0C060301")
20 CALL CHARU29, "00000O00004466FF0000O0
OOOOOOAAFF") a : CALL CHAR(140, "0000000000
OOOOOOC'&RPTS ( "0" , 36)

1

21 CALL CHAR (132, "0000000000000001FF073F
7FS5FF7F2AO0O0OOUOO0OOOoauEOCLiF8FCH4FEFC
A8")
22 CALL CHAR (136, "0000000000000001FF073F
7FAAZFFf : 35o000O000000000B0hLOL0F8FCAAFCFE
54")
23 CALL CHAR ( 124, "0000F0183F3F3F18F0"?iRP
T*("0", 16)Si"000000C0E0C"^RPTSK "0"„ 16! )

24 RESTORE 23 as CALL AFF
25 DATA "'"'a SCORE : 00000",,"
•"' VIE a 3","' : "b

MISSILE a 50", " '
l
'-b", " l ' 'a", '

26 DATA " " «>"",""«"',"«" b ",'.-» a » » >

27 DATA "ppppi y z Ihhhhhhhhhhhhh", "

hhhhj y at mhhhhhhhhhhhhh", "hhhhhk
nhhhhhhhhhhhhhh", "hhhhhhi lhhhhhhhhhh

hhhfih"
28 CALL VCHARd, 1,96,20) i t CALL VCHAR ( 1 ,

2,96,20)ta CALL VCHAR (22, 1 , 104, 3) a I CALL
VCHAR (22, 2, 104, 3) a : CALL HCHAR!21, 1, 112

29 CALL HCHAR(20,31, 1 11,2) t ! CALL HCHAR(
2l,31,104,21n CALL HCHAR (22, 31 , 104, 2) a I

CALL HCHAR(23, 31, 104,2) : : CALL HCHAR(24
,;S1, .104,2)
30 CALL HCHAR(21,31, 104,2) a : CALL HCHARi
22,31,104,2):: CALL HCHAR (23, 31 , 104, 2) i

:

CALL HCHAR 124. 31, 104,2)
31 CALL COLOR (6, 2, 1, 1,2, 1,2,2, 1,3,2, 1,4,
2, 1, 3,2, 1,6,2, 1,7,2, 1 , B, 2, 1,9., 2, 1)

32 CALL COLORdO, 13, 1, 11, 13,2J 12,7, 1, 13,
B,l)i: CALL SPRITE (#1 , 132, 2, 144, 250)

S3" FOR H~24 TO STEP -1 as CALL SPRITE (

#3, 124, 10, 50,3'"', INT (RND* 10+5) . INT<RND*10
+5! ) : : CALL SOUND (- 4200, -5, 3

)

34 DISPLAY AT(3,27) :US1NB "##":A :: DISP
LAY AT O, 24) 1 USING "#####"1SG :a DISPLAY
AT (2,271 :VIE

35 CALL JOYST! I, X, Y) : s IF X THEN CALL PA
ITERNIttl, 136) s a CALL MOTION (#1 , 0, X ): a CA
LL FATTERN(#1, 132)ELSE CALL M0TIGN(#1,0,
0)

36 CALL CQINC(ALL.C) a : IF C THEN CALL MO
TIDN(#l,0,0,*t3,O.0) : : GQTD 53 ELSE CALL
KEY(l.F.S)
37 IF S THEN 43 ELSE CALL POSITION (#3, X

,

Y)!! IF X>149 THEN 46 ELSE CALL CUINCIAL
L,C)a: IF C THEN CALL MOT ION (#1 , 0, O, #3,
.0) : : GOTO 53 ELSE 33
38 NEXT A a: IF -SCOO THEN CALL FIN ELSE
CALL DELSPRITEt#2,#3) s a DISPLAY AT ( 1 , 24
laUSING "tt##tt«"aSC :: DISPLAY AT(2,27)aV
IE
39 FOR A=l TO S :: DISPLAY AT ( 12, 8) a "ENT
REZ DANS LA" :i DISPLAY AT(14,S)a" FGR
TERESSE" : a FDR B=l TO 10 :a CALL* SOUND
!-100,990,EO 1 : NEXT E
40 DISPLAY AT!12,8):"" tt DISPLAY ATCL4,
m a

" M
a : NEXT A

41 CALL JOYST (1 , X,Y) : 1 CALL PATTERN (,#1 , 1

36) a: CALL MOTION (#1 , O, X ) a a CALL PATTERN
(#1, 132)
42 CALL P0SITI0N(#1, X, Y) : a IF Vf.40 THEN
CALL DELSPRITE (ALL) a a SUBEXIT ELSE 41
43 CALL MGTION(#1,0.0) a 1 CALL POSITIONS
1, X, Y) a : CALL. SPRITE (#2, 140, 10, X,Y-3,0,-
50) : a CALL SOUND (-100, -5,0)
44 CALL CGINC(ALL,C> a : IF C THEN 50 ELSE
CALL POSITION (#2, X, Y) a : IF Y<40 THEM CA

LL DELSPRITE(#2) 1 a GDTD 35 ELSE 44
45 'IF C THEN 50 ELSE CALL POSIT ION (#2, X

,

Y:;a IF Y<40 THEN CALL DELSPRITE (#21 a : G
DTD 35 ELSE 43
46 CALL MuTIGN(ttl,0,0,tt3,Q,0> a : CALL DEL
SPRITE l#2) a: CALL PATTERN (#3, 36) 1 : CALL
P0SITLQN(#3,X, Y) : a CALL SPRITE <tt4, 40, 1 1

,

X-l, Y+l)
47 CALL SOUND (-500, -6, 5) a 1 AA«X/8+l 1 : B
bV/B-H at IF AA<1 OR AA>24 OR B<1 OR B>3
2 THEN SC=SC-1 a a GOTO 49 ELSE CALL GCHA
R(AA,B.C)
48 IF C=»120 OR C-122 OR C=123 OR C=32 TH
EN SC=SC-10 ELSE SC-SC-1
49 FOR AA-3 TG 13 a: CALL SOUND (-100, -7,
AA)ai NEXT AA :i CALL DELSPRITE (#3. #4) :

:

GOTO 38
50 CALL MQTION(ttl,0,0,#2,0,0,#3,0,0) : : C
ALL DISTANCE (*1, #3, C)i : CALL DISTANCE (#2
,#3,D)
51 IF C<300 THEN 53 ELSE IF DOOO THEN C
ALL PATTERN (#2, 40) : : CALL. PATTERN (#3, 36)
11 CALL COLOR (#3, 11) : j CALL SOUND (-500,

-

7,0) a r SCh3C+13
52 FOR AA«=0 TO 20 ti CALL SOUND (-100, -7,
AA):* NEXT AA at CALL DELSPRITE (#2) a : GO
TO 3B
53 CALL PATTERN £#1,36]

a

t CALL PATTERN*#3
,40)s: CALL COLOR (#1, 10, #3, 11) a a CALLSG
UND(-1000,-6,0)i 1 SC=SC-100 :: VIE^VIE-1
ca IF VIECO THEN CALL FIN

54 FOR AA-0 TO 30 a: CALL SOUND (-100, -6,
AA)a: NEXT AA sa CALL DELSPRITE (#1 , #2, #3
)ta CALL SPRITE (#1, 132.2, 144,250) : : GOTO
3B

53 SUBEND
36 SUB EFF : : CALL CLEAR a 1 FOR A*>0 TG 1

4 a: CALL COLOR ! A, 1 . 1 ) : a NEXT A a: SUBEN
D
57 SUB TABL2(SC,VIE,T) : 1 CALL CLEAR :: C
ALL SCREEN(2):a RESTORE 62
5B IF T THEN 65
39 CALL CHAR<96, "FF2222FFSB88FP44FFFEFCF
8FOEOGOBOFF7F3F1FOF070301")
60 CALL CHAR(104, "O0OO00O0OE3F7FFFFFF77B
7D7F3ClB0000O0u0000OOaCOF-OB070EOCOS0")
61 CALL CHAR (1 OS, "FFEFCF36242" , 109, "FF7E
3E3C3831", 110,RPT»!"F", 161,111, "FE7EFFFE
7F")
62 DATA nVlL:n

"ppppppmlpppppppppp

64 DATA " b ' '
'-a b'**1

* b
,;

' 'a ", "

h 'a b
,: a b "a

65 CALL AFF a: CALL HCHAR (5, 1 , 1 12, 312) a a

CALL HCHARd, 1, 110,2) : : CALL HCHAR<2,1,
110,2):: CALL HCHAR (3, 1 , 108) : : CALL HCHA
R(3,2, 109)
66 CALL HCHAR!21, 1,94.2) :a CALL HCHAR(22
,l,96,2)at CALL HCHAR (21 , 31 , 96, 2) a : CALL
HCHAR (22, 31, 96, 2) 1 : CALL HCHAR ( 1 ,31 , 1 10

67 CALL HCHAR(2,31,110,2)a: CALL HCHARCi
,31,108)ae CALL HCHAR (3, 32. 109) a s CALL H
CHAR (4, 1, 112,2) : : CALL HCHAR !4, 31 , 1 12, 2)
68 DISPLAY AT (1,28) jSTRt(VIE)
49 CALL COLORtO, 2, 1, 1,2, 1,3,2, 10,4,2, 10,
5,2,10,6,2,10,7,2,10,8. 2, 10, 9, 13,2)
70 CALL COLOR (1 CI, 10, 13, 11, 13, 13) 1 a CALL
SPRITE (#1, 132,2, 145.256)
71 FOR A=l TO 15 :: IF T (HEN V=RND+10+3
ELSE* V=RND*8+3

72 CALL SPRITE <#A+7, 104, 10,9, A#16,V,0) :

:

FOR AAmi TO 100 :: NEXT AA a: NEXT A
73 AA=0
74 CALL JOYST (1,X,Y) : : IF X THEN AA-AA+1
(! CALL PATTERN (#1, 136) : 1 CALL MOTIONS

1,0, SGN(X)*9) ! t CALL PATTERN (#1 , 132) : : C
ALL MOTION(#1,0,0)ELSE CALL MOTION (#1 , 0,

75 CALL COINC(ALL,C) : a IF C THEN 77 ELSE
IF AA<150 THEN 74

76 CALL POSITION (#1, X, Y) a : IF YXSO THEN

suitepage 27



LE DEMON
D'EXELVISION

Parviendrez-vous a sortir indemne du chateau hante

par lignoble demon d'EXELVISION. Peut-etre pas...

EXL 100

Ludovic MEYNADIER

SUITE DUN 107

ENR. PTS EAPftCJ TE [if"

cir V-IE

) s LOCATE MB,;?) : PRINT
NUMERIC! SIZE* £) ,VIE

THEN 44
i:nn- INT -'ta

I2£f2) ,FRCAH ACCEPT VALinATEtNUMERI.C
49 IF FRC<1 OR FRO 10 THEN 47
33 locate (20,2; iprint "Pfca vtvf*i"j
51 ACCEPT yALtOATECNUM£KlC>SIZE(2>,UlU
32 if viv<i or vivmo then so
53 IF UIE.FRC+VIV< )21 THEN 44

54 I

i init. POSSESSI0N i grade

Q'I^"VALET":EL.E1 , PREH , PRES , PRET
U,ECLL,EL.EX,MOTS-0
IF UIV<7 AND FRC<7 THEN U**"PAYSAN"
IF FRC<7 AND VIE(7 THEN 0*--"MAGE"
IF UIE<7 AND VIV<7 THEN Q*="NAIN"
IF VIE^VIV AND VIV"FRC THEN D»»»CHEV»L.IEfi!
LOCATE (21 ,2) : PR INT "Norn du person ti age qu.

EU,PREA, FREE, PRF.L, PRE

63 LOCATE : ACCEPT VALIDATE <UALPHA)SIZBC 10 )BEE:P

! DEBUT JEU
66 !

E7 DR*="NORD":GOSUe 238
CALL 8GUNB(a>:SQSUB 264

£3 GOSUB 2G3;DEVA,SALLE"»1
70 S*«"SAI,XE VIDE"

GOSUB 280: GOSUB 237
GOSUB 275: IF SALLE>2 THEN 73 EL.SE 60

73 CLS:G0SUB 13:OR*="NOR0"
74 S*-"SALLE VIDE": IF PREAM THEN 77
?B CALL C0L0R("1BG"):L0CATE (5,20) s PRINT "0P":LOCATE

01 :PRINT "OR"
7E LOCATE ( 7 ,20) t PRINT "ST" : K*"="VISION i LINE AP.MURE"
77 GOSUB Z6a:PREjDR0I,GAUe»ARMU™i
7Q IF PR'EA-1 THEN ARMU,PRE>0
73 GOSUB 245JGD8U© 254

' GOSUB 4E5
IF SALLE=0 THEN 64
IF SftMjE** THEN 31
GOTO 90

. GOSUB 263:EPEE,DR0I,PRE>1 :5S*="VISIQN : EPEE"
83 GOSUB 13-GOSUB 2S4: OR$="NGRD"
"" IF PREE""1 THEN EPEE , PRE*© : S* = "SALLE: VIDE":GGTO 63
Ei7 CALL C0LGR("1BG") iLGCATE (7,20)iPRINT "H":LOCATE

) i CALL COL0R("1BR")
Bill PRINT "I"
B3 GOSUB 465

IF SALLE-2 THEN 73 ELSE S3
91 GOSUB 2e.3iGAUCjDEYA-.Hl iS*«"SALL.E VIDE" : 0R*= " NORD"
32 GOSUB 13iG08UB Z43:GDSUB 2G4
33 GOSUB 465
34 IF SALLE=2 THEN 73
35 IF SALLE=5 THEN 37
36 GOTO 93

' GOSUB 263:0EVA,ARRI,0R0I"1iIF PREL-0 THEN LAMP, PR:
38 GOSUB 19:G0SUB 245; GOSUB 254 : GOSUB 264.
33 OR*=="Attenfcion c'aot I 'EST eaitii foia"
100 S*"="SALLE VIDE"iIF PREL.,"1 THEN 103
101 S*="VISION • LAMPE (bougie) ETEINTE" :CALL COLORE

> i LOCATE (10,20)
102 PRINT "b":LOCATE < 1 1 ,20> iPRINT "c"
103 GOSUB 465
104 IF SALLE™4 THEN 31

5 IF SALLE*"? THEN 108
106 IF SALLE«"£ THEN 171
107 GOTO 103
108 GOSUB 269:GAUC,OR0I,LUST=1
103 GOSUB 13:G0SUE: 243:G0SUB 2S4 : ORS*"NC)RO" I S*="VISI-

UN VIEUX LUSTRE"
110 CALL COLOR CMEtG") : LOCATE < 1 , 20) sPRINT "E":L0CA7E

0) I ftXHT "FG"

pt

nn: i.

111 GOSUB 463
112 IF EJALLE-H THEN 37
113 IF SALLE-3 THEN 115
114 GOTO 111

113 GOSUB 2£3:DEVA,ARRI,GAUC-1
116 GOSUB 19iGGSUB 245 i GCl!-.>UB 25-1 : GOSUB 2C-

1-17 S»"""SALLE yiDE Cd' intpret. > " :0R**"OUES
1 10 GOSUB 465
113 IF SALLE""? THEN 108
120 IF BALLE-10 THEN 144
121 IF SALLE=»B THEN 123
122 GOTO 118
123 GOSUB 263:DEVA,DR0I="1 : IF PREH=0 THEN HACH
124 GOSUB 13rG0SUB 254:G0SUEi 264
123 GR$ = "NDRD":S*"="SALLE DESERTE" : IF PREH
126 S*«"UISION : UNE HACHE"iCALL COLOR (" HSR" > :

£Q>: PRINT "CD-"
127 GOSUB 463
128 IF 8ALLE*9 THEN 115
123 IF SALLE""10 THEN 131
130 GOTO 127
131 GOSUB 263:GAUC,ARRI=1
132 GOSUB 13;GGSUB 234iG0SUE: 264
133 St="SALLE SANS RIEN" : OR»=»"Or ien tat inn SUO
134 GOSUB 465iIF SALLE«B THEN 123
133 IF SALLE»=9 THEN 137
136 GOTO 134
137 GOSUB 263:DEVA='1 I IF PREV = THEN PRE,yASE"-1

13B GOSUB ISiGOSUB 264 : 0R*="NORD"
133 3*=""SALLE 'SEULE'":IF PREV«1 THEN 142
140 S*'="VISION : UN VASE (qui s'ennuie)"
141 CALL COL0R("1GR"):L0CATE (9.20)iPRIMT "J"i

20)iPRINT "d"
142 GOSUB 463:IF !3AI.I.E""10 THEN 131

143 GOTO 142
144 GOSUB 263:DEVA,ARRI,DR0I=1
143 GOSUB 13:G0SUB 245 : GOSUE: 234 : GOSUB 264

146 S»="SALLE VIDE" :ORt="Vue EST 1"

147 GOSUE; 465:IF SALLE>3 THEN 113
148 IF SALL£"=11 THEN 151

143 IF SALLE=12 THEN 137
130 GOTO 147
151 GOBUB £69iARRI=»1 r IF PREM»0 THEN PRE,TABM-'I

152 GOSUB 13-.G0SUE; 2E4 : 0R9="p 1 ein SUO ..."

153 S»*'"SALLE DESERTEMENT VIDE ...":IF PREH'"1

134 S«="VISION : UN PETIT TABLEAU" sCALL COLOR

(

1BG"
TE ; PRINT KL"

144GOSUB 4£5:IF SALL£>10
1S6 GOTO 153
137 GOSUE 2£9:GAUC,ARRI = 1 i IF PRET«»0 THEN PRE ,

TAEiL="1

138 GOSUB 19 tGOSUB 234iGQSUG 264 :(3R*»'"SUD"

133 S*"="SALLE VIDE !
" : IF PRET-1 THEN 162

160 S«=*"VISION : UNE TABLE (models mi.n i.

)
" :CALL COI..OR(

M 1/0*'*;

lift.

CALL SOUND ( 1 ) :GOT0 1E3
CALL SOUND(Y) :GR*^"SUD"
GOSUB 2G3:GAUC,ARRI"=1;IF EGLI.,»0 THEN GOSUB 179': GOTO
74

GOSUB 13 i GOSUB 234: GOSUB 264 :S

S* = "VOUS ETI-S DANS L ' UBSC. URl'.T £

THEN 97
IF ECLL = THEN 17* ELSE! 1>3
GOSUB 465iIF SAI...LE"5 THEN 37
IF SALLE«4 THEN 131

GOTO 176
i CALL COLORC'OBB") iLOCATE (1,1)

PRINT RPT»<" ",240) jRPTftC " , IMO ) :RETURN
IF ECLL'»0 THEN 232

GOSUB 263iGAUC,DR0I,DE0A=l!lF PRET»0 THEN PRE ,\ AISI...«1

GOSUB 19IGDSUB 24 3t GOSUB ;.":.',4 ; GO'iUB 264 :0R*""N0RD"

S*»'-"SALLE VIDE" i IF PRET-1 THEN 186
S*="ytSION : UNE mi. n i -TABLE" I CALL PfH OR C " 1BR" > (LOCATI

,20-) mm 'AEi"

LOCATE (7,

GOSUB 463! IF ECLL^O THEN GOSUB 292
IF SALLE>E THEN 171
IF SALLE>2 THEN 131
IF SALLtii>5 THEN 201
GOTO 186
IF ECLL«0 THEN 292
GOSUE: 263:DRDI jB0I,ELEX«1
GOSUB 13:G0SUB 234 : ORS^'NORD"
S*tm"SALLE VIDE" t IF ELE1«1 THEN EL..EX, BO 1=0 : GOTO 137
S*»"VISICIN : EI.EXIR <a bo.iiB)"

CALL C0L0R("1CR"):L0CATt- !9,20!:PRINT " J" : LOCATE (10
20):PRINT "d"

• GOSUB 465i IF KCLL»0 THEN 232
1 IF SALLE-4 THEN 181

I IF ELE1*1 THEN ELEX,BOI-0
< GOTO 197
GOSUB 269:ARRI,GAUO'l : IF PRESTO THEN PRE.STAT-1

! GOSUB 13iG0SUB 254iG03UB 264 :UR*«"8UD"
I S* '""SALLE DESERTE":IF PRES«1 THEN 206
i S*«"VISION i sfATUE"tCALL COLOR (

" 1WR" > I LOCATE (9,20)

PRINT "M"
I LOCATE <10,20) iPRINT "N"
, GOHUS 4E5iIF ECLL«=0 THEN 292
' IF SALLE-4 THEN 181

I IF 3ALLE"3 THEN 210
I GOTO 206
) GOSUB 269:M0NS,C0M,D0N,FUI,CAUC,DR0I™1
GOSUB 19:G0SUB 245 i GOSUB 254 iOR*=""NORD"

! S*"»"SALLE VIDE" i IF M0T8™1 THEN 21S
I CALL C0L„OR("1BG") (LOCATE (6 , 20 ) :PRIN^
20) :PR!NT "7a"
S*-"UISION i AHHHH I LE MDNSTRE"

I CALL S0UNG(2>:GGSU& 465iIF ECLL.-O THEN 292
. IF MOTS-0 THEN 213
* IF M0TS™1 THEN GOSUB ISiGOSUB 245:G0SUB 254 : GOSUB 263
iS»«"":DR0I,GAUC«1

: tf S»«"'THEN S*»-"SALLE SEULE"
i IF SALLE>5 THEN 201
i IF SALLE.M THEN 222
GOTO 213

I
GOSUB 263:DR0I,GAUC^1 iOR»--"NORD (sortie ouest )

"

I GOSUB 19SGC19UB 245 : GOSUB 234
. CALL CDLDR("OCR"! :S»"»"EN ALLANT A L'OUEST VOUS AVE/ G

AGNE"
S LOCATE (10,0) iPRINT "<-"

j GOSUB 465:IF SAL.LE"»3 THEN 210
7 IF SALLE" -1 THEN 232
3 GOTO 226:! FIN DES S.P SALLE
3 i

5 I S.P GAGNANT
1 I

2 CALL HROFF:CLS "Mbb" : CALL COLOR < "OMBLF"

)

3 LOCATE <12, 13) :PRINT "GGAAGGNNEE I!"
i CALL COLOR! "OCb") :GOTO 473
3 !

I I S.P CAF'ACITE JDUEUR I ORIENTATION
7 I

3 GLSiCALL C0LOR( "OBM" 1 I LOCATE (IH^DsPRINT "Norn : "XfJ'l

X" "SNOM*
i LOCATE (1S,1!:PRINT USING"Vj.h : lt» ForcM : Bfl Vivre

: 8B",UIE,FRC J
Viy

! LOCATE (17,3):PRINT OR*:CftLL COLOR ( "1BM" !: LOCATE (17,

2) [PRINT "isf"

: RETURN
! I

I
i S.P PORTE G.

I !

i CALL COLORC'lbY")
, LOCATE (4,4.1 iPRINT "a"
' LOCATE (3,3):PRINT "g"SCHR* ( 160 )

1 FOR Y-B TO 3 1 LOCATE <Y,3)iPRINT CHR1K 160) XCHR*( 160) sN

EXT

I CALL C0L0R("1Rb")iL0CATE (9,4):PRINT "g"

LOCATE (10,3) :PRINT
I

I S.P PORTE D.

PI:! TURN

CALL C0L0R("1t.Y"> : LOCATE 4,3?)
PRINT "h" ILOCATE (5,37)
PRINT CHR»C160)8"h"
FOR Y=»E TO SiLOCATE (Y,37 :PRIN
NEXT
CALL COLORC'IRb") I LOCATE 3,37)
PRINT "h-iLOCATE (10,38): RINT
RETURN

I S.P PORTE DE FACE

CALL C0L0R("0bb">iF0ft Y"4 TO 7

LOCATE <Y, 13) sPRINT " :NEXT

I S.P INIT. VARIABLE BOSS BILIT

T CHR1K160) KCHR'I. ( 1 60 :

: PR INT RPT»

161 LOCATE RINT

SA I 3 , MAN , PRE , DON , COM , FU I , ETE , BO ]>()

ELEX , HACH , MONS , STAT ( TABL , TABM , ARMU , EPEE
C,DROI,MARS,FANT-0
VASE, THRI, LUST, PORT ,DEVA,ARR I ==0: RETURN

I ! S.P REMARQUE OE L'EXL 100

I CALL COLORC'OBM") I LOCATE (111

GATE CI9,-I)
PRINT SHiPAUSE 3 i914™"" : RETI

I S.P ATTENTE D'UN ORDRE
:

!

CALL COL0R("0UIM")iL0CATE (10
LOCATE (21 J 1)(CALL COLORC'OMi
PRINT "_ DUE FAITES-VOUS ?"

CALL C0i...OR("OBM") iLOGATE (22

i,L ,LAMP,GAU

285 A'POS(REP«," ",'D
2SB IF REP*"."0"OR LENIREP4X9 t

2B7 VERE:*'^SEG*(RE:P* ,1 ,A-1 ) iMOTfl

I EN!VERB1->* 1 ))

2EIS RETURN
2133 i

230
291

! S.P OBSCURITE

GOSUB 179:G0SUB 465
293 IF ECLL^O THEN 292 ELSE RET
23* I

233 ' S.P ANALYSEUR SYNTACTIHUE
23E !

237 CALL SOUND(IO)
2SH IF VEF^B*-"MANGER"THEN S1« = "J.I. N'T A RIEN A MANGER It: I

! ":RETURN
239 IF VIE<1 OR VIV<1 OR FRC< 1 THEN 463
300 IF VERB*«"PRENDRE"AND PRE>0 THEN S1*-"0N NE PEUT RIEN

PRENDRE ..."iRFTURN
301 IF VERB*=«"APPRaCHER"THEN 443
302 IF VERB»^"DONNER"AND [iON-0 THETN S'Mi^"IL N'Y A PERSONN

E I I ": RE TURN
303 IF VERB*-"POSER"TI-IEN 320
304 IF VERB'J. = "BOIRE"AND EOl"0 THEN 51*=="V0US VDYEZ A B01R

E VDUSI "
: RETURN

303 IF yE:RB$"s"COMBATTRE"AND COM--0 THEN S1»"="0N NE GOMBAT
PAS RIEN" t RETURN

306 IF VERB*>"'"COMBATTRE"AND C0M = 1 THEN BflV'KN UTILISANT
QUOI I": RETURN

307 IF VERB*-"P.IGGLER"OR VERI:i» = "Pl. EUPEI.'"TlirN S 1 *« " VUUS PI

ES EMITIPK" RETURN
308 IF VERB*--= , 'FUIR" I AND FUI=0 THEN 81*«"IL NY A RIEN [i

' AP
PEUKANT . . ."iRITURN

303 IF VERB4i""GHANTER"THEN S1*»"VGUS CHANTE? DIEN " K.MDT

RETURN
310 IE veK'B*"»"UTIL(si:;.r"thi::n :y:;

i

311 IF VFRB»:="ALLER"THEN 371
312 IF VERB*^'TCLAIRER ,, AND PREL.-O THEN S11.=""I. i\ , A R"[

EC I. f TURN
TM

[iRE"AND PREL-0 THEN 81-*«

316 GOTO 3B3-.I ENVOI SUITE AN
317 I

310 ' S.P VERSE POSER
313 !

320 DATA HAGHE, STATUE, TABLE,

T

SE
321 RESTORE 320
322 A=«(>:FOR Y»1 TO BiREAD Aft:

323 NEXT: IF A = THEN B1*«"QN
! "iRlETORN

324 IF MOT*=="HACHE"THEN 33«
325 IF MOT*-"EiTATUE"THEN 336
326 IF MOT*="TABLE"THEN 334
327 IF MOT•"•"LAMPE"THEN 344

F MOT»-A*THEh

IF 332

'AVE7- PLUS DE HMiCHE

"VOUS N'AVEZ PLUS DE STATU

330 IF MOT*-""ARMURE"THi;:N 340
331 IF HOT*-"EFEE ,1 THEN 342
332 IF PREU=1 THEN PREU»0tS1*"'

":RETURN
333 GOTO 347
334 IF PRET-1 THEN PRET=«0: S1*""U0U5 N'AVEZ PLUS DE

" i RETURN
335 GOTO 347
336 IF PRES-1 THEN PRES"

E":RETURN
337 GOTO 347
338 IF PREH-1 THEN PREH«0 : S1*="V0US N'AVEZ PLUS DE HACHE

"I RETURN
333 GOTO 347
340 IF PfiEA-1 THEN PREA^0:S1*» ,I V0US N'AVEZ PLUS D'ARMURE

"IRETURN
341 GOTO 347
342 IF PREE-1 THEN PREE^O: S1 *« "VOUS N'AVEZ PLUS D'EPEE":

RETURN
343 GOTO 347
344 IF PREL"=1 THEN PREL = 1 ECLL. = : S1*»"PL.US OE LAMPE l"lR

ETURN
343 GOTD 347
346 IF PREy-1 THEN PREV="0: S1*«" VOUS N'AVEZ PLUS VOIRE VA

SE":RETURN
347 S1*="0N NE PEUT POSER GUELGUF CHOKE QUE L ' ON A POINT

. .
. "(RETURN

348 !

343 ' S.P UERBE UTILISER
330 I

351 IF COM-0 THEN S1*«="IL EST IDIOT D'UTTLISER "*WOT*xRE

352 IF FANTM THEN S'I*«"IL NE CRAINT PAS " XMOT* I VIE="Oi RE

TURN
353 IF N0NS»1 AND MOT*-"EPEE"THEN 356

334 IF M0NS"-1 AND MDT* =
" HAGUE" THEN 336

353 S1*="NE ME TESTEZ PAS ! JE N'AIME PAS CA" :RETURN r
(

E

XL 100 VEXE
'!56 IF PREE^O AND PREH-0 THEN S1*="NAiANT h7AS O'ARME :M

0RT1"iVIE™O:RETURN
357 VIF="VIe:..INTRN[K3):IF VIE<1 THEN VU>0 : SI ««"LE MONSTR

e vous a eu"iRe;:hirn

33B S1*="VDUS AUEZ TUE LE MONSTRE !": M0TS«1 I
RETURN

339 !

360 I S.P ECLAIRACE
361 !

3E2 IF MOT*< >"L.AMPE"THEN S1»="0N N'ECLAIRE PAS N'IMPORTE
QUOI ("iRETURN

363 IF VERB*=="ETEINDRE"THEN 366
364 IF ECLL="0 THEN ECLL = 1 I 81»»" VOTRE LAMPE S ' ALL..UME" I RET

URN
365 IF ECLL'M THEN S1t^"ELLE EST DEJA ECLAIREE . .

.

" :RETUR

36E IF ECLL""1 THEN ECLL=»0: S1 *==" VOTRE LAMPE E'ETFJIND

3R7 IF ECLL^O THEN 31*""ELC.E EST ETEINTE I

368 1

363 1 S.P DEPLACMENT (V. ALLER)
370
371 IF SALLE/3=INT(SALLE/3)THEN VIE=VIE-1i

TE PTS VIE)
372 IF SALLE/5"INT(SALLE/5)THEN VW=VIV-1:

PTS UIVRE)
373 IF MUT»-"NORD"AND DEVA-0 THEN 384
374 IF MOT*="SUO"ANO ARRI-0 THEN 384
375 IF MQT*"""EST"AND DROI=»0 THEN 384

376 IF MOT*="OUEST"AND GAUC"0 THEN 384
377 IF M0T»O"N0RD"AND MOTK >"SUD"AND MOT*< > "EST"AND M01

*< )"OUEST"THEN 383
378 IF MOT*i="SUD"THEN SALLE='SALLE-1
379 IF MOT* = "EST"THEN SALLE="SALLEi2
3B0 IF M0T*i="N0RO"THEN SALLE^SALLE + I

381 IF H0T*»="0UEST"1HEN SAILE-SALLE-

2

382 RETURN
303 S-|*»"DONNEZ UN POINT CARDINAL AVEC LE VERBE ALLER

III" ; RET URN
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CANON RUNNER CANON X07
C'est bien connu, ou il y a de la gemme, il y a du
plaisir.

Cyrille GAUTIER

SUITEDUN 107

DATAFE,
,5EA
DATADS,

, 6BB
DATAOI

,

,464
DATA20,

, 5C2
DATA2B,

, 6E9
DATA43,

, £24
DATAFE,

, 2E8
DATAFE,

, 312
DATA79,

,446
DATA02,
,228
DATA13,
,5E4
DATAED,
,524
DATAOI

,

. 56E
DATABB,

DATA6F,
530
DATA1C
29C
DATAD5
5A4
DATAOI,
35F
DATAFE,
6E7
DATAEB
45B
DATABO
5D1
DATA1D,
51E

30,20,31,01,

E1,79,C6,32,

28. AS, 19.0E,

03,7B,FE,04,

EB.77, IS, SB,

2B,EB,7E,ED,

03,30,05, ID,

03,30,08, 14,

D6,04,FE,03,

IE, 01 ,79,PE,'

ED, 33, B8,00,

53, B8,00,D5,i

Ol , 14,00,D5,I

20, 19, ED, 42,

21,20,0C,DD,I

C3,AC,2D, 14,;

7B,FE,05,20,f

CD,43,2B, 1A,:

04, 14,7A,FE,

OS,20,E4,Dl,:

E5.21 ,6B, 2F,i

23, CI, 10,F6, (

23,73,23,77,1

,B9,D1

,FE,S4

,CB,3F

,95, 79

.,30,4F

;, BS.OO

1,02, IE

i,FE, 14

,08, 1C

.,38,05

, 3F,EF

,43,2B

,CD,43

,09,3D
;

,3E,FF.

,FE, 14,

, 01,00.

.3D.CB,

,20,EC;

.FE.OF,

,04, C5,

,12, El,

,BD,CO
:

ED.53.B8

20,07, 7B

CB,3F,FE

EF.EB.CD

El ,E5,D1

EF.79.E6

04,79, D6

20,02, 16

7B,FE,05

13,20,02

C3, AC, 2D

1A.EF, 11

2B,EB,7E

CB.3F.CB

ED, 53, B8

20, D6, 16

00, 11,01

3F,FE,44

16,01, 1C

DA, A2, 2D

01 , 13,00

EB.23, 15

C3.4D.29

12 DATA75, 60,65, 72, 6F , 20, 64 , 75 , 20, 74 , 61
62,4 78
14 DATA6C.63.61 , 75, 20, 6 1 , 20, 6D, 6F , 64 , 69
66,457
16 DATA69.65, 72, 20, 3F , OO, 4E.75, 6D , 65, 72
6F.413
18 DATA20, 3F, 00, 56, 6F, 75, 73,20,61 , 76,65
7A.3E2

DATA20, 70,65,72, 64, 75, 20, 6 1,76, 65, 67420
.75
422
, 3A
424
, 73
426
,30
428
,O0
478

DATA6E.20. 73, 63, 6F, 72,65, 20,64,65,20
3FD
DATA00,56, 6F. 75,6C,65,7A, 2D, 76,6F,73

DATAIB, 00,00,00, 00,00, 00, 00,00,00,00
OF
DATA20,6D.6F,64,69,66,69,65,72,20,38

'HCanon tier**

2 '* (C ) 1985 *
3 '*C b L GAUTIER *

4 ' »« IHHHHHHHHHHHHt
3 ' (EXEChH28A4>
10 CLS:CLEAR300,I<M1BZF
12 DEFINTA-Z:DEFSTRC,H,K
14 PRINT-Canon runnsr (c)1983 I C 1 h

merit" ,
" IRledef i nit ion"

16 C0NSOLE1.3
18 K=1NKEY«: IFK= "R"THEN50ELSEIFK< >"C
N18
20 CLS:PRINT"Chargem»nt en cours"
22 A=bHlB30:FORT=lTD40
24 F0RI=1T02:READC
26 F0RJ=1T038
28 V =82tASC IMID*(C, J, 1 I ) : POKE A, V. A=A
EXT J,

I

30 READX.Y
32 P0KEA,0:PDKEA*1 , X : POKEA* 2, Y : POKE

A

!A«A+4
34 NEXTT
36 CONSOLEO, 4: CLS: BEEP20, 4: PRINT 'Cha
mnt termini.'
38 P0KE154,B<HA4:P0KE155,kH28:END
50 CLSlINPUT" Numero du tableau <1-

52 1FN< 10RN>40THEN50
54 C0NS0LE0

r
4:CI.S

56 L =90 + 10#N: A=t<HlB30t IN-1 t*8n: STAPT*=" "

58 F0RI=AT0A+38STEP38:C"""
60 F0RJ=IT01*37
62 P=PEEK (J) :C=C+CHR*(P-Q2t : NEXT

J

64 H=STR»(L)+" DATA"*CtCHR*( 13»

68 START*=START*+H:L=L+2:NEXTI '

70 X=PEEK(J + 1) :Y=PEEKU+2>
72 H=STR*(L ) " DATA'+STR*(X) t" , "*STR* !Y>
• CHRSI 131

74 START*=START*+H
76 H-"-:C=""
78 START*=S TARTS* " ST ART*= " +STR ING* < 2 , 341
+":RUN"*CHR*( 13)

SO time*=*oo:oo:59":alm«="////oo:oi "

82 QFF1
lOO DATA007507O5755737570702704272474424
243232
102 DATA70242324 284 28244242 700 1090 100800
018012
104 DATA 9, O

110 DA TA703700555355073757025 17524 194 1 12
910802
112 DATA2499B28971 2503207032 107Q2072001 1*

80OO28
114 DATA 12, 2

1 20 0ATA7353330O07O03333555O8246623577OH
666482
122 DATA2051 1 85868255842892?<?8207 1 o j Q7 j j

21070Z
124 DATA 8, 1

130 DATA3073705500037500037802120I 1 2028"
129242
13? DATA7757377773729707^l770l0in?0nln^7
297127
134 DATA 6, 1

140 DATA75005007375055055n37l37! 079831 ?L
894458
142 DATA724072D791 7520984 1 7291 29702000 10
200170
144 DATA 14, O

150 DATA0575553O75030O07S072 192848524083
723425
152 DAT A325071 51 7 1301 001 10280 12928972 197
292007
154 DATA 10, O
160 DATA55507000590 737050002 18307092529 1

728927
162 DATA297 103273 100290709220029802 17292
729272

jMcVASg new
po"»£ WT£.t£S
iecrei i/flinaiofjT

" M t: r-

SE--

UJ§X

164 DATA 9. 1

1 70 DATA7555737Q073000703570266567020132
300112
172 DATA291681 273701 1602370272 129921 7292
892802
174 DATA 12, 1

180 DATA73007300730750003702 15201 2751291
732892
182 DATA294 70320 19272083792291 02 10027292
701272
184 DATA 7, 2
190 DATA75555050705075530577 14 6298597625
161217
192 DATA3912352 159171 2497208O29 I 77981 292
71 1279
194 DATA H, 1

200 0ATA00707937597093705072590276925720
137129
202 DATA7 10207 159 17097692002920702 102920
017002
204 DATA 7, 2

210 DATA7S59507553573O55370762 1629428 126
284802
212 DATA21072908O0274526027292700292O008
292702
214 DATA 12, 1

220 DAT A737370O07O97395073521 96552972528
523568
222 DATA720B480023 100831 1 1 2000080200 1 292
017029
224 DATA 11, 2

230 DATA37097539735500733708320742921162
556172
232 DATA08020829257 17666270200029207 I 029
218002
234 DATA 10, 1

240 DATA00073700300007370002503B37280550
763702
242 DATA982 19450206 100483207002081 2921 79
217102
244 DATA O, 1

250 DATA7505007570073073700089 1729 150201
298002
252 DAT A2052330242003070320721 0182980271
292B02
254 DATA 9, 2

260 DATA3705093705507333700800827 I 008423
684235

suitepage30

OFFRE SPECIALE
MICRO ORDINATEUR EXL 100

Moniteur monochrome vert

Lecteur de cassettes.
"
Super valise logiciels comprenant :

- 2 logiciels cartouches ROM
- 4 cassettes d initiation a i'EXELBASIC

- 2 cassettes "Faites parier votre EXL 100"

-
1 cassette "MILLE PATTES" jeu d'adresse

-
1 cassette "SUPER BAD" jeu de reflexion

-
1 cassette "CREAPHIX" logiciel graphic

- 3 cassettes vierges "Special informatique"

-
1 livre "25 programmes sur EXL 100"

3280 TTC

Peripheriques disponibles

:

Clavier pro (mecanique)

:

290 F

Paire de manettes de jeu

:

270 F

Lecteur de cassette

:

290 F

EXELMEMOIRE (16K.RAM + 8K.R0M)

:

550 F

EXELMODEM

:

1050 F

(fonctions MINITEL t repondeur automatique

+ telecommunications + interface imprimante

+ incrustation video)

EXELDRUMS

:

1090 F
(boite a rythmes prolessionnelle)

Imprimante EXL 80

:

Lecteur de disquettes EXL 135
:

.

(1 Mega octets 40 K RAM)

Interface imprimante:.

(RSC 232 - Centromics - Incrustation video)

3190 F

3290 F

^650 F

I AN DE GARANTIE
TOTALE

Logiciels

ARCADE. Creez vos propres jeux d'Arcade _169 F

ATI 42. Simulateur de vol IFR

:

175 F

BACK GAMMON. Un grand classique I

:

178 F

CITE D'OR. Fantastique jeu d'aventures

:

145 F

L'ENIGME ALGENUBI

Un merveilleux jeu a enigmes

:

175 F

EXELJACK. Jeu de Blackjack :_ 99 F

*+*(g

FIXEL. Gestionnaire de fichiers

:

FITEXT. Traitement de texte

:

GENEALOGIE.

Traitement de fiches en arborescences

:

INITIATION aux ADDITIONS

:

120 F

.145 F

_129F
99 F

99 FINITIATION aux SOOSTRACTIONS : _

REMI.

Jeu musical et generateur de melodies

:

129 F

PUZZLE. Des puzzles de 6 a 700 pieces I 149 F

Verbes irreguliers allemands

:

99 F

Verbes irreguliers anglais

:

99 F

OPERAL. Mini-calculette padante,

repetiteur de tables

:

TENNIS (cartouche).

Un jeu de tennis exceptionnel

:

IMAGIX (cartouche).

Logiciel de creation graphique
:

.

_119 F

345 F

290 F

290 FWIZORD (cartouche). Jeu de combat spatial

:

GUPPY (cartouche).

Jeu de labyrinthe (un classique)

:

290 F

Magnetophone

* Dans la limite des stocks d

LIVRAISON SOUS 48 H* en telephoned au 93736464
BON DE COMMANDE a renvoyer a MICRO MAILING SERVICE 5, av. Cyrille-Besset, 06800 Cagnes-sur-Mer

Norn

Adresse

Code postal

vllle

R§glement

I I cheque bancaire/mandat/CCP

Date:

I contre-remboursement

Signature

:

ARTICLE

TOTAL de la commande

QUANTITE PRIX TTC

Participation aux frais de port

de a 500 F . 15 F - + de 500 F : 80 F

Frais de port : +

TOTAL A PAYER

TOTAL

Le catalogue des logiciels disponibles est expedie gratuitement avec la l " commande.



LABYROM
Une louche de GENIE adjointe au theme classique de
la quete de pastilles dans des labyrinthes (100 !), et

vous obtenez ce qui suit (tremblez phallocrates !

Monique DUBOIS

Mode d'emploi :

Tapez le programme chargeur (listing 1) et apres lancement, tapez
1612 a la question "LONGUEUR REM ?". Entrez ensuite les codes
du listing 2 et verifiez la perfection de votre travail par RUN 500;
apres quelques instants de patience, vous devez obtenir 136164.
Remplacez a I'exception de la REM, les lignes BASIC du pro-

gramme chargeur par le programme principal et sauvez-te par
GOTO 9900. Les regies son) incluses.

t&-T tf&IT A pOifiT

ATGH0&

LISTING 1

Z-'r.P. £. 1

10 pen .'ii:!.'OijOO.:ii.'Mi./i;.iriMi-ii:...-ii:iM.-nri,-i

•|,-|.-,,-,r.or,'"'u'"""""""ii"""' l

''
ll

""".
ll

"
i : :l"-"-"-"" 11 - 1 '- 1

iO'lF pefk 1165141 *SS THEft SO
TO 2fii

"0 LET Mt- "CO,;- iOf.; Ift-.lOOUHDii-C
'JIT'.Tii'H 7F 4 ilO llHOfiO -i.?i VF J Oi l.:.i4l? :

4.0 FOR 11=16^-14 FO 16b.li
50 POKE N,16*C'JDE MS+CuDE (1*1.3

6* LET M»«M*'3 TO I

70 NE*T N
30 PRIin "LONSUEUB REM "

30 INPUT h
100 LET A=fi-50
no let b=int -a ase
L20 LET C-K4T <R

"

1?0 POKE 16521 ,C
140 POKE 16530 .C
150 POh E 15522 ,B
1,60 POKE 16531 ,6
i?o RflNp ysfl iesi*
180 POKE 1*510,0
.200 SCROLL
210 PP. I (IT 'HLIJi-. 33E ?"
220 INPUT A
230 SCROLL
240 PRINT Rj
250 FOR N=0 TO 7
260 INPUT fl*
270 IF A*="y" THEN GOTO 200
250 IF fi*="5" THEN 'GOTO 400
290 IF fl| = "" THEI' "

300 IF LEI "
310 POKE l

>2! -476
320 PRINT " ";RS.
330 GOTO 360
340 LET P=PEEK tfl+N)
350 PRINT " '-.CHR* (28+INT

6)1 ;CHR* (23+P-INT '" '

360 NEXT N
370 LET fl=fl + 8
3S0 PRINT
390 GOTO 230 _
403 3AUE "CHARGEi-tO"
500 LET 3=0
S10 FOR 1=16514 TO 13121
520 LET 5=5+PEEK (I)
530 NEXT I
540 PRINT 5

-;=. 16 22 P4
]F.77V- 3E -'5

1* o=. K Cl :.2 Htt
lb.S4 FF f,o 1-3 Oh

?f
07 3E FF

11=,.!..;-^. IS 10 FE oo .3.3 0L

06 19 36

60 23 10 FB
40 0E 23 06

._.. GOTO 340
2 THEN STOP
*CODE AJtCODE R*

/18) *16)

:.e ;:.(!

1-393.3
165-J.1.
16*54

J-V17
: 697-3

16-334

i 7002
1.70 10
1701.5
1 .'0.i6

17041-
17 050
1 7 05-3
1 7 066
170"
1 70.3 _ _

! T03O 10 FE: 36
I -09* 00 21 A0
17 106 23 10 FB
17114 93 40 ED
17122 42 36 17

1 98 40 CD

11 20
19 7.6

Of. 2 •

'"5 -I*
739 03-

- C6 3F 13

074 32 33 4B

30 01 ED

LISTING 2

p>r> 4? on 04cn 00
cH-l ViV

10 IH ffl»

(%7i PS
.ill

16562
16570

79
95

BD
Be

26
30
40

25
10
7<4

7ft
ED
[

I
- ^0 09 OC

.-;.

FF
M- *R h4 40

MM
,..,1 1» 11
(W ,v.

-(!
ftfl

".4 *a 7E *ft
FF 17 -f. 07 fill

.in 1ft 114 FP 4
H9 F*

n« PI flr 4i' ;'H
-.-.

4 11 Mf. 0)8 19
4N 4 1

10 \- .:

r>« !

'. M ?* na
1,1 S Off u

en ( H< I'H '.! f>« Afl
PI FS or

77 -- 11 1 V) fh rvn
16754 ID 00 19 IM IflD ao

1-1 33
17146
17154
1 7 162
17170
17176
17136
17194
I /2«2
17210
17218
17226 „_ .

17234 00 OF ED
17242 2« OC 40
17250 1A FE IB

30 26 ED
42 36 34

IF 00 06
06 23 23

41 CD 24
45 93 40

1 72*>o
172 Of;
17274
172*2
1 7390
1 72'33
17306
17314
17322
1 7 33P
1 7336
1-?A6
1. T354
17362
17370
17373
17 566
17394
17402
174 lO
17418
17426
17434
17442
17450
17458
17466
17474
17 4:52
17490
17498
17506
17514
17C22
17530

42 IS IE FE

16 1-
Fl 06
OD 20
20 OR
OU 00

21 92
06 06
FF 21
lO 06
01 19
4" 96
01 01
54 42
4 3 9h
01 01
54 42
43 9E
2R OC
23 10
12 36
10 F7
F6 2R
3fi 92
41 C 3
CD 54
42 EB
09 0E
20 05
34 20

05 CD 41

4B 93 40

FE OF 20
10 FE 17
18 07 FE
41 3E FE
IF C3 CD
DB FE E6
4B 93 40
R0 40 CD
ED 43 96
01 20 09
43 CD SC
ED 43 R4
R7 40 32
40 3fl 37
FE 01 20
49 43 CD
40 ED 43
CD R7 40
9fl 40 3FI

R4 40 3R

15 FE
15 0C
42 13
23 10
Cl E5
0D 20
3E F7
^O 0';

.

EF 06
05 CD
20 05
IB 20
DB FE
06 45
IF D6
ED 43
R7 40
40 3R
CD R9
45 ED
40 3fl
R2 40
40 FE
09 CD
5C 45
R4 40
32 fll
67 40
43 CD
4B 9E
R3 40
ED 43
49 43

D5 11 20
ea i9 se
El 25 E5
36 23 36
58 86 01
Qtfi OO C6
29 29 29
01 90 65
65 06 0.
ED 56 7b
IR FE 60
02 36 30
07 36 SO
E5 3ft 37
3P. 36 40
00 00 FE
40 08 Sf
40 36 3
36 00 23
95 40 36
04 -36 16
14 ED 43
40 CD 54
01 ED 43
36 34 01
40 CD 54
26 ED 43
36 34 01
40 CD 54
40 23 06
FB 23 11
06 19 33
06 20 36
OC 40 01
40 CO 4R
E8 43 ED
42 01 EB
01 23 00
09 06 OF
CD 03 42
05 CD 16
20 05 CD
17 20 05
FE 2E 20
03 CD E2
CR C5 01
21 2R 00
B8 C9 ED
DB FE E6
CD 7D 41
FE E6 IF
87 41 13
CD 93 41
03 CD 9F
E5 IF FE
C9 3E 7F
IF C0 ED
R4 40 3ft
32 RO 40
87 40 FE
43 CD 49
4B 9C 40
A2 40 CD
ED 4 3 9C
02 23 04
R9 43 CD
ED 48 9R
3R >U 40
40 ED 43
FE 01 20
49 43 CD
40 ED 43
CD R7 40
9E 40 CD
CD 5C 45

17533
17 546
17554
17 562
1757D
17578
1.-566
1.7594
1760,-:
17610
17613
17 626
17 634
1.7 64 2
1 ."650
17 656
1 7666
17374
1766 2
1 7 6--I0

i
"695

1 7 706
17714
17722
17730
17 733
17746
17 754
17-62
17~70
17 7-73
17 766
17 794
17 602
1731.0
1.7516
1 7626
1.7 6 34
17342
17350
1 767 15

17S66
17374
17332
17890
1739S
17906
17914
17922
17930
1-933
17946
17954
17-362
17970
1 797.6
1 7966
17994
1,3007:
13010
16016
1 6026
16034
1.604 2
.1 6050
160^6
1 =066
16074
1306 2
16090
16093
3106

3R 95 A—
43 21 92
20 04 01
40 01 95
ED 4B 93
RO 40 77
54 42 3fl
9C 40 CD
77 ED 4B
3R A3 40
CD 54 42
40 CD 54
43 CO C6
CD 54 42
20 08 OC
13 2fi FE
FF B9 C8
20 0B 04
39 00 19
05 3E FF
37 3F ED
E5 F5 CD
77 FE 30
0O C9 3fl
3D 20 FR
0O 02 07
00 O0 76
00 S3 33
85 06 00
00 37 04
00 00 05
00 S3 33
37 03 03
00 S3 33
87 00 OB
00 00 04
85 33 82
87 33 83
87 00 00
00 33 63
85 00 00
87 33 83
00 37 01
00 S3 83
85 00 00
00 S3 33
00 03 03
76 O0 04
01 E6 08
17 20 02
Bl 30 F3
0C 40 23
10 FB 23
36 06 19
F7 06 20
C9 FF FF
02 RF ED
01 23 00
lfl 77 13
23 E5 21
OD 20 EB
40 23 06
01 IF 00
23 23 Cl
26 2B 06
01 IE 00
2B 26 Cl
2R OC 40

65 3

02 09
4 3

ED 4B
Hi 40
S4 4 2
9E 40
77 ED
36 00
42 36
42 ED
3fi §.§
5E 32
FF 20
213 16
3F 23
.15 OF
D6 "6
52 7t
49 4-.

2 5 02
-56 4
6 9 00
0© ER
00 03
00 35
05 00

00 02
00 02
OO 07-:

05 00

04 35
05 00
00 35
05 00
04 00
00 00
00 02
05 00
00 35
05 00
7.H 00
21 90
36 00
C9 O0
06 2
11 IF
36 06
36 06
21 ID
42 EB
09 OE
2 3 10
IB OO
C9 FF
06 6 5
ED BO
10 EF
OC C5
ED 68
10 EF
23 F_ r .

00 00 00
03 65 E8
7E FE 00
C9 2ft OC
CD 4fl 41
54 42 3R
9R 40 CD
77 ED 4B
3R R2 40
CD 54 42
4B 93 4
ED 43 95
00 CD 22
4B 93 40
40 FE Ol
B9 C3 23
08 OD 3E
IE FE 39
B8 CS 11
FE CC CO
11 39 00
36 2E 05
Fl El Cl
IS 84 36
47 lO FE
00 00 76
00 00 00
R2 00 ER
00 05 05
03 03 00
01 05 O0
03 03 01
00 00 05
03 03 01
00 33 01
03 03 00
06 05 00
00 01 00
83 83 00
03 03 00
63 33 00
03 03 O0
00 37 01
02 00 00
83 33 Ol
03 03 00
00 0O 05
03 03 00
ER 00 00
65 7E FE
23 0B 78
FF FF 2R
36 OS 23
00 06 14
23 23 10
23 10 FB
3fl 01 49
2R OC 40
14 05 IE
Fft 23 23
19 EB El
FF 2R 0C
E5 Dl 23
2B 36 00
2fl 10 40
E5 Dl SB
23 36 00
C9 FF FF

5T STf.* j 4 "Sb7>jS. "jrOL-L-N ._.
. _

TBN FR3T iTR* >4 Oj7tffc. 0\7ST i«(l
LPRINT TmN FAST STP* 14 ilT". 7 u/ . O.

.70\3'-[l LPHINT TAN ','AL '.'Hi_ V UR
L LPRINT D-.0~X-DD«,AT / *' ?-.AT TA

CLS >4 Fh31 U „RND PF_ruf-:il , 4--lj;t"Ti

. . 5BRrJD«j 5HRNDA0.
SUB ^RMD 60506 "BF-llDLIl "PIO- 1

G05UB MftNOLM rPIOO" K* GQ3L3
RNDLN TPlyu" h 606'JB "BlRUDLt-i
QO" KR Su.-iJfc &liClrl :PI00ctW..
40J-7* CL-3 .'.,. d-.'j?,u/77l RUN

,

J?l CLS E£RUD, B ,--uBPMDLI4 ?lMKl
UN 6IHf.£if CONT G03UB ?fc(^
"PI1 FQR B C03UB PI FUR r7

ND-..bV7. RET'jBN .4»LN SRI.-6 PI

RN Oil LM -PI, 2 RETURN 4| LN PI
T INKE.S.* RETURN t4lLU IPI t
TURN I4|LN IIWF-iIPI "LN LLI37
KEv'ti77 iAl-.ij i..hl ._ »H.T Fh3"

fl GG3U6 -
3CHRS ;P:"

:

TURN r Ei* • »4lu

3605 LN /7TAN
MD> T' " r.j". = I IP.

i : I

_ RETURN
1= RETURN NEl, jC

...... G03UB 1RI4D 6U3U3 "HRNDU
HF'NDLN @i-:Ni.tlQP.ND iVO-iUfc BRNDij.iVl.
D RETURN , 4-., 1_N |l"Lt4 "LN C-33L
B 5SRN0 G0"U3 WNSiJBRNDLN SRNC-N
"ptYC iiu3l.tr. -bdRNDij .R'ND RETURN 'C,
"ETURN « 4WLN a-?LN ?Yl_N " ? GuoUBRND GOSUB T-BftND',eRHDLN URNDt-lg

G05U3 ?1R'NDU «RND RETURN 4„L
J7LN ??LN --T G03UB ?8RND G0 3UB
RNDUjlRHfH.N BRNDMRND G03U6 ">§

RNDLN (iTLN 77 LN TytH'?
LflRNDUC"- CONT

--5BRNDP CONT "TAN ELRND'BVLN 7
INKE.S GOSUB 7BPNDLN 7PIU0RNL- " G
03UB ^R'NO.l.14 -PlU^R-liD .-06ue @R

*
IE DE

21 , 00

GOSUB BRNCLN --Plu GdiUe
:BPHDlII YPI li Lil 6-LEII PI G'-^OB
"P'NDLN .pIUflKl.1:. RFTURN di.t.rlii

COS 7-E RETURN OOP: iifi COP. UC
05 F/2 RETURN T4'V«CBC05 )T ,.

RETURN ATN "'I. COPt BCOS 'T RZ
G03UB -LN "7 LET LPRINT AT " RET
URN BC'.BQ TAN UijRND? 1 RETURN »4

2 REM

C0NT WBUn 7"?B4. SEX
Of, L£RND7#t»?' '.\-

'77' RUN .»4u/7i CS
5B-* --V GOSUB PI F
^2. 7.7i IF 777 6hS

RN COR. -.
•3 Mftfi*
COP', c

LISTING 3

OBREi-i
COP? 7*7

RNO:iBLt."«'.-( -

. NO1 7 m _
T 5. , FOR uFvlfi: *4 FOR TAN COP
'C COPY E£RIID7«,£UAL FA5T 5GN ? 3
-56::. mo ?7HJ ( LORD ElRNDFF/£

URL FR5T 5GN F" 3 G03UB B70 FFftT
I LORD TflN COR. COP. ELRND7 7 OR
55 ,* RUI4 GOSUB HThn

E9-L

•R'ND^t

TAN

Eb-t" I*. CuP. >*£/
BJANL-eBAND "fcJI . COP, Bi
T ,iLN 7PI^llRHDLN "rPI4T
END/. RETURN OC MEW-/
HfiNDOC RUN ,VE£RNDlS'. n
?TnKEY*-.STR* >. -SGN 1 N
UflL STR.S FR5T 7A DDL-l.- ' I

FOR S" SIRS Lll **«3G(4 , FOP .

RINT FR5T .".?"'.' IF oTR* '1
LORD LPRINT SGN AT r" rJ

COPY MBRNDft-'Ji .(^•U&'.Ui.-i'M-^--
, 4-YMTN liaRI'D. .OP, (3C0S *£'-

t3l.Ti l ,,l-.j|LuS LI. :PIU4I». '10P, nHRtk-
vl RETURN •-L R6T.JPN Ih.Oi T^FHi

*4 LORD LPI

10 REN
15 LET _A6I=100
20 lET JIT=4
25 LET •JIUsl
30 REM

RE H LA6 ROM
50 REM

REI-I ,C ' - M.DUBC

.

70 REM
130 L«ySfi 17977
140 PRINT AT lO 3,-H rir

ON DE LAE vROH-
150 F OR - =26762 TO B6008

f . iaa
170
ISO

Poke
NEXT

F*2510
F

190 DIM fftiu

2O0 POKE 164 19 . 10
210 DIM N* .11 .15'
240 POKE 13*13 .0
250 FOR FiO TO 23
260 PRINT AT F ,0, jf

270 I4EXT F
275 POr.E 15413,

a

230 LET A*='P041255S655 c..i.SiS5EE
EEE'
290 SQ5U6 963
340 LET AS-'-pi51l;.l..-.,.[.i.NNi.iiN..NE

EEEE-E5 3 .5.3 5 5 3.3 3 L.:.-,PiO. £ Ll£.EEE'
350 C-03UB 9£3
330 LET A* = ' Ri6iO.6EEtii6Plii6Nl.il

llPi.0l6u,., L,,_,,j =. ;.:.;.[,;,;.,;(,;,; i:.:,l,.46EEE6P
05 1655S3S"

3 90 GO SUE- 9E3
420 LET A?- P04 1iSP00.23P0615.5P

0616 3P03. 16i,. 'U^ 17 _ -'0 7 1- 3 5 5.3 5 '

430 GOSUB 9E3
460 LET AS= P15llEIINl.l.HNNflNNNNI.

EEEEEER0 51:, 35 . 3 5P09 1 ."OOGOuOP 10 1

3SPill4SP12 15SP1316 3P 14i7 3P15133

470 QOSUG 9E3
BOO LET H»= P141iNNNNIt!4NNNI4llNL6
EcU 3 5 - 3,-. 3 55 6 5 6000000

"

510 G0SU6 9E3
540 LET H|; P 161 lNrlNNI.IIMI.NNI, Hz-IL

PO614-6P0 'l4LP0315EPO7 i 6LPO617tPO
5 13EENS 5 ii = -j r- -, - 3 .-.

550 G05UB 9E3
560 PRINT AT 10, 12, •LflBYROM"
570 GOSUB 9100
590 CL3
600 LET L=U3fi 17977
610 PRINT AT 2,12, "LABYROM"
620 PRINT AT "
630 PRINT AT

, PERDU DAN- ""

PA5TILLE5.
640 PRINT AT 9,2,-UOUS DEUEZ MA

NGER LES 1 ," _650 PRINT RT lO^e.-BB"
660 PRINT RT ll^.'RUflNT OUE LE

o JL NE UOUS"
670 PRINT AT 12 , 2, "RTTRRPPENT ,

C

AR CE 50NT DE5 W TUEURS IMPLA
CABLES.

"

630 PRINT AT 16 ,
2, 'RPPUYEZ 5UR

UNE TOUCME' 1

690 IF INKEYI-"" THEN GOTO 690
700 CLS
710 LET L"USR 17977
720 PRINT RT 2 , 12 , "LABYROM"
730 PRINT RT 5,2;''U0ICI LES TOU

CHES:

"

740 PRINT RT 7,4; "5 = FQNCE UER
S LR GAUCHE"
7S0 PRINT AT 8,4, "6 = FONCE UER

S LE BRS"
760 PRINT AT 9,4, "7 = FONCE UER

S LE HRUT"
770 PRINT RT 10

RS LR DROITE"
780 PRINT RT 11 ,

4; "Z ,X ,C - TIRE
UN COUP"
790 PRINT RT 12,4

T DU JEU"
800 PRINT AT 16,2

UNE TOUCHE"
810 IF INKEYS='" THEN GOTO 810
620 CLS
830 LET L«USR 17977
640 PRINT RT 2 , 12, "LRBYROM"
850 PRINT RT 5,5, f

' IL V A 100 Lh
BYRINTHES AF DIFFERENTS, 10
UITE55ES DE W UEU ET 3 NlVE

AUX DE JEU."
360 PRINT AT 8,2;"IUQIR LE MENU

670 PRINT AT 16,2; "APPUYEZ SUR
UNE TOUCME"
880 IF INKEY|«"" TMEN GOTO 830
1000 CLS
1010 PRINT RT 0,7, 'LABYROM MENU

= FONCE :

B.N.M * ARRE

APPUYEZ SUR

le Jvftitier

Tl99/BASIC w
SIMPLE T

MuH»dtlmpma»4

suitepage31

2110 GOTO BOO
2120 CALL VCHhR<12 11, 96.6)
2130 CALL VCHARU2 21,96,6)
2140 CALL HCHARI IB 11,96, 11)

2150 CALL HCHAR(12 12,96,3)
2160 CALL HCHARI 12 IB, 96. 3)

2170 CALL VCHARfS, 4,96,5)
21 BO CALL VCHARCB, B,96,5)
2190 LI»12
2200 CD=«16
2210 GOTO BOO
2220 FDR T=IS TD 17

2230 CALL VCHAR(6.T,96, 12>

2240 NEXT T
2250 FDR T=ll TD 13
2260 CALL HCHAR(T, 2,96,9)
2270 NEXT T
2280 CALL VCHAR(6, 6,32, 12)

2290 CALL HCHAR(12 12,32,9)
2300 LI =20
2310 C0=25
2320 CALL HCHARdl 15,32)
2330 CALL VCHARtll 17,32)
2340 CALL HCHARU3 15,32)
2350 CALL HCHARI 13 17,32)
2360 GOTO BOO
2370 CALL VCHAR(2,B,96, 12)

23B0 CALL VCHARdl 14,96, 12)

2390 CALL VCHAR12, B,96, 12)

2400 CALL VCHARtll 24,96, 12)

2410 LI-12
2420 CD=30
2430 GDTD BOO
2440 CALL HCHAR<6, 5,96,22)
2430 CALL HCHARI IB 6,96,22)
2460 CALL VCHAR(2, 6,96,4)
2470 CALL VCHAR(19 16,96,4)
2480 LI«12
2490 CD= 16

2500 GOTO BOO
2510 CALL HCHAR15, 12,96,9)
2520 CALL HCHAR<9, 12, 96, 9)

2330 CALL HCHARU4, 12,96,9)
2540 CALL HCHARdB, 12,96,9)
2530 CALL VCHAR (6, 12, 96, 4)

2560 CALL VCHAR (2, 20, 96, 4)

2570 CALL VCHAR 1 15, 12, 96, 4)

25B0 CALL VCHAR* 19,20,96,4)
2590 LI-12
2600 CD>16
2610 GOTO BOO
2620 CALL HCHARI19. 10,96, 13)

2630 CALL VCHAR (4, 10, 96, 16)

2640 CALL VCHAR (4, 22, 96, 16)

2630 CALL HCHAR (4, U , 96, 1 1

)

2660 CALL HCHAR (4. 15, 32,3)
2670 CALL HCHAR t6, 12. 96, 9)

26B0 CALL VCHAR (7. 12,96, 11)

2690 CALL VCHAR17, 20, 96, 1 1

)

2700 CALL HCHARI17, 12,96,9)
2710 CALL HCHARU7, 13,32,3)
2720 CALL HCHAR ( 19, 12, 96,9)
2730 LI-12
2740 C0=>2B
2750 GOTO BOO
2735 REM ###*«*###*##*****# P
RESENTATIDN *#*#*»«*******#*»******

2760 DATA 8,9,12,15,18,19,22,23,24,1,7,1
0, 12,13. 15, 17,20,22,25,

1

2770 DATA 7.8,9, 10,12,14,15, 17,20,22,25,
1,7, 10, 12,15, 17,20,22,23,24,1
2780 DATA 7,10,12,15,16,19,22,25,1
2790 RESTORE 2760
2B00 LIB=8
2810 FDR K=I TO 50
2B20 READ COLO
2B30 IF C0L0O1 THEN 2B60
2840 LIG=LIG+1
2B5G GOTO 2B70
2B60 CALL HCHAR (LIG, COLO, 96)

2870 NEXT K
28B0 DATA 6B0. 630, B60, 730,680, 320,320,63
O, 790, B50, 760, 650,830
2B90 RESTORE 2BB0
2900 FOR Y=5 TO 17
2910 READ SON
2920 CALL HCHAR (20. Y, (SON/10)

)

2930 NEXT Y

2940 PRINT "VOUS CONNAISSEZ ?"

2950 CALL KEY(0,K,S)
2960 IF S=0 THEN 2950
2970 IF K<>78 THEN 3160
29S0 PRINT " ANOR est le contracts de

2990 PRINT "anneaun d' or' ' : ens der

3000 PRINT «ont eparplllea dans 20

tableau*"
3010 PRINT et tres convoites par la be

te"
3020 PRINT chains de metal que vous

3025 FOR Y» TO 2000
3026 NEXT Y

3030 FRINT M*i5 attention ii ya slissi

3040 PRINT murw et des eclairs a eviter

3030 PRINT sinun vous sc-. :ez electrifie

3060 PRINT ' Ce qui rend le 'gabage'

assez di-fficile"
3065 FOR U*l TO 1500
3066 NEXT U
3070 PRINT " 11 eKiste egalement des pDr

tee"
3080 PRINT " qui voua projettent n'impor

3090 PRINT qagnes 50 poii

31O0 PRINT "en
3105 FOR D=l TO 1000
3106 NEXT D
3110 FRINT " p.s une +ois la chain*

3120 PRINT "elle ne s'arrete plus jusqu'

3130 PRINT "tableau auivant"
3140 PRINT " 5 vies et tableau de c

flcation des 5 meilleurs."
3150 PRINT " BDNNE CHANCE
3155 FDR W*l TO 1000
3156 NEXT U
3160 RETURN
3165 REM #***##»*####»*##»**
MUSIQUE *»*•

3170 DATA 523,131,1047,659,131,1568,784,
131,1319,7B4, 131, 1047,392
3130 DATA 196, 7B4, 494, 196, 1175,587, 196,9
EZ..5B7, 196,784,349, 173,69B,440, 175, 1047,

523, 173, B80
7-^0 DATA 323, 175,698,392, 196,784,494, 19

6, 1 175,587, 196, 1047,494, 176, 9BB
3200 RESTORE 3170
•210 FOR K=l TO 32
S220 IF K=17 THEN 3270
3230 READ MEL1 , BASS, MEL2
SI'40 CALL S0UND(300,MEL1, 10, BASS, 10,MEL2

RETURN
.t> REM »»***»#»#»*»**##***
DES RECORDS **#«#**»*«##***#»*"

.7. 'O RESTORE 3170
32B0 GOTO 3230
5290 CALL CLEAR
;,,^.GALL SIDUNDt 10,660, 104

3710 FRINT " SCORE-'si:^!!
3320 PRINT PO
3330 FOR K=l TD 5
3340 IF PO>RC(K)THEN 3370
1 730 NEXT K
3360 GOTO 320
33T0 INPUT "TON NOM ?"iND*
33B0 IF K=5 THEN 3430
3390 FOR B=4 TO K STEP -1

3400 RC(B+1)=RC(B)
3410 NM*(B+1)=NM*(B)
3420 NEXT B
3430 RC(K)=PO
3440 NM4(t >--Nf>*

3450 FOR H=l TD 5
3460 PRINT ,,,"V" 1 ' V'
3470 PRINT "•"1TAB(6)S "

'

r "lTAB(27)i

"

3480 PRINT "'"IHI" " "iRC(H): 'PTS.

"

CH)!TAB(27H
3.490 PRINT " , ":TAB(6) : " ""

i TAB(27) :
"

3500 NEXT H
3510 PRINT ..im.-lmiimm..
SS20 GDSUB 3170
3330 GOTO 320
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MICROTELLEMENT MIEUX SANS
Dans la serie maintenant cele-

bre de "MICROTEL/ADEMIR
association sans but pas si

non-lucratif que ga", nous
avons releve dans le dernier
numero de la feuille de choux
maison (20 balles, tout en noir

et blanc sauf les pubs) une pu-
blicity pour la centrale d'achat
Microtel qui essaie de four-

guer des Alice au pnx fort (480
francs I'Alice 32 et 980 I'Alice

90). Ca a beaucoup d'interet

une centrale d'achat qui vend
plus cher des produits qui

n'existent plus ? Microtel -infos,

le journal en question, ne s'ar-

rete pas la puiqu'entre un pas-
sionant article sur les proble-
mes juridiques que posent les

logiciels et les sensationnelles
nouvelles des clubs Microtel

les plus paumes de France, on
trouve UN banc d'essai
concernant une interface Mini-

tel/Apple qui, par un heureux
hasard, est vendu par la cen-
trale d'achat et par un
deuxieme non moins heureux
hasard fait I'objet d'une des 5
publicites en couleurs du jour-

nal. Allez, encore un zeste de
venin : la rubrique "Revue des
Revues", comme son nom I'in-

dique. commente le contenu

d'UN magazine concurrent et

devinez qui passe de la jolie

pub bien belle en couleurs et
tout et tout ?

SPECIAL
BOBOLOGUE

Tout fout le camp. Vraiment. II

y a encore deux ans, les intor-

maticiens de tous poils cher-
chaient des applications verti-

cales plus ou moins heureuses
a vendre aux richards de
toutes sortes. Parmi la cible de
ces mercenaires de I'informati-

que, les professions liberates

avaienl une large place et tout

particulierement les rnedecins.
Quel est le toubib qui n'a pas
ete demarche par une societe
essayant de lui fourguer a prix

d'or un ordinateur dote d'une
application compliquee et mer-
dique. Les configurations a 50,
70, voire 100.000 francs
n'etaient pas rares. Au-
jourd'hui, c'est foutu, les pro-
grammes gagnent en efficacite

et arrivent a des prix raisonna-
bles. Imagol presente, par
exemple. un logiciel a 2.500
balles qui non seulement aide
le medecin dans ses prescrip-
tions et ses calculs mais, en
plus, imprime les ordonnances,
memorise les traitements et

s'occupe de sa comptabilite.

Le logiciel en question tourne
sur Apple lie ou lie, ce qui fait

du 25.000 balles maxi, impri-

mante, moniteur et logiciel

compris. II ne reste plus au

toubib qua acheter le papier et
la, les margoulins auront du
mal a se gaver.
Tiens. Docteur, je vous fais

une ordonnance : vous allez

chez Imagol le jeudi 21 no-
vembre de 17 a 22 heures, on
vous fera une demonstration.
C'est au 72 Boulevard Raspail
a Paris.

C'etait notre rubrique "On ne
parle pas d'informatique pro-

fessionnelle, mais quand quel-

qu'un rame dans le bon sens.
on en cause dans le posts".

TIENS INF0GRAMES
CONTINUE A PR0GRESSER
Decidement, les managers
d'lnfogrames se sont apercu
qu'il valait mieux embaucher
deux ou trois programmeurs
serieux (et chers) sur Thomson
plutdt que continuer sur la

pente savonneuse du sous-
programme en Basic achete a
un auteur independant. Cette
fois-ci, le produit a ete entiere-

ment developpe dans les murs

de la maison-mere a Lyon et

merite d'etre cautionne par
l'HHHHebdo, au moins pour sa
qualite de realisation techni-

que. Depeignons rapidement le

plus gros inconvenient du logi-

ciel : il n'a rien d'original dans
le sujet, c'est un vulgaire pro-

gramme de karate comme tant

d'autres. Voila pour les as-

pects negatifs. Du cote du po-
sitif, on decouvre avec stupeur
et joie : une animation inegalee
(fantastique, tout simplement),
une syntheses vocale (a peine
mieux reussie que celle de
Super Tennis) et de la musi-
que comme la-bas dis done !

Quel dommage que les Thom-
son n'aient pas plus de me-
moire, nous aurions peut-etre

eu droit en plus a un scenario,
mais on ne peut pas tout avoir,

hein. Toujours est-il que si

vous avez envie de vous de-
fouler avec votre petit frere ou
contre I'ordinateur, vous ne
pourrez pas trouver mieux
oour le moment. Allez-y, vous
le serez pas decus.
Karate d' Infogrames pour tous
les Thomson.

LE GATEAU D'AMSTRAD
Novembre 84. les premiers
Amstrad arrivent en France et

l'HHHHebdo titre : "Cet ordina-

teur est dangereux". Nous ne
croyions pas si bien dire, au-
jourd'hui Amstrad est loin de-

vant tout le monde : pres de
65 % du marche frangais ! Les
autres constructeurs se parta-

gent les restes. lis essaient
bien de lutter. les bougres

:

baisse de prix, configuration

complete bradee, logiciels gra-

tuits. Rien n'y fait. Amstrad a
invente le concept genial qui

consiste a rendre autonome
I'ordinateur familial en le dotant
en standard d'un moniteur. La

qualite du produit et les prix

particulierement bas ont fait le

reste. Amstrad n'a pas essaye
itf prendre les consommateurs
pour des cons, contrairement
aux us et coutumes de la pro-

fession, il en recolte au-
jourd'hui les fruits. Et ils sont
juteux, les fruits. La campagne
de publicite massive prevue
par Amstrad en France pour la

fin de I'annee narrangera pas
les choses : c'est facile pour
un leader d'asseoir son produit

quand il est le premier, le meil-
leur et le moins cher. Quand,
en plus, il est plein de ronds
ca devient du gateau et les

concurrents
n'ont qua se re-

converts en vendeurs de
chaussettes ou essayer de re-

cuperer les miettes. C'est le

cas de Denis Ta'feb, ancien im-

portateur d'Oric, qui s'apprete

a importer les memoires et les

kits de
transformation du CPC
664 en CPC 6128 fabriques
par DK'Tronics. Un comble.

MAIS C'EST BO

!

Decidement, Melbourne House
s'affirme comme une des meil-

leures maisons d'edition de lo-

giciels en Angleterre. Apres
ses superbes jeux d'aventure
(Hobbit, Lord of The Ring) ils

se lancent tete baissee dans
I'arcade et reussissent une
performance de programma-
tion inattendue sur Spectrum.
Fighting Warrior represente
I'aboutissement ultime dans le

domaine de I'animation sur ce
micro. Pour une fois, aucun re-

proche ne pourra etre fait tant

du point de vue du graphisme
que de la sonorisation (les

coups portent comme dans la

realite). Vous etes le champion
du combat au baton, nul n'ose
vous affronter en combat sin-

gulier dans toute I'Egypte. et

pourtant... Un defi se presente
a vous, allez-vous etre a la

hauteur lorsque les combat-
tants qui se dressen. sur votre
route se nomment demi-
dieux ? Vous le saurez en te-

nant fermement votre baton et

en frappant plus souvent qu'a
voire tour. Gardez I'espoir

;

votre victoire est synonyme de

Princesse dans vos bras. Ca
vaut une tentative non ? A ac-
querir prioritairement si vous

appreciez I'arcade bien reali-

see. Fighting Warrior de Mel-
bourne House pour Spectrum.

CESAR
Pauvre Cesar, a qui on a
pique des images ! Rendons-
lui ce qui lui appartient : cer-

tains des ecrans de I'Atari 520
ST que nous avons publie

4t
Copyright Jean-Yves
Copyright Korre Copyright.

dans notre numero 104, ceux
qui ont ete visiblement faits en
France (Gabin, Lio, etc..) ont
ete realises par Jean-Yves
Korre. Et que rait-tl, ce brave
Jean-Yves ? II vend des
images qu'il compose lui-

meme ! Tout seul ! Si vous
venez d'inventer une becane,
si vous voulez realiser une
belle demo graphique, appe-
lez-le au 46 33 73 19. II vous
fait sur commande n'importe
quoi sur n'importe quelle ba-
basse. II dispose aussi de logi-

ciels graphiques tout faits. II

peut meme faire des beaux
ecrans sur des pas beaux ordi-

nateurs. Voila. C'est un mira-
cle.

ON CONTINUE
DANS LE SCATO

Dans notre grand feuilleton

llnformatique c'est de la

Merde. Acorn vient d'apporter
une nouvelle pierre au monu-
ment des grands echecs de

I'annee. Avec 22,2 millions de
livres (230 millions de francs
lourds) de pertes pour I'annee
fiscale 84-85, ils ont devore les

quelques benefices de I'annee
precedente definitivement (en
83-84, la firme avait empoche
environ 110 millions de francs).

Dernier indice inquietant pour
le constructeur de I'Electron et

du BBC : le chiffre d'affaires

est passe de 94 millions de
livres en 83-84 a 78 millions

en 84-85 (environ 17% de
chute). Et qui c'est qui va de-
mander a Maxwell de claquer
son pognon dans des poches
percees comme celles-la ?
C'est Acorn (d'abondance bien
sur) !

NE COCIPEZ PAS
Ca n'a pas I'air de choquer
trop Bombyx, alors je me fais

mon petit scandale ailleurs que
dans sa page : la version de
2001 lOdyssee de I'Espace qui

est passee a la tele etait am-
putee de 25 minutes ! Rien
que ca ! Et en plus, alors que
Kubrick avait realise une ver-

sion recadree pour la TV, c'est

une autre qui a ete prise !

reur

!

J'ai fini, merci.

HACHETTE
A TOUT PETITS PAS
C'est Hachette qui s'y colle

les deux tomes de "Les ecrans
de I'Apple He" sont un tres joh

petit piege a cons dont le but'

plus ou moins bien cache esl
de faire debourser deux fois

1 10 francs aux malheureux
possesseurs d'Apple qui se
laisseront prendre. Dire que la

qualite de ces deux tomes esl

au ras des paquerettes serai!

faire injure au manuel fourni

par Apple avec ses machines :

ces deux "ouvrages" sont en
dessous de tout. Passons sur
le clavier QWERTY des nom-
breuses illustrations, I'ouvrage
est comme souvent chez
Hachette, traduit de I'ameri-

cain. A croire que les frangais

ne sont pas capables d'ecrire

BESS PHI

-2 raiTCENSAWKPLI^ENPROGfttMKlTlQN-

II %

un manuel dont les objectifs se
resument a apprendre au lec-

teur credule a ecrire "BON-
JOUR" sur un ecran ou a fabri-

quer une "base de donnees"
avec des datas. Mais peut-etre

que le rachat de vieux bou-
quins perimes aux americains
revient moins cher que de
payer des auteurs francais qui,

de toutes facons, vont se faire

editer ailleurs.

LES ECRANS DE L APPLE
He par Phil Robinson comporte.
deux tomes : "Premiers pas en
programmation" et "Pour en
savoir plus en programmation".
Faites vos premiers pas avec
le manuel d'Apple et vos se-
condes enjambees avec n'im-
porte quoi, sauf avec "ga"

!

AMSTRAD
A L'HOTEL
L'Association pour la Promo-
tion du CPC, de son petit nom
APC, organise les 6, 7 et 8 de- (i QH)
cembre prochains une exposi- '

-*^

tion consacree exclusivement
aux produits Amstrad. Reven-
deurs, vous avez jusqu'au 15
Novembre pour cracher au
bassinet, si vous voulez expo-
ser, of course. Particuliers,

vous avez un mois a attendre
avant de rencontrer vos conge-
neres Amstradiens, si le salon
n'est pas annule au dernier
moment, of course. Ca se
passe a Paris a I'Hotel-Expo.
Holiday Inn. Porte de Versail-

les. APC, 48 59 71 01 (NDLR :

Dans un hotel ? C'est pas in-

terdit aux mineurs, ca ?)



C'est nouveau, ca vient de sortir

9A COLLE POUR 3 M
Fideles a leur politique de di-

versification des produits, les

penseurs de chez 3M propo-
sent deux systemes de crea-
tion d'images de synthese.
Dotes de noms particuliere-

ment doux et chaleureux. Re-

noir et Graphidia, ces deux
configurations offrent des ca-

pacites de definition differentes

pour des applications specifi-

ques. Le premier est forme
d'une carte d'extension instal-

lee dans un PC ou un compati-
ble integrant une bibliotheque

d'images modifiables par un lo-

giciel de dessin (comprenant le

lissage des figures) accompa-
gne d'une camera a moyenne
definition (640 x 400 points,

belle moyenne quand meme).
Ce systeme autorise la crea-

tion d'images standardises
(camemberts, histogrammes,
caprices des dieux...) pour des
reunions standard. Le
deuxieme systeme se
compose d'un micro-ordina-

teur, de deux ecrans (I'un

basse resolution pour le texte,

I'autre haute resolution pour
les dessins), d'une tablette

graphique, de logiciels de gra-

phisme et d'une camera haute
definition (4096 x 2732 points,

chuis mort).

Bien entendu, ces materiels

s'adressent aux mecs bourres
de fric ou aux entreprises plu-

tot qu'aux particuliers smi-
cards : Renoir coute plus de
30.000 francs (autant qu'un
PC) et Graphidia cartonne a
350.000 francs. Dommage.
j'aurais bien fait joujou avec
une becane de ce style.

THOMSON LIT

L'HHHHHEBDO

1

Thomson aurait bien aime que
personne ne sache que les

modeles export de ses machi-
nes etaient livres avec clavier

mecanique, alimentation incor-

poree et prise joystick type

Atari. II aurait ainsi pu conti-

nuer a fourguer ses vieux M05
et TO7/70 et attendre le lende-

main des fetes de Noel pour
annoncer de nouveaux mode-
les. C'etait compter sans
I'HHHHebdo qui vous a mon-

tre, il y a trois semaines, les

modeles export en question.

Tenez-vous bien : pour une
fois, Thomson a reagi vite,

puisque les premiers M05 a
clavier mecanique arrivent

chez les revendeurs. Et. en
plus, ils sont livres en promo-
tion a 2.990 francs avec un
crayon optique, un lecteur de
cassettes, un logiciel en car-

touche (Pictor) et un logiciel en
cassette (Mandragore). L'equi-

valent de cette configuration

(avec lancien modele a tou-

ches guimauve) coutait jusqu'a
present plus de 3.500 balles.

Bravo, done pour cette heu-
reuse initiative. Regrettons
simplement que le M05 fran-

gais n'ait pas, comme son
equivalent export, une alimen-
tation incorporee et une prise

joystick aux normes Atari. La
promo TO7/70 a 3.980 francs

avec clavier mecanique. basic,

les deux memes logiciels et un
lecteur de cassettes arrive in-

cessamment sous peu. Mam-
baloue soient Thomson et les

thomsonistes.

QA ME RAPPELLE

MES VACANCES EN ESPAGNE
Encore ! C'est encore Mel-
bourne House qui frappe tres

fort avec son nouveau jeu

d'aventure sur Commodore.
Reserve exclusivement aux
anglicistes distingues, le jeu

vous place dans la peau de Mr
Miller (le Dupond local) au mo-
ment de son depart en vacan-
ces sur la Costa Brava. Pre-

mier objectif de la partie :

retrouver les billets d'avion,

I'appareil de photo et I'adresse

de I'hotel avant que le taxi

n'arrive pour vous emmener
(vous et votre famille) a I'aero-

port. Une fois sur la merveil-

leuse cote espagnole. votre

mission se resume a garder
votre progeniture et votre

femme a portee de la main et

a reussir les dix photos del'ete.

Bien entendu toutes les gale-

res possibles et imaginables
vous attendent au detour des
vagues infestees de requins,

de la paella piegee et des pin-

ups qui rendent jalouse votre le-

gitime. Attention, tous les

sujets photographiques ne sont

pas bons pour vous ! II vous
reste done a passer de nom-
breuses heures sur votre micro

a essayer de vous depetrer de
cet imbroglio. Graphiquement,
la solution choisie presente a
chaque bonne (ou mauvaise)

la photo de I evenement. Cetle
technique, fort agreable a I'uti-

lisation, a ete surnommee
"Saucivision" par leurs crea-

teurs.sans doute pour la vision

en tranches que Ton a du
decor. De bons moments en
perspective pour tous les fana-

tiques de I'aventure onginale.

Terrormolinos de Melbourne
House pour Commodore.

TIENS

!

DU FRAN£AIS
Courbes nuit et |our sur leur

clavier, Jim Bouwman (cest
francais comme nom ca ?) et

ses trois compagnons tradui-

senl des aventures anglaises

en la merveilleuse langue de
Moliere. Regroupes et edites

sous le nom Les Aventures,
les logiciels fonctionnent sur

Spectrum pour le moment, des
adaptations sur Amstrad et

Commodore arrivent prochai-

nement. Comme tout traduc-

Eeur qui se respecte. Jim el

ses henchmen reecrit I'histoire

en utilisant un vocabulaire

riche (180 mots dont de nom-
breux synonymes), ameliorant

les graphismes el meme le

son (une performance sur ce
vieux bebe de Papa Sinclair).

La Quete du Chevalier vous
entraine a I'epoque mythique
des chevaliers de la Table
Ronde. Vous etes charge par
le Roi Arthur de retrouver la

trace de Merlin, disparu corps

et biens depuis de nombreu-
ses annees, pour etre accueilli

a la Table des Chevaliers. La
promenade vous emportera
des griffes du Dragon dans les

bras des Geants, apres de
breves incursions chez les

Lutins ou les nains. Comme
dans trop peu de jeux d'aven-

ture, les rencontres ne se sol-

dent pas forcement par des
bastons generalisees. Vous
pouvez raisonnablement espe-
rer accomplir votre quete ac-

compagne d'animaux puis-

sants et de combattants
valeureux. Grace a cet aspect
initiatique (pour I'Amitie). a la

qualite des graphismes et a
I'originalite de la presentation

vous devriez embarquer dans
cette aventure la fleur a Tepee

et lespoir au coeur. Enfin, Jim
pense vraiment a tout : dans la

bofte du soft vous decouvnrez
deux tresors inestimables, une
cassette vierge pour realiser

les sauvegardes et trois cartes

pour vous laisser tracer un
plan du pays que vous visitez.

A propos de sauvegarde, si

vous voulez faire une sauve-
garde en cours de jeu vous
aurez le choix entre deux op-

tions : conserver definitivemenl

sur cassette ou sauvegarder en

RAM. Ce dernier choix pro-

pose une rapidite d'execution

exceptionnelle et offre de recu-

perer tousles para metres ainsi

conserves en cas d'issue fa-

tale de votre recherche. Bin en-

tendu. vous perdrez tout en
cas de panne de courant. A
vous de jouer sur les deux op-

tions pour ne pas vous laisser

avoir. La Quete Du Chevalier
de Les Aventures pour Spec-
trum.

MATRA

:

C'EST FINI

:

(deuxieme)

Vous allez rire : Matra vient

d'annoncer officiellement

['abandon de la fabrication de
ses micro-ordinateurs. Mais
quels micro-ordinateurs ? Ou
ont-ils vu des micro-ordina-

teurs ? Ils veulent peut-etre

parler de ces boites rouges
avec des touches alignees qui

ressemblaient vaguement a
des claviers ? Mais c'&taient

pas des boites vides ? Arretez,

je meurs, il y avait VRAIMENT
quelque chose dedans ? Tout
faux !

Victoire

parKo.
995F=56Ko

Aice90

NENUFAR ET

DYNAMISME COMPRIS

Pour la premiere fois, une as-

sociation a ouvert un radio-re-

pondeur specialise dans la

micro-informatique. Qu'est-ce
que c'est qu'un radio-repon-
deur ? C'est un repondeur tele-

phonique qui diffuse periodi-

quement des messages
enregistres. Quels messages ?

Dans le cas present ce sont

des news, des informations

concernant les salons et expo-
sitions en cours et surtout des
petites annonces. Le tout

concernant la micro, toute la

micro, rten que la micro. Ca
devient deja plus interessant,

ga, diles-moi. La consultation

est done quasi gratuite (vous
pouvez quand meme raquer
77 centimes, non ?) et le pas-
sage d'une petite annonce
coute 50 balles. L'association

des amis de la musique et de
I'image (c'est elle qui a monte
ce repondeur) peut vous per-

mettre d'economiser entre 5 et

20 % dans certains magasins
de micro (Vismo, International

Computer et d'autres) ainsi

que d'avoir d'autres plans que
je qualifierai de bons. Bref.

vous avez de tres bonnes rai-

sons de telephoner a Nenufar
au 47.58.42.00 illico presto su-

bito tout de suito.

BONJOUR L'USINE
Si vous vous sentez un jour

concerne par la programmation
de machines-outils a
commande numerique, vous
aurez peut-etre envie de trou-

ver un bouquin qui traite de ce
probleme. Justement, les edi-

tions Casteilla viennent de
pondre un ouvrage (via Michel
Gondran, son auteur) concer-
nant le fonctionnement de ces
fameuses machines. Vous
trouverez dans ce livre, nom-
bre d'informations fort judicieu-

ses sur les micro-processeurs.
leur programmation et leur utili-

sation en milieu industriel

Remplie d'explications conci-

ses, cette oeuvre ne devrail

pas sembler trop rebarbative.

meme aux neophytes de l'in-

formatique et des micro-pro-
cesseurs. grace a I'emploi sys-
tematique d'illustrations claires

et precises. Informatique et

commande numerique de Mi-

chel Gondran aux editions

Casteilla.

Et si vous vous sentez concer-
ned par les confitures, n'ou-

bliez pas les confitures de
ma grand-mere de Jacqueline
Bofruit chez J'Edite.

DEVENEZ POLYTECHNICIEN
EN 10 LEMONS

Ou plus exactement en quatre
mois. L'association polytechni-

que, animee par des anciens
eleves de polytechnique (d'ou

le nom) organise en effet un

stage de cette duree qui vous
transformer en "Cadre
commercial en micro-informati-

que". II vous faut tout de
meme avoir au moins le bac et

les 5.000 balles qui represen-

ted le prix de la chose. Je sais

pas ce que vous en pensez,
mais, pour une fois, c'est pas
trop cher. 500 heures de cours
pour 5000 balles, ca change
des stages de 2 fois dix minu-
tes a 300 sacs. Si vous voulez
faire votre metier de I'informati-

que : Association polytechni-

que au 43 26 73 20.

£A MARCHE
POUR LE PERE NOEL
Vraiment, Ere Informatique
n'en peut plus ! Apres 1'an-

nonce de la sortie imminente
d'Eden Blues et de Zarxas
(tous deux sur Amstrad), voici

celle de Contamination, le

soft a cote duquel le SIDA de-
vrait faire pale figure. Une epi-

demie d'un virus totalement
nouveau et efficace se declare
dans une region quelconque
de la planete. II ne vous reste

plus qua decouvrir I'antivirus

d'une part alors que de I'autre

(part) vous devez tenter de cir-

conscrire la zone infectee. Je
vois deja la sueur perler a vos
fronts d'intellectuels de pre-

miere bourre : il va falloir faire

des recherches d'enfer, usant
jusqu'a la corde le laboratoire

au-dessus de tout soupcon (il

est Suisse) et les nombreux
cobayes (a sacrifier). Une
carte du monde magnifique
(visez la photo) vous indique
I'etat physique de votre planete
natale. Ne tardez pas trop a
repandre I'antivirus, cette sata-
nee maladie n'a qu'une idee
en tete : muter le plus rapide-

ment possible et se repandre a
la meme Vitesse. A vous de
jouer, Pasteur en herbe

!

Contamination d' Ere Informa-
tique pour Amstrad.

SOS PAUMES
Tous les affoles qui paniquent
face a leur ecran de compati-
ble IBM n'ont qu'a bien se
tenir : l'association OUF (Ordi-

nateurs Utilisateurs France)
s'occupe de leurs problemes.
Essentiellement destinee aux
utilisateurs de programmes
sous CP/M ou MS/DOS, I'acti-

vite de OUF se repartit entre

plusieurs centres d'interSt : bul-

letin de liaison (avec bidouilles

et nouveautes de la bibliothe-

que de logiciels), reunions
mensuelles (moi, sur Dbase I'

[arrive pas a faire PRIN'i
"COUCOU"...), messagerie
6lectronique (45 31 57 25 en
300 bauds) accessible a tous,
groupement d'achat (conseil
sur [acquisition de hard ou de
softs) et enfin bibliotheque de

logiciels disponibles pour le

prix de la disquette ! Si ga
vous branche. contactez OUF
au 45 44 62 16. Ouf, j'en ai fini

avec OUF.
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EN ROUTE
POUR LES DEULIGNES

J'espere que vous n'avez pas ete choques par
mes remontrances de la semaine derniere, mais
toujours est-il que j'en avais marre de voir des
super programmes refuser de fonctionner visible-

ment parce que vous vous etiez trompe en reco-
piant votre listing. Nous autres, nous les testons
vos productions, nuit et jour, et nous aimons pou- Listing Oric 1

voir jouer avec le produit de vos phantasmes deu-
lignesques. D'ailleurs en voici la preuve renouve
lee.

Dominique GROBELNY vous propose de flemmar-
der un peu pendant que votre micro transformer
tous les ' en REM (les ' empechent la compati-
bility de certains programmes Basic Atmos sur
Oric 1 ),

Morad HAMDI propose aux possesseurs de 464
de recuperer la fonction ON BREAK CONT qui
n'existe que sur 664 et 6128. La deuxieme ligne

(20) autorise le RESET interdit par la premiere.

Listing Amstrad

fK>EEK< #9H :> REPEAT i I FPEEKt fl+4 )=
33THENP0KEH+4, 15?

1 R=DEEKC fl > i UNT I Lfl+2=DEEK- «5C ) < EN

10 POKE 8.6DEE,201:FOR H=0 10 lOCiw^
PRINT Hi
20 NEXT: POKE &BDEE>195

Grand vainqueur de la semaine, Francois MOU-
CHEL vous joue du pipeau comme jamais vous
n'en aviez entendu.

Listing Thomson

Pierre CROOKS vous confie un utilitaire d'enfer
-'**

qui va tester I'etat des pixels a I'ecran en Basic $,$$
(du jamais vu sur cette machine). &,pd

Listing Apple

1 DIN Y<192): TEXT ; H£NE : INPUT 'PAGE G

RAPHIQUE d/2) ';P:A = 8IP2 * 8192 * (

P = 2): FOR I = TO 7:Yd> = A:A = A

1024: FOR V = TO 7:Y<I + V « B) = Y<

I) 128 * V: NEXT : NEXT : FOR I = 64

TO 12B;Y(I) = Yd - 64) 40:Yd » 64

) = Yd) 40! NEXT : HOME : PRINT 'OR

ORE DES BITS : 76543210': VTAB 5: POKE

34,4

5 INPUT "ABCISSE: 'jX*: INPUT "ORDOWEE:

•jY*:X = UAL <X«):Y = YAL <Y$): PRINT

: PRINT 'LE POINT EST SITUE DANS LE SI

T 'X - 7 » INT (X/ 7): PRINT "DE L'O

CTET -Y<Y) INT (Y / 7): PRINT : PRINT

: GOTO 5

KE32763,D:F0RI=3a?69T03£844:R
.. VALv "&H "+B*>: NEXT: CLS: Y= 199:
: [>ATWB6, 30, 0, CE, B0, 3, 7F, 66, 41
- 33.E6,C0, 11,93,61.49,27.35,6
T.&c.,E7.Cl,S3,S,B7,E7,Cl,5fl,2
~-5*.EE,20,El,34,46,33,C9,50,

Bulletin d'abonnement page 30

I P3E7 -.
. I6»STRIG<0>:B=STICK<0>: IFA TH

ENPCiKE456?6 + X,£00-Y:POKE4312S + X.Y:LINE^X
>199>-<X.YMN£XTX:EXEC32769ELSEPS£T<X,Y>
,-l:IFB=7THENX = X-ULINE<X,199>-!:x,0;,-i:
GCiTOlELSEY=Y--.B=5)*<B=l>iGOTOl:D«TABC,0,
4F,E6.C4. iF,£,BD,E8,F. 10, 3E. 0, C7, BD. E3,

C

Une fois le deuligne entre, tapez SCREEN
6,0,0 :RUN. Entrez alors la duree de la note (0 a
255) puis dessinez la courbe a I'aide de la ma-
nette 1, a gauche pour corriger, Action pour vali-
der la note, en haut ou en bas pour fixer la hau-
teur de la note. Le son se fera entendre des que
vous atteignez le bord droit de I'ecran.

Bien le bonjour et bon week-end prolonge.

D'abord petit ruisseau puis ri-

viere plus importante, la rumeur
enfte, entle encore, devient
grand vent et ouragan. Dun
bout du couvent a I'autre, c'est

I'effervescence : la mere supe-
rieure vient d'annoncer une reu-
nion generale a la cantine.

Soeur Sophie est charge de col-

porter I 'information. C'est
d'abord au dortoir quelle se
rend, histoire de secouer un peu
les retardataires. Puis elle va au
jardin; nombre de ses consoeurs
affectionnent particulierement ce
lieu, propice aux echanges ver-

baux qu'on leur interdit dans
t'enceinte meme du couvent.
Aux cuisines, les novices font la

vaisselle. On a beau etre au
service de Dieu, faut quand
meme laver les assiettes. Y a
pas de miracle. Elles interrom-

pent leur travail pour se diriger

vers la cantine attenante.

La mere superieure a I'air grave.
Le silence s'installe peu a peu
dans la grande piece aux murs
blancs. Les derniers murmures
finissent par s'eteindre.

"Mes soeurs, nous allons rece-
voir une visile."

C'est un hurlement de joie qui

jaillit d'une soixantaine de
gorges.

On voit rarement des etrangers,

par ici. "Mats..."

La cohue se calme rapidement.
Ce "mais" ne laisse augurer rien

de bon. La derniere fois que la

mere superieure a prononce ce
mot dans les memes circonstan-

ces, c'etait pour consigner les

plus volages de ses congene-
res, parce qu'une equipe de te-

levision venait faire un reportage
sur la vie monastique. Va-t-on
les cloftrer une fois encore, alors

meme qu'un peu d'agitation va
egayer I'interieur sinistra du cou-
vent ?

"Mais la personne qui vient ici,

malgre qu'elle soit des ndtres,

est entouree dune... je dirais,

dune odor di demonia. Vous la

connaissez de nom : il s'agit du
frere I'Ange noir."

Un murmure expectatif plane sur
lassemblee.
"Vous avez deja entendu parler

de lui. Vous savez qu'il a risque
I'excommunion plusieurs fois,

vous savez qu'on a parle de lui

lors de la mort de Jean-Paul ler,

vous savez qu'on a prononce
son nom pour I'attentat de Jean-
Paul II... Si j'ai fait appel a lui,

malgre sa mauvaise reputation,

c'est parce qu'il est le seul a
nous apporter ce que nous cher-

chons depuis si longtemps..."

Ca y est. Elies ont devine.
"...Les solutions d'Eureka."
La joie est indescriptible. Mise
en scene parfaite, c'est le mo-
ment que choisit I'Ange Noir
pour apparaitre : il etait cache
dans la piece voisine. L'am-
biance, si reseTvee d'habitude,

fait penser a celle qui fait la re-

nommee de certains groupes de
rock. II monte sur la tribune im-

provisee.

"Dieu soit avec vous, mes
soeurs."
Deux jeunes s'evanouissent.
"Je vous apporte les solutions
des cinq jeux d'Eureka. Les vou-
lez-vous ?
- Ouiii !!

- Je ne vous entends pas !

- Ouuiiiii !!!

- Je ne vous entends toujours
pas I

• Ooouuuuuuuiiiiii !!!!

- Ok. On commence tout de
suite ?"

La mere superieure fait la

gueule. Cet heretique lui a pique
la vedette.

"Voici done la prehistoire. S, p,
n, e, p, e, h, p, b, s, e, p, e, p,
faire hache, so, o, s, e, r, b, s,

b, p, h, s, attendre, attendre, p,

o, h, p, b, faire poudre, o, o. p,
n, n, o, o, p, e, e, so, s, o, don-
ner collier, e, e, donner rubis, o,

s, o, remplir pot, e, faire canon,
s, s, se, u canon, s, boire eau,
s, s, lancer baton, o, n, lancer
hache, e. p, o, s, se, u corde, b,

s, s, o, o, o, p, e, e, b, n, n, o, u
branche, e, s, s, o, e, e, faire

feu. allumer torche, o, s, e, s,

prendre diamant, n. o, s, o, so
s, u echelle, h, p echelle, o, u
echelle, b, p champignons, h, e,

s, e, u champignons, e, no. b, s,

o, u diamant, p talisman."

Les stylos crissent sur le papier.

"Voici la seconde etape : la

Rome antique. S, t homme, p. s,

donner piece, s, o, o, p, e, no,

ouvrir. verrou, (attendre d'etre

sur le radeau), sauver homme,
(attendre), n, n, e, s, acheter
vin, n, o, acheter epee, o, e, e,

donner vin, o, (attendre), t

homme, sortir, o, n, e, n, ache-
ter poulet. no, n, donner poulet,

s, s, ne, e, retirer habits, o,

dedans, e, p, porter toge, o, o,

s, o, o, o, entrer, tenu, sortir, s,

s, s, e, so, e, s, p, n, o, ne, o, n,

n, n, e, n, e, acheter cheval,

acheter char, n, acheter poulet,

o, p, acheter sandales, porter

sandales, manger poulet, e, s,

e, e, ne, s, p, n, so, se, entrer,

acheter hache, sortir, s, p, affu-

BIDOUILLE
I GRENOUILLE
ter hache, e, p, o, n, e, p, e,

couper arbre, o, entrer, u
epieux, creuser, s, u marteau, n,

n, e, attendre, e, e, s, u cle, p,
sortir, e. o, n, o, n, donner
piece, o, n, p. s, e, e, donner
oeuf, s, h, so, o, o, n, no, n, n,

e, n, p, n, ne, n, se, p, no, s, so,
s, o, s, s, o, donner suaire, e, n,

n, n, n, n, e, no, donner dent,
donner crane, donner rose, don-

homme ?"

L'Ange Noir ne sen occupe pas.
Insensible, il continue ;

"Nous arrivons au Moyen-age.
Vous etes pretes ? On y va : S,

s, e, se, ne, tuer homme, o, o,

se, s, e, e, se, entrer, p, manger
(jusqu'a avoir 100 de vigueur),

sortir, no, o, s, s, s, tuer nain, p,
n, n, e, p o, n, o, o, s, o, p, e, e,

ouvrir porte, s, p, n, o. n, o, u

ner aigle, p, s, o, s, s, s, s, s, s,

s, o, o, o, s, e, u potion, e, ave
Cesar, n, e, n, e, n, no, n, n, e,

s, s, s, s, e, p, o, donner os, s,

p, n, n, n, e, p, s, allumer huile.

n, o, s, o, r. s, e, p talisman."

On dirait les petites mains d'une
usine tai'wanaise en train de
confectionner des postes de te-

levision. Toutes les soeurs sont
affairees a noter, enfievrees. De
temps en temps, Tune d'elles se
penche vers une carnarade

:

"C'est quoi, apres tuer

graisse, p, e, e, n, o, o, p. e, u
coquilles, o, o, entrer, h, t ogre,

p, b, ouvrir chafne, ne, e, e, s, s,

n, e, n, e, s, couper corde, p, n.

o, n, ne, b, p, h, planter graines,

p, n, donner carrottes, e, s, p, n,

e, ne, e, u chiffon, b, o, donner
statuette, e, s, h, o, p rose, e,

entrer, n, b, o, s, o, n, p lance,

s, e, s, s, s, so, so, ne, t bete, p,
so, no, ne, n, n, n, n, e, h, en-
trer, e, confesser peches, don-
ner crucifix, s, p saint graal, n,

n, b, n, h, o, so, e, o, s. so. s, s,

o, s, p roi. e, mettre roi, pousser

bateau, p, n, lancer excalibur,

entrer, p talisman."

La mere superieure en a man-
que avaler son dentier. On peut
blaguer avec ce qu'on veut. elle

n'est pas pimbeche, mais avec
la religion, quand meme !

Toutes ces allusions au peche.
au crucifix... Elle va encore met-
tre quinze jours a calmer son
troupeau.

Imperturbable, I'Ange Noir conti-

nue :

"Attention, au Moyen-age, lecri-

ture de "carrote" nest pas la

meme suivant les versions. Pen-
sez le cas echeant a essayer
"carrotte" ou "carote". II peut y
en avoir un ou deux autres qui
m'ont echappe, bien que cela
me paratsse peu probable. Col-
ditz, maintenant : Se, p uni-

forme, porter uniforme, o, s, ne,
prendre os, prendre allumette, n,

p poivre, e, donner os, p baio-
nette, o, s, o, t homme, p cirage,
n, p cigarettes, e, p chocolat, p
couvertures, o, o, u allumettes,
tirer levier, e, b, u allumettes, p,
h, faire uniforme, e, s, s, o, p,
faire corde, no, n, n, u corde, e,

p barre, o, o, p pioche, e, h, s,

s, s, e, donner chocolat, h, p
disque, b, o, s, porter uniforme,
s, s, s, p, s, h, u cles, p pince,

e, e, s, no, n, ne, p, faire uni-

forme. porter uniforme, s, s, s, s,

s. e, e, p, s, p, n, o, s, p, o, o, n,

n, n, o, o, prendre photo, deve-
lopper film, tamponner carte,
faire carte, e, e, s, o, p, enlever
poele, u phonographe, creuser,
a, a, a, h, u barre, n, p echelle,
s, s, u echelle. u pince, u poivre.
s, e, e, so. so, s, u miroir, e. se,
o, acheter bouteille. prendre bil-

let, e. e, donner bouteille. b,

sauver Brigitte, h, o, no, p, o,

no, b, placer dynamite, h, s, u
dynamite, s, u ba'r'onette, s, u
baionette, s, o, p casque, e, e, p
carnet, u casque, o, o, s, mon-
trer carte, e, p etui, p buste, re-

garder buste, o, o, p cafard, e,

s, e, p papier, regarder papier,
o, o, p tournevis, e, s, u cafard,
entrer, u tournevis, b, b, h,

(taper le code du carnet + KXV
+ YKZ), ouvrir coffre, p talis-

man."
Une bonne soeur se leve :

"Dites-moi, il n'y a pas une
couille sur la version Spec-
trum ?"

La mere superieure bondit

:

"Soeur Dominique ! Voyons ! De
telles grossieretes dans un en-
droit saint ! Enfin !

- Excusez-moi, ma mere. Ca
m'a echappe.

- Pour repondre a votre ques-
tion, ma soeur, reprend I'Ange
Noir. il y a effectivement un...

bug sur la version Spectrum.
Pour le corriger, il suffit de vous
reporter aux corrections deja

Passees dans I'HHHHebdo .

Pouvons-nous continuer, ma
mere ?"

A contre-coeur, la mere fait

signe que oui.

"Alors, terminons-en avec les

CaraTbes : P, (attendre), sauter,

so, b, p, h, ne. se, e, t panthere,

a, a, a, p, ne, ne, examiner py-
ramide, entrer, examiner statue,

p, sortir, o, so, so, e, h. se, p, o.

porter casquette, h, o, o, u para-
chute, h, so, t chien, a, a, a, so,

so, so, jeter carcasse, b, p, h, n,

n, n, p, s, u ruban, p, o, n, p,
porter chemise, s, o, p, o, p,

sortir, ouvrir flacon, a, a, a, e, b,

s, o, p, examiner livres, b, u cle,

s, e, t homme, verser mazout,
allumer mazout, u extincteur, s,

briser radio, p, ouvrir porte, sor-

tir, e, u ordinateur, EUREKA, s,

o, {retenir le nombre), s, e, p,

porter combinaison, o, o, t

homme, a, a, a. p, e, s, s, o, o,

b. u pompe, e, e, s, sauter, glis-

ser carte, o, n, n, u diamant, n,

p, e, n, p, t homme. a, a, a, exa-
miner bureau, pousser bouton,
o, n, o, n, ne, se, e, u savon, n,

n, e, (taper le nombre de tout a
I'heure^, s, poser crane, o, glis-

ser cle, tourner cle, (attendre),

e, p, n, e, n, h, n, e, n, e, e, ne,
n, u parachute, h, e, e, h, e, en-
trer avion, (attendre), e, courir,

sauter dedans, utiliser pistolet."

Silence. Les soeurs commen-
cent a lever la tete.

"Voila, c'est fini, dit I'Ange Noir."

Incredules, elles se regardent
entre elles. Fini ? Ca veut dire

qu'on peut aller essayer ca tout

de suite ? L'idee plane une di-

zaine de secondes, et soudain,
c'est la ruee. Toutes se precipi-

tent dans leur chambre pour
pouvoir resoudre le jeu.

Seuls, I'Ange Noir et la mere su-
perieure se font face dans la

salle maintenant deserte. Leurs
yeux se croisent.

"Dis done, dit I'Ange Noir,

qu'est-ce qu'on est pas obliges

de faire pour se retrouver seuls I

- Tu paries ! C'est chaque fois

plus difficile. Allez, viens, mon
gros loup. ne perdons pas de
temps."
Elle retourne le crucifix face
contre le mur, prend la main de
I'Ange Noir et I'entrafne vers le

confessional. La. lis seront au
calme.
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128K
Amstrad CPC 6128
ordinateur a unite de disque integree
Uiw pr«frtutm lofiqiw i Encouragte par I'immenw succes des systemes AMSTRAD CPCW ET CPCB64 el

mus par la meme impulsion novatnce, nous sommes hers de raus presenter le CPC812B.
Frrjele a noire concept Be compatibilite, le CPC6128 lortctionne avec Irs logiciels cfa ses deux predecesseurs at

dispose en outre d'une RAM supplemewwe de 64Ko pour exploitation du systeme CP/M el aulres applications

ulilrsateur.

CWM Mjm! Le systeme CP/M Plus, appele egalemerit CP/M 3.1, oflre une granoe ladlrla d'acces a la

bibliaiheque (les logroets CP/M80. Lbs 61Ko de TPA (Transiem Program Array ou "lableau de programme

MraltOM' I Itwmissent a lous les programmes CP/M 80 una vaste capKite d'explorlatoi « lout i'espace requis

pour le Blockage des donnees. Bien que compatibles entre Biles, tes rersions CP/M Plus et CP/M 2.2 son) toutes

deui aisponibles pour me. peimonre a e*i s iweloppees avec le sysleme

CP/M 22.

La plupari des logiciels CP/M 2.2 peuvent beneficier des rwmbreuses ameHofatlons du CP/M Plus, sarts risque de
ri.inliii Ls (Miction d'emulaliun nes lerminani, integree au CP/M Plus, permel d'lnstaller dlredemem des logiciels

configures pour I'exploilatton d'ecrans aux caractenstiques analogues a calles des terminatix VT52 et Zenith

MX ! Grace au systeme d'extenson graptiique GSX loumi awe le CP/M Plus, les programmes d'application

peuvent adresser impnmantes, tables Iracanles el ecrans ulillsanl des instructions standard ; la notion de
potiatulrle oes programmes CP/M esl ainsl fllargie au-dela des seuls ecraits de texts II est possible, en outre.

dinterlacer les logiciels benelicianl du GSX avec un grand nombre d'imprimantes. pour obtenir des copies sur

papier de graphlques, diagrammed etc...

Dr. LOGO ! Tandls que LOGO de Digital Research poursuit ses investigations dans le mortde de I'enseignement

asslsle par ordinateur, la capacity accrue du 6128 permet d'etendre le toglciet Dr. LOGO, utilise precedBmmenl
sous CP/M 2.2. £l niert entendu, les programmes ecrrts sous CP/M 2.2 puissant d'unc compatibilite ascandante.

Let dliquettM : Avec son systeme de dlsquettes inlBgre\ le CPC8W a ouvert la raie du futuf ; le CPC8128
reprend le flambeau otlrsnt a une clientele de plus en plus exigence une mlormatique a disquettes pour un pnx
aboidable. il reconcilie enfm les performances de I'lnlormatique personneUe avec les couts des ordinaleurs

irtdrwduBls. Les dsquetles de tous ies svstemes AMSTRAD sonl interchangeables, mais les programmes
benetaant des ameliorations du CP/M Plus et du aysteme GSX rw touroent pas, on sen doule, sur les syslemes
depourvus de oes avantages,

Derrlere le CPG612B sinscnl, en fait, run des rwms les pkis prestigieux de I'intormatique brUannlque. Par ailleurs.

le club des ulilisateurs AMSTRAD et son mensuel Jouissent d'une solide reputation pour la quaiite el la primeur des

inlormationsqu'ilsditTusent.

Les logicMi : Le CPCS128 accepte rous les logiciels sur disquetle

des CPC6W et CPC484/DD1I el la quasi-totalite des logiciels sur

cassetla du CPC16J (si un lecleur de cassette lui est raecorde, bien

sur). II offra ainsi a I'utillsateur un choix tantastique de logiciels immedia-

lemem dlsponibles, issus de Is gamme etendue d'AMSOFT, et de

produiis exlsiant sur la marche.

monochrome

couleur

4490r

5990F

1/6 logiciels de jeu pour I'Amstrad
MMMTTB 23 PVJAMWM* I35F S3BIAfiGEfl m

! BOUND ON THE RUN IMF V FHUTTrFFAM! SfiF WapJtMEn m
?BOUWDAieY IMF » CHUB IT ID5F 65COLDHC m
3 SMOWER IMF !6 INTERDlCTOn PILOT .. MOF S CULSStCADVEKTuTC *ii

(MfiGOtf IMF ?T SUfMVOB. 15TI F RT RWHT <«!

5R«ANDDANSIiTEMPS>50F It C0OEMMEI«T..„, 99F 68 KABRfRAtTACX «^
6 ROUND GOB HQQH IMF SHUOBACH 90F SSFffiDELECTROMCei "mi-

7 ftJNOff ,

IWF TTCJIRff,
,

nor rnriiHF m
FRED LTLKTROICIEI IMF 31 ASTTO ATTUCK 99F 71 HAJJNTEDEDGES

.

9HuNraKHi£It IMF a ROLAND ON THE RUN 89F 72 LEGEOGRAPHE m
10HUNOTBACH IMF 33 SNOOKER 99F 73 U-SENVAHGSfUfiS

11 COQENWEkKI ... IMF MDECATHLON IMF DELAU-DEU mi
1! CHESS IECHECS) IMF 35 GHOSTBLBTBB„ IMF 7<LETMSM»GIOUES.. m
13flfflAND«a0UBUfnKi»l' XCOMBATLYUt . 149 F 7i IM3NG LOOPY LAUMMV m
HBOANOAWCAVE™. IMF 37KNBHHORE 149F H NOMBRFSMAGKMS M.
IbSPANNERMAN 1MI 3BLEM1LI0WWHE.... IMF 7T0HMUMMY... Hi
HFinm IMF 8WORLDCUP I29F 71 FOAWLASCALIX. .

1A0UAD .„,, itof 4t jEisnmir.. IMF 80 POUCHKUE „ _ HI
2 PIAYBOX ...... IMF *? DEFEMOOflWE ..... 11DF 91 ROLAND ON THE HUN
3TYFWM IB6F 43SEPJEM9fl£ KSF 52RQLAHOIN1M Hf
*mm.K 44 BATTLE FOR MUMAV 1I5F S3WORLDWAfl> MF
GfWNOEVITESSE IJOF 4SFOBESTHWORLDENC 75F WIADHOPOLIC ... itn

i cceRAPiNaia l«F 46WSS^IiOTANDflOMEEA/5F » SPIAT . Wl
6WGHIBOOSTEHS .... 1»F « HUNCHBACHfl

'CHAUFWERRPrM IMF 41AHDROID IJOF tlJGRANOPftlDflrVEfl... m
1 STHtiiS) 120F «Kn.TREH DREHH «F MtUIIYI :*u

9CMW IMF MEHE WE VIKING .... 170F B9KJKEKANKa IMF
10 LHVIUflNFEflWU

.
IMf 51 FUGUI PATH 757 IMF UTWHOBEIT. . _ mi

11 HBTOQUia IMF HSTRIPPOKER l!0r 91 LEBASWDENEMWH Mil

«ra0£4... I»F S] ATOMSMASHER mf wmrn
I'j MISSION DEILCW or S4MANCM1NER 119 F 93 SPANNERMAN HI
HHYPFJISPACE UOF SSOARKSTAR IIOF 94 JEWELSGf BAEVLOW uni
IvMWAWMBiltfifH IE0F S8 MASTERCHESS 9)F % FANTASlAtKAMCW . I'M

16 FHJHTCRHLOT _ 1IDF 57 FOOTBALL MANAGER 110 F 96AMFA.GPAFSPEE.__ m
1? SOBCEBV J 110F 58 HUNTERKIUiR . .. 99F 97XANAGflAMS

laHOusiafHiJSHEH IMF » JACKandlhe BEANSTALK 115 F 98 LEUWVBWTHE
ISOKAGONGOin 99F SO RING OF DARKNESS ..

linf fJUSULTAN

» MISSION 1 140 F 61 SPECIAL OPERATIONS 99F 99LACOURSE

?1 3D MONSrER CHASE . Kf S2AMUAL, ALAftO-SSC-t HF
HTECHWCMNTED 99 F ffCOAL MINERAL .... MF IDOLEPENDU HI

des prix qui marchent au pas chez

GENERAL -verser

au

comptant

.mensualiles

avec

assurance

TEO
Coiit total

du credit avec

assurance

CPC 464 monochrome 2690 F 590 12x201,30 24,35 315,60

CPC 464 couleur 3990 F 790 18x216,90 24,35 704,20

CPC 664 monochrome 3790 F 790 18x203,30 24,35 659,40

CPC 664 couleur 5Z90 F 1290 14x215,10 24,10 1162,40

Unite disquette DD1 1995 F 395 6x289,30 24,35 135,80

CPC 6128 monochrome 4490 F 990 18x237,30 24,35 771,40

CPC 6128 couleur 5990 F 1290 »x214,10 24,10 1723

Imprimante DMP 2000 2290 F 490 9x223,40 24,35 210,60

23 accessoires

pour I'Amstrad
iCibteracctrtAmsliric.^ip'manle 150F

?Mlor^l,S3mMwil-*bW«« tBSF

3H«iS9>riwrttturMKil«ur _ 70F

SHousMcbrritK —

-

—_.— 70F

SHorodisquetttOOi 5SF

7Synlh*L«^vs^LWri}nlcs 4S.F

BRutwrlinrrviftiDMPI KF
9RutoCflifron«310_ 85F
10P«wWir«)l)l_ic7U9,5O« SBF

12C-Vlte664?uiTil_aHJi.lt1.F0l .-... 290.

13fj!Wir«*tM.|0»*te 19ATF

l4Hjgr*l«_x«L_™yp«»»4 390F

15C«bleLWrrw^,K7ex1Atieur 50 F

IBJoysltttJulCkshooll 89F
17 Joyaid ftittsMI II 1 19F

182jCYititoC«j«4slwttll 199F

19 CissiKItt rracro 20min p*»6,90F
powlOpiocoe. it'graiuile

70 DreottellK 3 pouces _... pilceSSF

pour lOotos. 1 fgratutii

21 Bats rBngcmenl 50 disq Spouces 19SF

2J?ur^c£juen«FD1 17S0F

23 Irrxxir^irmwwihSllfERFfEDETPSOIJiKW

Mtw»ril^wAr(tnLcr«i](33aii 3395F

8 PROJECT PLANNER
PtBinticfltiofi

,
analyse el delommalran

*» pmepam !W5lei d'un proiel

9 STARWATCHEfl
Guide d'obsenaiion des eiolles

47 utilitaires pour I'AMSTRAD
MIMfcM

SURCASSETTES AMSOFT

1 HOME BUDGET AMSOFT 245 F

Budojel lamilia avec tDOUur, hnmce,

tMnaie.gaslanlarniliale

? AMSWWO „„ „ HOT
Traittment de texte eningUs

3 EASYAMSCALCAMSOFT i4SF

TsWourptuigestion

4 TUICfflAl. BASIC GUIDE 2- tart* 24SF

5 DEVPACK ., MOF
Assembieur desttsembtou

SUHOfSQUETTES AHSOFT

6 DECISION MAKER
AicwaLadecaw.gestioniirwode

slraleows. OOWCftles et gltemadves

7 ENTREPRENEUR
Etude compMre de v. npi. mahse econo-

mque 01 tnanciera comptSta du planning

d'acMts

10 HASTEflFILE 12 MBFIOMN
Sysieme oriojestonifcticliief EttWOtoctaneaQuuMaflesellsltras

11 MICROSPHEAO 13 MICBOSCRIPT

TitUeui permettwri 1« calcul InanciAr Tmilemenl Oe leilf nlBip* a»ec im-leui

26 CPGRAPH

MHCUkWrm ub« Uiiliiaire^aphCfJsiKMiilawuaiisalwn

^SJSSfKiBnEW 1"
!7 SnSS^^asf

,5 CESTONBANCAIRE
. .. 220F

V ^TSm,«M'
'S ESIH^H?!)™: iSSr a GESTiONLTE STOCKS 2«5F
17 GEST1ON0ESTOCK 25QF Gere jusqu'a 700 iftidta

IS TAFtFILEGesBondelicrw 360F 25. MUStCORE 195F
19 GESTIOrV COMPTABLE aimpl**"' 3WF VtHrs clavier rJewnlsynlhetiseur

20 TRANSCODFuliiUiredefOiiB ISO

F

^cal, 2 Wtm smutttMe-

2! EOIIEUR SCNOflE POLVPHON. I50F
'

De*»rB«aolflparoidiroliiui

23 DAOGRAPHISME 250 F 31 GRtfHICORC MSF
90nCA3SFJT18 CORC DAOa«oomnH!.crByi^a«omm*lrie

24 GESTlONOEFICrilfFlS 150F «I30

25 SSSTMVft0
*

195F
SURCAESETTB POWERSOFT

T^gi^lM>Wtec*>L~ 32 EASVCAtCTABLEUfl 1B5F

twicatns 33 EASY SANK GESTON 195F

34 EASVGRAPH 195F

35 EASY FILE FtCHHTR

.

195 F

suftCASSErrES logcb
36 UDOSl-JacceidlrKi 380F

37 LOGJCIELOEFACTURATlON 1080 F

SUFICASSETTEE COBFIA

3S OAO. „__ 1»F
39 SUPEI>COW IJOF

LURCt&OWTT£S.UKUUtCAtS HB«
41 GESnONBAhCAjRE J70F

42 TRMTEVENTDE'BrTT-POO 370F

43 FACTURATKIN gnOF

44 GESTI0N0ES1TXX 320F

45 L>SC-nLfG>niicriaehcrN> «SQF

46 GESTIONCOMP-AREftn-lDe GOOF

47 ACCES DlflEC. 5WF

Amstrad PCW 8526

IMPRIMANTE CENTRONICS GLP 3101
usage familial au do poliles entropies de-

intHinanl Son rif.<mi>ni<i indispensable* de la vie
" se eree une demande lou(oura plu»

grjiide pour des imprWiwnlos compKtut. lo

OMl, de heule quahtl man da prli ranonmi-
Ele. L'lmprinnnlt CENTRONICS GLP 3101 1

mcllonner a
I't- oltJ.- .1c;

L'.mlium

lies ordlnaWun) pmnlM<i. Ela Dftmdn
ek MMuM'

"

1995 F

pw i pliaae paravenl el le papier 01

grace a ton diKxaHil d'aamenlation

que en option. Pour phii d« mmlaL
winde avec loucnos de ime
ittlOH/OFFl.deconnirctkin

:
,:

Ciuun de rnise tous lentrion (POWE R| pi d'w

reur (ERROR) se Irouve p4ac» t l*i««il<W I'km-

(jrlmanlt Fahriqgee ft OBsayM SBllM 0*1 nor-

mos fos sevoffts. i- CENTRONICS iiLP .1101

esl une uniie de granBe llubilile qui nrrrna On
hons et loyeus services.

22 livres

sur I'Amstrad
SfflFJt

i Premiers prDo/ammes ,..-. 98F
2 IBIeuid'estar _ _ 49 F

3 KiJfCflnmmw — — 7BF
4 L'ass^prek** 98 F

5 ZenaweK7-.,!Z:. 248F

6 Eas^Am*tn«JCPC464 _. 100F
7 i02praa^rrn>Hde)eu 120F

8 Arastred entail* _ 120!"

HACHETTE

S Ut*^iwiuerAmsmidCf,C464

MICRO APW ICA1IOH

10 Lil>MiJupn>]wmTiuAmstn»d 249F
11 Ltbiisciurni'aKdoigis <

CPCW4 „ I49F

12 TrucstnMuces CPC 461 1JSF
T3 Jeuid'awntnes.

commert hes proorenmei 129F
14 FWaerpc*»SCt>CPC464 99F

auCPC464 IMF
99F

195 F

avec une K7

toSiOKW". 1»F
LeLsiic^m«riine pour le CPC t29 F

AinoniMMrjMi
HBOflFwal 450 F
toiiple»tirrrt*»iesoecH'icafion 290 F

OOlhrrrrwarespeoncidBri 290 F

Machine traitement de texte complete avec imprimante integree
_^_^_^^_^^^ • monitBUf haoto reoolufion

^^^^^^^Iti * drive intogre

• dewier 83 touchrn

• 256 K HAM
ft

*
fc • imprlmonte rapide inlegree * extansicHB possibles

J^^L I ^m (nombmuK types die earadtiret) • option : second drive dur

cs graphWles - Nombie
!'

.

wms ., 16 aracHrres g^oques . 4B camfierm

.1 K-i ,11,-..*.l,.- ,

liiJil.-'ij'iilMi'i.jij

inngueur 10m ; 1:

no» • Ounmsiafis 333(1, 1 :

sc' hu.miiIii, j

. . ConsonwraiKVi WVA
InlertaCBSWrKliuOoarsllolflB tills- Frntiiun^tti-

sraei dPieclieri pusjlwnnement delifciio" fir.

v ..... .
... I.:..- ...:

' ., i. .:.,..-

MAGASIN DE VENTE GENERAL
ouvert tous les jours sauf dimanche

de 9 h 45 a 13 heures et de 14 heures a 19 heures

GENERAL
75010 PARIS

Tel. 206.50.50
Telex GL VIDEO 214 034 F

Tarif Disquettes

La boite de 10 disquettes

simple face, *]BT
double densite M9
La boite de 10 disquettes

double lace, <j (.("f
double densite M.99
La boite de 10 disquettes

3pouces orAr
pour Amstrad "'W'
La boite de 10 disquettes

'P 1 '2 OalAr
pour MAC «5*10"

WHSSKf

PrixT.T.C. -Torifvalable

APPLE IIC
UNITE CENTR«£

DRIVE IIC. . ~_
SOUBSIIC

STAND MONireilRUC.

SAC TRANSPORT II

6990F

rr-jL^

la dote de parvtion de I'annonce - offre limitee aux slocks diiponiblei

IMPRIMANTE IMAGEWRITER' 4218 F BOITE RANGEMENT

7475F KIT APPLE IIC

1S7SF POURMAGEWRITEB-

S2SF KITAPPLEIIE

«,p POURIMAGEJffl^^ER 433 F

100OISOUETTES5P1/4

370 F AUUMTE pftcet95F

3J0F

APPLE II
£'

UNITE CENTWLE

DRWESANS
CONTROLEURIIE

DRWEAVEC
CONTROLEURIIE _
CARTE 80 C0LONNES
APPLE' _ ,

MAC INTOSH'

1Z8K._ --. 185O0F

SV2K 23850F

8S90F CARTE OEXTENSION 51! K
POURMAC1I8K

1452 F MICRODISK DRWE
EXTERNEMAC 3804F

CARTE 80 COLONNES
ETENOUE APPLE.— _
MONTTEUR APPLE HE'

KIT DE MONTAGE
POURDUODRre...-.

DUODRWE
PLUSC0NTROLEUR
' AWIE, APPLE It APPLE . C,

VAUSETTEMAC' 762 F

ACCESSOIRES DIVERS
POUR APPLE'

JOYSTICK COMPATIBLE

POURAPPLEIIEalllC 159F
Conslructiwi rcbusle, equfle be 2 uirns

pew recherche du poW aae.

1110F BOITEPANGEMENT

60HSQUETTES3P1/2

4520 F FemetureSoe _ — 2S5F

2095F

547 F

1670 F

BOITE RANGEMENT
100 DISQUETTES 5PW
PAR DEUX piece 180 F

flUBANIMAGEWnTER'._ S8F

IJWiMIM.'MJJHIH
UNITE CENTRALE APPLE II C +

MONITEUR II C t STAND MONTTEUR

iDRKEEXTERNEIIC

t SAC t APPLEWORKS

10995 F

UMtMIMiliUJHira
UNITE CENTRALE APPLE HE

t MONTTEUR II E + DRIVE SANS

CONTROLEUR t CARTE

80 COLONNES ETENDUES +

APPLEWORKS

10995F
*Ufi£WFItIEFI, MAC INTOSH M MAC WRITER lorri des manmes deposees d* APPLE COMPUTER Inc.«

son dc vcatc prr coRREfponDAncc
a retoumer k GENERAL. 10, bd de Strasbourg - 75010 PARIS
Frais de transport, lorfail 90 F Etranger, outre-mer, nous consulter

Je, soussigne, M .

Adresse

. Prenom

commande le materiet suivant

Je choists de vous regler par a cheque bancalre ou D CCP

pour un prix de „ + 90 F ^transport) =

Sgnattte



EDITO.
"Certains voient une contradiction
dans le fait que des artistes africains
sassocient avec des europeens pour
faire de la musique africaine... Nous,
nous pensons que dans la musique, il

n'existe pas de frontieres, pas de cou-
leurs, pas de religions. La musique
porte en elle-meme son essence qui
est universelle. Lessentiel est qu'un
musicien se sente bien dans la musi-
que qu'il fait". Ainsi s'exprime Ismael
Toure dans le livre que Nathalie Stein-
berg et Elisabeth Desouches viennent
de consacrer a Toure Kunda (Editions
Encre). Lecriture y est claire. simple
et informee. On suit la carriere des
freres Toure et de leur groupe depuis
les rives de Casamance jusqu'a leur

tournee americaine. Un livre qui fera
plaisir a tous ceux qui aiment Toure
Kunda.
BEN

MICRO...
SILLONS

TOM NOVEMBRE
L'lnsecte (Philips)

Fallait bien que revienne un peu de
gaudriole pour rechauffer la froidure

qui s'avance. Ca. les deux frangins de
Nancy I'ont bien compris -parce qu'il

nest plus question de cacher, comme

au debut, que Novembre et Couture
c'est kif kif bourricot. Alors voila ce
qu'ils nous ont pondu ensemble cet

ete en pensant a notre hiver, les

braves gargons. Le "grand" Novembre
se veut toujours aussi niais et le

"pros" Couture toujours aussi poete.

Le resultat. cest une sorte d equilibre

aux allures de compromis entre ces
deux p6les : dun c6te, on ne rigole

pas vraiment, de I'autre, on n'arrive

pas non plus a sevader dans le reve.

Niveau ecriture. c'est toujours enume-
ration, collection de mots mode d'em-
ploi. Niveau musique, on a quitte le

rayon bricolage pour le rayon variete-

rock frangaise. Ce qui me fait dire : un
album de Tom Novembre. ca passe
une fois, a la rigueur deux fois, mais
trois fois, bonjour les degats...

LEVEL 42
World Machine (Polydor)

II y a des groupes qu'on a pu detester
a certains moments et qui soudain
vous etonnent, vous eblouissent, vous
seduisent. c'est exactement leffet que
me fait Level 42 avec son nouvel

album. J'ai I'impression d'entendre
une musique completement maturee,
alors que jusqu'a present je n'avais
entendu qu'une sorte de soupe mievre
^ans direction precise. Je veux bien

croire que la production Wally Bada-
rou y est pour beaucoup. S'il avait fait

partie du groupe a ses balbutiements,
le percussionniste, en devenant arran-

geur producteur dans les studios de
Nassau, n'avait sans doute pu consa-
crer que peu de temps a Level 42. Ici,

il leur donne le meilleur. debarrasse
I'orchestration des surcharges de cla-

viers, insiste sur une rythmique plus

soul : sacrement noircis, nos petits

blancs. Ce qui nous donne quelques
futurs tubes canons : "Physical Pre-

sence". "I sleep on my Heart" ou
"Coup d'Etat". Les charts R & B ame-
ricains, generalement chasse gardee
des noirs, risquent den prendre un
coup avec les quatre anglais... Mercy
Wally !

BOWIE/JAGGER
Dancing in the Street

45 t. (Pathe Marconi)

Avaient-ils a ce point besoin de pub
pour souiller avec leurs pataugas de
dinosaures pop starises une si belle

chanson ? Lorsqu'elle tut ecrite (par

Marvin Gaye entre autres) en 1964,
puis creee en 65 par Martha and the

Vandellas, "Dancing in the Street" etait

la chanson phare des noirs americains
tout recemment emancipes, un hymne
a leur lutte (qui manqua d'ailleurs

d'etre interdit). Fallait-il que ces deux
gros blaireaux salissent ce chant de
ralliement d'une nouvelle nation black,
en pretendant sen servir pour nourrir

ses ancetres qui meurent de faim en
Mrique ?

SHOW *»££**

TOM WAITS

Je me rappellerai toujours cette soiree
etrange, ce grand type degingande
poste au milieu de la scene devant
son piano grand-queue noir, comme
une araignee sur sa toile, son indes-
criptible galure sur le haul du crane et

les cigarettes qu'il grillait nonchalam-
ment entre deux romances rauques.
La salle entiere etait pendue a ses
ievres comme une bouteille de bour-
bon. Les silences prenaient des allu-

res de tunnel sous la Manche, mais
quand les rires se mettaient a fuser,

e'etait une veritable tornade de delire

qui s'emparait du theatre, depuis les

demiers rangs d'orchestre jusqu'aux
ceintres superieurs. Pour seuls
compagnons Tom Waits avait installe,

sur un haut tabouret, un de ces vieux
contrebassistes aux cheveux blanchis,

mais dont les doigts possedent encore
la connafssance des secrets du jazz,

du swing au be-bop et faisait entrer et

sortir un saxo black. C'etait un jour de
mars 81. On avait meme parle de
"concert historique" a I'epoque. En
pleine Coppolaterie, Waits qui venait
de terminer la musique de Coup de
Coeur (One from the Heart) voguait
en plein cinoche. II avait juste rencon-
tre la femme de sa vie apres dix

annees de gueules de bois, de sa-
loon-piano-bars et de gonzesses em-
barquees pour des periodes variables,

au gre de ses divagations. Fascinant
personnage, intarissable conleur d'his-

toires, Tom Waits fait partie de cette
race des "hobos" qui jalonnent la le-

gende du Western, mais avec le "soul"

de la musique noire en plus. On la vu
faire une apparition dans Cotton Club,
on le verra sans doute dans le pro-

chain film que Jim Jarmush, le realisa-

teur de Stranger than Paradise, tourne
a la Nouvelle Orleans. Mais en atten-

dant, ce qui est de nature a drolement
nous rejouir, Waits viendra nous raper

\5, V>- _^--—'

—

Meatu-

ses vers alcoolises en chair et en os,
pendant quatre jours (du 15 au 18 no-
vembre) au coeur de la petite salle

Gaveau. Un grand moment qui se pre-

pare...

Que ceux. pourtant, qui n'auront pas
I'occasion de participer a laventure de
ces quatre soirees exceptionnelles
consolent leur spleen I Tom Waits
vient en effet de graver pas moins de
dix-neuf titres dans une simple plaque
de vinyle. Un peu plus de 53 minutes
de degoise magnifique sur deux faces.

Incontestablement, Waits nous en
donne plus ! Mais mieux, il nous ba-
lade du blues au pseudo-free jazz, en
passant par la rumba cahotique, la

fanfare country deglinguee, le tango
ravage avec une maestria qu'on ne lui

connaissait pas encore. Tout au long
de Rain Dogs, album hautement im-

bibe, Tom et sa bande parviennent a
raviver les plus beaux souvenirs du
Captain Beefheart, d'Albert Ayler et

des premiers Dylan reunis. Tout cela
bien entendu, avec cette verve propre-
ment saccagee qui n'est que du Tom
Waits, rien que du Tom Waits. Enfin
un disque a I 'usage des "chiens de
pluie". Un disque "historique" en
somme.

BLABLA...

PIERRE ELIANE
Au nom de Pierre Eliane, un certain

Charlelie Couture avait greffe le terme
"poete". Aujourd'hui, un peu dans le

sillage et grace au succes du "croco-

qUj^ —* *

dile"nanceien, on decouvre en Pierre

Eliane un personnage attachant, plutot

touche a tout, fourmillant d'idees et

surtout charge d'images qui nous par-

lent, parce que ce sont celles qui ali-

mentent nos reves ou nos deboires
quotidiens. Insatiable du stylo, il a
d'abord voulu ecrire des livres. II en
edite un premier, "Beige", a compte
d'auteur, en 74, alors qu'il a vingt et

un ans, puis un second "Myopie", en
76 et un troisieme : 'Talc, je I'ai fait

avec des illustrations de Charlelie.

C'etaient cinq histoires de cul un peu
B.D. On lavait fait a Nancy avec
David Production, une sorte d'antenne

cuo\n oe/Mfl^:

qu'on avait creee pour pouvoir realiser

nos propres produits avec Tom No-
vembre, Charlelie, etc. Depuis, ga a
splite... On a une grande complicity
avec Charlelie, parce qu'on a beau-
coup bosse ensemble. On adore ga.
On est tenement differents I'un de I'au-

tre qu'on n'arrete pas de se taper
dessus. C'est vraiment noir/blanc et

c'est tres stimulant. On continue a se
montrer ce qu'on fait mutuellement.
Sur le disque qu'il a produit pour Ri-

chard Berry figurent d'ailleurs quatre
de mes chansons."

Etonnamment, c'est sur les traces de
Pierre Eliane, qui avait auto-produit
son premier disque en 78, que Cou-
ture grave son tout premier album,
Douze chansons dans la sciure .

Eliane persiste en se produisant trois

autres albums avec les moyens du
bord, jusqu'en 83.

"Et puis un jour, je me suis dit que je

n'avais rien a perdre et je suis alle

voir CBS qui ma signe. J'ai fait alors

Lttterature avec les musiciens de Ba-
shung, KGDD, qui sont devenus plus
que des amis. Et pour le tout dernier,

Monogame, j'ai travaille avec Alice

Botte (le guitariste de Couture). Ce
titre, c'est en fait un jeu de mots, un
clin d'oeil a une certaine fidelite par
rapport a des gens, des ideaux... Ca
m'a semble amusant de revendiquer
une monogamie a notre epoque.
J'aime assez cette image de beaute
du mariage, avec tout ce quelle a de

ridicule. En fait, je suis en train de di-

vorcer, c'est assez symptomatique !...

Et puis, II y avait aussi le sens du jeu :

mono game, parce que j'adore les

jeux, tous les jeux, jusqu'aux jeux
electroniques que je commence a de-
couvrir."

A I'ecoute de I'album, on a plutdt I'im-

pression de suivre les peripeties des
jeux de I'amour et du hasard, mais
tout cela dans une ambiance particu-

lierement specifique a letat desprit
europeen, latin meme, c'est a dire tout

en nuances. II y a de la musique, des
couleurs#et on a I'impression de se
promener dans un roman. On finit par
se dire qu'avec des gens comme
Pierre Eliane, la chanson frangaise
pourrait bien sortir de lorniere.

r i
» Lc Salon EuropSen du Jan se llendta du 21 au 24 novembre a La Oelcnse dans
I'Espace de la Coupole Producteurs, labels, edileurs. musiciens et amateurs s'y re-

trouveront

< Raoul Petite, le groupe Iranrjais le plus desopilant et le plus au point musicalemcnt.
fait une rentree en force en investtssant la scene du Casino de Paris pendant la se-

maine du 3 au 8 decembre. Prenez vos resei-.

« Au moment ou sort son nouwel album Francis Cabrel a etc recompense pai le

trophee de I'ADISQ (SACEM Quebecoise) le 27 octobre en tant que clianleur IraiiQais

s etant le plus distingue au cours de

es el gnncements de dents parmi les maisons de disques indtipendantBS qu
ill bien pouvoii

•

it se passi
comme si scite' le desir. les fabricants de disques compacts s

iiibriquer leurs propres catalogue iperei a leur seul profit i

marche naissant", exphque le dire infa Mundi Ce qui tendrai! a
i

que les quelques trois ou quatre multinational

quer tout le matche mondial
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Lundi 11 Novembre
20h30 c + KRAMER CONTRE KRAMER (voir 106)

20h35 A2 LES REGLES DU MARIAGE (ragnagna
U.S. debile)

20h35 TF1 14-18 (t'enfer, surtout le commenlaire)
20h35 FR3 LES CROIX DE BOIS (voir CURIO)
22h10 A2 LE CERVEAU if 3
22h10 TF1

Mam
ETOILES ET TOILES

\H2 Novembre
20h30 c + LE MAITRE D'ECOLE (P.R.O.F.)
20h35 FR3 LES TARTARES (voir CURIO)
20h35 TF1 COMMISSAIRE MOULIN (redif)

20h35 A2 DIABOLO MENTHE (voir article)

22h05 TF1 CHANTEURS SANS FRONTIERES 1

22h15

I

C +

Merer*

LES SOUS-DOUES EN VACANCES
(B.O.F.)

idi13 Novembre
20h30 TF 1 COLETTE (voir CURIO)
20h35 FR3 AGORA : I'autorite ou le laisser-faire

20h35 A2 LES S DERNIERES MINUTES : histoire

d'os
MISSION FINALE (Rambo clownesque)21hOO C +

21h40 TF1 CHANTEURS SANS FRONTIERES 2
22h05 A2 LES JOURS DE NOTRE VIE : 1'obesite

inlantile

22h35 TF1 PERFORMANCES
22h50 C +

Jeudi

MEURTRE EN DIRECT (voir 107)

'14 Novembre
20h30 c + JOHNNY SEN VA-T-EN GUERRE (voir

article)

20h35 FR3 MARIAGE BLANC (homo lave plus.)

20h35 TF1 COLUMBO (redif)

20h35 A2 L'INCORRIGIBLE (bebellissime)

21h50 TF1 INFOVISION
22h15 A2 LE MAGAZINE (info) : a rest quo! de

nouveau ?

22h15

V

C +

endre

VOUS HABITEZ CHEZ VOS PA-
RENTS ? (et ta soeur ?)

di 15 Novembre
20h35 A2 LE GENIE DU FAUX (voir article)

20h35 FR3 LE PARIA (fin)

20h35 TF1 PORTE-BONHEUR
21h00 C + LA MARIEE ETAIT TROP BELLE (B.B.

en chouchou)
21h35 A2 APOSTROPHES : P.D.G., Patrons. Ma-

nagers..^

MEDICALES : t'hypertension21h35 FR3
21h50 TF1 LA SORCIERE DE COUFLENS (sans

charme)

22h35 C + TUEURS DE FLICS (film cible)

23h00

1

A2

iamet

VIVRE SA VIE (1962) de J-L. Godard
(de la prostitution en 12 tableaux)

if 16 Novembre
20h35 TF 1 L'EXPRESS NE REPOND PLUS (Tele-

film U.S.)

20h35 A2 DEMAIN CEST DIMANCHE
20h35 FR3 DISNEY CHANNEL
22h10 TF1 DROIT DE REPONSE
22h15 A2 LES ENFANTS DU ROCK
22h15 FR3 DYNASTIE
OOhOO C + TENDRES SOUVENIRS DUNE BOU-

CHE GOURMANDS

Di'manehe 17Novembre
20h35 A2 GRAND ECHIOUIER: Le Brisil de

Jorge Amado
20h35 TF1 LETS MEURTRIER (voir article)

20h35 FR3 : CARICATURE : Wolinski

21h00 C + : LA TETE DANS LE SAC (a malices)

22h30 FR 3 : PERSONNA (1965) d'l. Bergman (118
minutes de strip-psy)

LE CCEUR GRENADINE
Diabolo menthe

Film de Diane Kurys (1977)
avec Eleonore Klarwein,
Odile Michel, Anouk Ferjac
et Corinne Dacla.

Petite chronique de la vie quo-
tidienne a Paris en 1963. pe-

riode post-guerre d'Algerie ou
I'O.A.S. fait encore beaucoup
parlor d'elle, I'annee enfin de
I'assassinat de J.F. Kennedy a
Dallas par I'horrible J.R.

Au mois de septembre, Anne
(E. Klarwein) et Frederique (O.

Michel) rentrent au lycee J.

Ferry, Anne en 4eme et sa
soeur en 2nde. Efles retrou-

vent leurs camarades et

echangent leurs premiers sou-
venirs de vacances, ga sent

bon la petite culotte et les pre-

miers emois. C'est une annee
comme les autres, avec ses
surprises parties, ses profs en-

nuyeux (D. Lavanant et D.

Doll) et ses chagrins d'amour.
Plus que les bagarres politi-

ques entre etudiants fascistes

et gauchistes (des affaires de
grands), elles s'interessent aux
choses de la vie : rouge a
levres, vernis a ongles, bisou

baveux, divorce, fugue.

Pour son premier film, D.

Kurys obtient le prix Louis Del-
luc. Surchargeant son film de
mille details, de petits riens at-

tachants et certainement auto-
biographiques, elle reussit une
description honnete, pudique
et pleine de tendresse de
I'adolescence. Bien interprets

par toute une bande de jeunes
pucelles effarouchees plus

charmantes les unes que les

autres, voila un film pour les

amateurs des sorties d'ecoles.

Avec la BOUM, lundi prochain
sur TF1. les pedophiles gateux
risquent I'ovaire-dose.

Diffusion le 12 a 20h35 sur
A2

L'HOMME TRONQUE
Johnny s'en va-t-en guerre
Film de Dalton Trumbo
(1971) avec Timothy Bot-
toms, Jason Robards, Do-
nald Sutherland et Kathy
Fields.

Johnny s'en va-t-en guerre, mi-

ronton mironton mirontaine,

Johnny revient de guerre mi-

homme, mi-tronc sans mitai-

nes. La guerre brise souvent
les hommes et quelquefois elle

les hache. Parti bipede,

Johnny fait un come-back en
sac a viande mal-pensant bien

panse. Homme objet, Johnny
n'accepte pas sa condition de
residu. II souhaite de toutes

ses forces temoigner contre

les mefaits de la guerre. La so-

ciete americaine impregnee

d'herorsme bon chic bon genre
lui refuse cette joie, comme
I'euthanasie d'ailleurs. Pour le

restant de sa vie, Johnny me-
nera la vie vegetative du
comcornbre masque.
Voici le requisitoire anti-milita-

riste absolu contre toutes les

guerres, celles ou on nous
mene comme des boeufs (mi-

roton...) a ('abattoir (14-18)

comme celles de demain ou,

barde de technologies froides,

on se tuera a distance propre-

ment. Un summum dans I'hor-

reur physique et intellectuelle.

De I'epouvante comme on en
a plus vu depuis Freaks de T.

Browning (1932).

Diffusion le 14 a 20h30 sur C

CURIOSITES:
LES TARTARES

Film de R. Thorpe (1961>
avec Victor Mature et Orson
Welles.

etrangers.

Bref, comme toute migration

massive sur des routes en-

combrees celle-ci s'accompa-
gne de morts et de blesses.

Coproduction de la prevention

routiere et d'lntourist, I'orga-

nisme sovietique de tourisme,

ce document plaide pour I'eta-

iement des vacances.

Diffusion le 12 a 20h35 sur
FR3.

COLETTE

Telefilm en 4 parties de Ge-
rard Poitou avec C. Amou-
roux, M. Merll, JP. Brisson,
V. Silver et H. Virlogeux.

Les Vikings passent leurs

week-ends en Russie, lieu de
villegiature renomme pour ses
fjords. Or la steppe russe est

deja le camp de vacances atti-

tre des tartares. On a beau
etre sociable, entre gens du
meme monde (moins barbare
que moi, tu meurs), faut pas
pousser. Deja qu'on tolere tout

juste les slaves comme escla-

ves. c'est pas pour partager le

terrain de camping avec des

LE POMPIER ENFLAMME
L'ete meurtrier

Film de Jean Becker (1982)
avec I. Adjani, A. Souchon,
S. Flon et M. Galabru.

C'est un petit trou de verdure,
ou ne coule aucune riviere,

mais ou les villageois coulent
des jours heureux pendant que
d'autres se la coulent douce.

Mais "Elle" debarque un jour
avec sa famille. "Elle", c'est

Eliane (Adjani) avec ses decol-
lates plongeants et ses jupes
qui tiennent plus de lattentat a
la pudeur que de la soutane.
"Elle" seduit immediatement
tous les hommes du village

parmi lesquels Pin-Pon, le

pompier. Son coeur est en
flammes et il a beau faire le

1 8, personne ne repond. II

laime tant qu'il I'installe chez
lui, un gynecee entre la mere
(J. Cleve) hostile et la vieille

tante sourde (S. Flon sublime)
qui comme bien des sourds
entend ce qu'elle veut.

Malgre le village qui jase (sur

un rythme bina*re pin-pon...),

ils passent leur temps au soleil

a se raconter des histoires de

pompier, sans sen faire (c'est

Tenter). Lorsqu'"elle" se de-
clare enceinte (et les pompiers
c'est pas fait pour ca), il decide
de la marier. A dater de ce
jour, son comportement de-
vient incomprehensible. Parfois

violente, souvent tendre, "Elle"

construit sa vengeance contre

les hommes qui ont viole sa
mere et dont Tun pourrait bien

etre son pere.

C'est sans doute avec Adele
H et Possession un des plus

beaux roles d'Adjani. A la fois

innocente et perverse, atta-

chante ou exasperante, Elle

reussit la une merveilleuse

composition malgre une reali-

sation plate et insipide.

Diffusion le 17 a 20h35 sur
TF1

LE HOLLANDAIS VOLANT
Le genie du faux

Serie de Stephane Kurc avec
Patrick Chesnais, Sylvie Or-
der et Leslie Caron

Au debut des annees 30, Jo-

hann Gelder obtient le 1er prix

d'une academie de peinture

neerlandaise. A ces lauriers !e

peintre ne se sent plus de joie

et n'ecoutant que son orgueil

se lance dans une exposition :

un bide total. Gelder noie son
chagrin dans le mariage et

epouse Helena alors qu'en se-

cret ii la trompe (I'oeil) avec
Saskia, sa soeur jumelle. De-
couvert, rejete par tous, il

s'exile avec Saskia sur la Cote

d'Azur (vers Millon) afin de se
venger.

Dote d'une technique excep-
tionnelle, il execute des faux

que les plus grands experts,

s'emmelant les pinceaux, attri-

bueront a Vermeer. Devenu
riche. Gelder met de I'huile

dans sa gouache. En 1944, ii

vendra une oeuvre au mare-
chal Goering, amateur de bleu

de prusse, en echange d'une
vingtaine de toiles de maTtres
flamands volees par les nazis.

A la fin de la guerre, Gelder,
accuse de collaboration, en-
fourche son cheval(et) de ba-
taille et regie ses comptes : ii

ridiculise le monde de I'exper-

tise.

Seuls le premier et le dernier

volet meritent voire attention.

On note une fois de plus deux
episodes de trop. dommage
car Patrick Chesnais est re-

marquable, et Sylvie Order fait

merveille dans la double et dif-

ficile interpretation des deux
soeurs.

Diffusions les 15-22-29 nov
et le 6 dec a 20h35 sur A2

Colette nest pas seuiemenl la

vieille momie entouree de tout

plein de chats ecrivant des his-

toires d'animaux. Ce fut aussi

une femme dont I'attitude

scandaleuse defraya la chroni-

que de son temps. D'une part,

elle eut plus de succes litte-

raire que son mari, lequel s'at-

tribua pourtant ses trois pre-

miers romans (les Claudines)
en les signant Willy. D'autre

part sa relation "unisexuelle"

avec Polaire, qui I'introduisit

dans son cercle, I'amena a se
montrer sur scene dans des
pieces d'avant-garde. La vie

passionnante d'un personnage
hors-serie.

Diffusion les 13-20-27 nov et
4 dec a 20h35 sur TF 1

- LES CROIX DE BOIS

Film R. Bernard (1932) avec
Pierre Blanchard, Almos, An-
tonin Artaud et Charles
Vanel.

La boue, les poux, les cailloux,

les choux ripoux, les barbeles,

les barbus laids, les barioies,

tel est I'univers des combat-
tants de 14-18. Un monde hal-

iucinant ou deambulent des
zombies en uniforme, un uni-

vers de tranchees, de tranches
de vie militaires hachees par
les offensives, de tranches
dans le vif haches par la mi-

traille.

Adapte du celebre roman de
R. Dorgeles du meme nom, ce
film decrit sans fard ni he-
roi'sme excessif la vie et la

mort des poilus. Par souci de
realisme, Raymond Bernard
engagea uniquement des an-
ciens combattants, c'est vous
dire si c&te authenticite, ca de-

Diffusion le 11 a 20h35 sur
FR 3.
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UIME FEMME OU DEUX
de Daniel VIGNE.

Avec Gerard DEPARDIEU (Jul)en
Chayssac, chercheur d'os, decou-
vreur de Laura), Sigoumey WEA-
VER (Jessica Fitzgerald, que les
fans de S.F. connaissent blen apres
ALIEN et GHOSTBUSTERS), Michel
AUMONT (Pierre Carriere, Cassis-
tant de Chayssac, toujours en re-

tard dune guerre), Ruth WESTHEI-
MER (Madame Heffner, un p'tit bout
de bonne femme prof de sexe a la

tele americalne et dont c'est le pre-
mier role dans un film !).

En fait I'actrice principale d' "Une
femme ou deux" est Laura, un ramas-
sis d'os decouvert par Chayssac et
qui est cense etre la premiere fran-

gaise, nee il y a deux millions d'an-
nees I Les grands curieux ont deja
tout compris : c'est pompe sur la de-
couverte, en 1974. de Lucy, mode en
Ethiopie II y a 3,8 millions d'annees.
Idem le role de Depardieu est le cal-

que-carbone du decouvreur de Lucy.
Donald Johanson, un mec gravement
atteint a force de gratter la terre avec
des pinceaux pour trouver dix gram-
mes dune machoire de poule du Qua-
ternaire.

Done, Depardieu voudrait faire sem-
btant d'etre, a peu pres, aussi delirant

que son modele et nous faire gober la

realite de son r6le. Mais ca coince
ferme... en fait, c'est meme largement
grotesque et rate '

L ignoble Gerard a chope la sale

manie de faire chaque annee un film

Bon Chic Bon Genre, surement pour
se reposer des choses plus interes-

santes qu'il trame par ailleurs. L'an
dernier il nous avait inflige "Rive
Droite-Rive Gauche" de Philippe Labro
et de "Sinistre Memoire". Lignoble
frappe done a nouveau avec ce ma-
chin propret-chicos, pour se remettre
des tournages de POLICE et du mara-
thon JEAN DE FLORETTE (24 semai-
nes de tournage pour le moment !).

En fait c'est surtout le faire-valoir femi-

nin qui change : apres la puree Natha-
lie Baye dans le Labro (parce que la

pauvre n'y avait aucune consistance)
voila la savonnette Sigourney Weaver;
j'imagine qu'elle a accepte ce film

pour apprendre le francais peinarde et

bien payee: et meme si le spectateur
s'en contrefout, elle ne semble penser
qu'a une seule chose : articuler cor-

rectement ! C'est vous dire si elle a
I'air rnteressee par le sujet.

Quel sujet ? Ah oui. le sujet. Si, si il

existe et meme que je I'ai rencontre !

Je suis pas trop fier de ma decouverte
vu I'epaisseur infime du scenario.

Dans un coin desertique, pres de Sis-

teron, y a la camera qui nous offre de
jooolis travellings sur le paysage (je

sors deja). La une equipe de fous
creuse la terre avec des allumettes
(on appelle ga des archeologues) pour
deterrer de vieux nonos. Y en a qu'un
qui creuse pas c'est le Chayssac, lui il

bosse a I'intuition, il se balade, son
gros nez par terre, juste de quoi meri-

ter sa paie. Evidemment. c'est lui qui

trouve, ceux qui triment comme des
anes passent pour des cons mais its

ne lui en veulent pas du tout, non,
non. II met done la main sur Laura, la

rapporte a Paris pour la presenter a
ses collegues et trouve un sponsor
pour pouvoir poursuivre ses pseudo-
recherches. Le sponsor en question,

c'est une espece de naine, Mme Heff-

ner, qui doit debarquer de New York

pour baver sur Laura. Manque de bol.

elle rate son avion... et pourtant De-
pardieu va voir arriver a Paris une
autre Mme Heffner. une usurpatrice, la

Jessica. Elle se jette dans ses bras
pasqu'elle est poursuivie par un sadi-

que, un ancien collegue-mannequin
devenu clodo et qui ne reve que dune
seule chose : coucher avec elle !

C'est sur que la Jessica va faire chier
le monde un maximum mais le pire de
tout c'est qu'elle va vouloir acheter
Chayssac, le scientifique-incorruptible

parfait

!

Tout pa pasqu'elle est mannequin et
qu'elle a lidee geniale de poser avec
Laura pour lancer un nouveau parfum,
du style Fleur de mammouth n° 5.

Bref, c'est le genre d'argument qui me
fait penser a quelques tres mauvais
navets qui n'en finissent pas de sur-
sauter dun quiproquo a lautre I Et qui
finissent surtout par me faire quitter la

salle.

Je suis surtout degu par Daniel Vigne
dont c'est le deuxieme film apres le

chouettos "Retour de Martin Guerre"
ou Depardieu et Baye montraient ce
qu'ils savaient faire.

Un film-savonnette que j'vous disais :

ga glisse tout le temps des mains jus-
qu'a ce qu'on se lasse et qu'on sorte
du bain. Pas lave !!

VERTIGES
De Christine LAURENT

Avec Magali NOEL (Constance),
Krystyna JANDA (Maria, la seule
qui m'alt fait rester !), Paulo AU-
TRAN (te chef d'orchestre).

Ca baigne pour Mozart au cinema : la

semaine derniere je vous parlais de la

reprise honteuse du telefilm "Les
Noces de Figaro". Et voila qu'arrive un
nouveau cadeau empoisonne : un film

sur les preparatifs du meme opera. Ce
deuxieme arrivage dure une heure de
moins que le premier, mais ca fait en-
core deux heures de trop !

C'est le genre de deballage qui te

martele chaque phrase comme si

e'etait la trouvaille du siecle. Alors,

sympa, t'ecoutes amicalement pen-
dant le premier quart d'heure avant de
laisser tomber tres vite... Et meme de
I'envoyer chier tenement c'est long et

creux.

Les chanteurs sont done a Lisbonne
pour repeter Mozart. Moi /qui croyais
que e'etait un opera comique, j'ai pas
ete degu : entre la mort du chef d'or-

chestre, lextinction de voix dune des
divas, la carriere ratee de I'stutre et

I'assassinat dun tenor, j'ai meme pas
eu le temps de penser a rigoler. La
vie passe entre I'h6tel ou les divas se
baffrent de frites et de biere et I'opera
ou c'est le drame complet. Le vrai

drame c'est que le plaisir du specta-
teur a ete la derniere preoccupation
des gens qui ont fait ga.

TANGOS, L'EXIL

DE GARDEL
de Fernando
E. SOLANAS

avec Marie LAFORET (Mariana, ce-
lebre comedienne argentine, exllee
a Paris), Philippe LEOTARD (fou de
theatre, metteur en scene de la Tan-
guedie), Juan DOS (le fou de tango
et de femmes), Marina VLADY (ac-

trice francaise archi-snob, un talent
comique qu'on ne lui connaissalt
pas, a la Vlady).

Je vais encore avoir la joie de vous
snober tous, c'est trop rare pour ne
pas en profiter. "Tangos. I'exil de Gar-
del" raconte la construction dune Tan-
guedie par un groupe de musicos et

d'acteurs argentins exiles a Paris.

C'est ga. c'est ga, creusez-vous le tro-

gnon, vous ne trouverez jamais ce
quest une Tanguedie... et c'est tant

mieux pour moi, j'vais pouvoir vous
enfoncer

!

Alors pauvres ignorants. voila la divine

equation :

C'est pas vraiment nul, seulement
long et creux, ga devrait vous suffire,

S^^&iK
:

E§

I0\-
M

v
i

Tangos + tragedie + comedie - Tan-
guedie, a savoir une espece de come-
die musicale oil les seuls airs autori-

ses seraient des tangos. Et dune, si

vous n'aimez pas ga. ga n'est absolu-
ment pas la peine de vous deplacer.
Et de deux, les gens qui ont construit

ga en font tenement de tonnes de leur

tango, qu'ils ont oublie de nous inte-

resser au reste du melo.
Alors ga chiale, ga hurle, ga rigole, ga
bouffe, ga baise et on sait pas vrai-

ment pourquoi, ni comment et a la

longue ga devient vaguement ener-
vant

!

clap!
La superbe (et trop rare) Marie Laforet
se demene comme elle peut pour
nous faire croire a son rdle mais,
comme nous, elle a I'air depassee par
les evenements. Leotard s'est degotte
un true d'illumine comme il les aime,
ca lui va comme un gant et il fait chier
personne avec.
C'est moche non ?

Ne nous laissons pas aller au deses-
poir, ressaisissons-nous : la Tangue-
die nous est racontee par Mariana. La
mere n'arrete pas de gemir parce
qu'elle ne pense qua une seule
chose, retourner en Argentine, ou elle

etait une grande vedette^ du chaud-
bise locaL-J.a fille se pfait beaucoup
chez ntSus... et pOTjr~cause, elle passe
son temps au pieu avec son petit co-
pain ! DNpu les engueulades quotidien-
nes entre'Jes deux. Au lieu d'essayer
I'alcool, Mariana veut oublier en dan-
sant le Tango pour la tanguedie, ce
machin bizarrte melange de danse et

dV -theatre quiWeut raconter leur exil

et I'hbrreur de/ la dictature qui regne
en Argentine (en 1980 !).

Le plus delirant de tout est que le

texte de la Tanguedie leur arrive en
morceaux. sur des nappes en papier
ou des serviettes de restaurant. Ca
leur vient de Juan Uno, reste en Ar-

gentine, qui se cache dans les en-
droits les plus frequentes, les troquets.
Alors cong, cheres hyenes assoiffees
de massacre, j'peux pas en dire plus

de mal, vu que j'en pense pas grand
chose de ce film. Moi qu'aime bien le

tango j'ai craque plusieurs fois sur
leurs delires et j'vous jure que ces
moments-la sont superbes !!

Mais comme tout le reste du caramel
est tres, tres collant ga vous gache ra-

pidement tout votre petit plaisir. Et ga
c'est tres embetant...

C'est un peu comme si tu voulais offrir

une theiere en porcelaine hyper-ge-
niale a ta grand-mere, et qu'en ou-
vrant le paquet ten retrouves que les

4312 morceaux !! Frustrant. non ?

RETOUR
VERS LE FUTUR
de Robert ZEMECKIS

AVEC Michael J. FOX (Marty McFly,
le gentil heros, pas terrible), Chris-
topher LLOYD ("Doc" Brown), Cris-
pin GLOVER (le pere de Marty, il a
21 ans et joue deux rdles : George
McFly jeune et le meme a 47 ans,
fort I), Lea THOMPSON (la mere de
Marty, pour elle aussi deux rdles :

Lorraine Balnes en 55, puis la

meme, marlee McFly en 85).

Alors, sacrilege, j'ai une semaine de
retard pour vous causer de ce petit

bijou ! Figurez-vous que j'ai ete dans
une vraie salle de cinoche, bourree a
craquer de petits curieux, prets a mas-
sacrer tout ce qui leur tombait sous la

main. Mais alors la, ils ont pas bron-
cho, rien qu'une ambiance totalement
delirante : tout le monde defonce a la

rigolade, les mains occupees a ap-
plaudir ou a rythmer le "Power of
Love" de Huey Lewis J'avais deja vu
des gens hurler pour un film, mais
comme ga. jamais... Sauf peut-etre
pour E.T.

Le pire c'est qu'il y a tout ce qu'il faut
pour que le resultat soit puant, et
pourtant ga marche. Total : ga te de-
chire le crane tenement tu craques !!

Tout y est, je vous dis : le bled ricain
gluant avec Coca dietetique. petites
vieilles hysteriques, college deprave a
la Porky's; la famille craignos, tous de-
biles profonds devant la teloche, laine
qui bosse chez MacDo, la fille bi-

gleuse de premiere et le p'tit dernier,
Marty, tare de roller-skate et d'inven-
tions a la gomme; plus le rock, le vrai,

le pur. c'est pas du Springsteen, mais
ga donne Huey Lewis, Van Halen,
Clapton.

roles et c'est Marty qui va se retrou-
ver, malgre lui, au volant du monstre.
II va atterrir au meme endroit, le

meme jour mais... 30 ans plus t6t. en
1955 I

Tout arrive pasque Marty est alle a ce
foutu rencard que lui avait donne le

vieux Doc Brown. Un illumine qui vient
de bricoler sur une sublime DeLorean
(la bagnole de mes reves) le machin
qui permet de remonter le temps, rien

que ga ! Brown a decide d'etre le pre-
mier utilisateur de son trip sous les

yeux de Marty. Mais un sinistre coup-
fourre de terroristes libyens (ouais. je
sais, ga paraft bizarre) va inverser les

Marty va foutre une merde pas possi-
ble dans le bled et va surtout empe-
cher son pere et sa m6re, alors tout
jeunots. de se rencontrer. Tout ga
pasque sa mere craque pour le joli

minois de son fits !

II va done s'attaquer d'urgence a deux
boulots : retrouver le prof jeune pour
pouvoir revenir en 1985 et tout faire

pour que ga colle entre ses deux
(future) vieux, pour avoir au moins
droit a la vie.

Mine de rien, ga va etre drdlement
coton mais comme ga vient de la mai-
son Spielberg, ga se termine super-
bien... avec une fin hllarante.
Jure que c'est tout le temps fendant a
mort'et pas trop con, grace a un sce-
nario en beton qui va faire rever tous
les producteurs frangais. Si j'6tais me-
chant je dirais quand meme que les
acteurs en font des tonnes sans cas-
ser des briques. Et puis, si j'etais car-
rement immonde je critiquerais le petit

monde Spielberg; il commence a me
tanner a mettre toujours les mdmes
naseries dans ses films : le bled rin-

gard, la famille ringarde, les teenagers
hyper-clean, les illumines qui peuvent
tout. Mais ga c'est un argument de
pisse-vinaigre, alors j'me casse pour
me faire un nouveau "Retour vers le

futur", et toe !

AMLISE-GUELJLES

L'AFFAIRE DES DIVISIONS
MORITLJRI

de FJ Ossang (leader de "M.K.B.
fraction provisoire", groupe crypto-
punk)

avec Gina Lola BENZINA (mi-
gnonne, sans plus), Frankfe TAVEZ-
ZANO (Ettore, le punk Illumine et
cafteur), Philippe SFEZ( Bruce Sata-
renko, le roi de la magouille, le seul
punk a se ballader en Rolls).

Linteret majeur de cette bouillie est
que ga ne dure pas tres longtemps (1

heure et quart) et que ga permet de
dormir au chaud en attendant son ren-
card chez le dentiste.

Je vois rien d'autre de positif dans ce
tas de naseries faussement bran-
chees. a part la satisfaction de le

massacrer dans cette rubrique.
Vous prenez done quelques punks iro-

quois bien graisseux, vous les foutez
quasiment a poil, vous les faites hurler
a mort et se cogner dessus a qui-
mieux-mieux. "Ceux qui vont mourir",
ga s'ecrit "Moritur" en latin, d'ou au
moins I'explication du titre. Ces jeunes
tares se prennent done pour les nou-
veaux gladiateurs et jouent a s'etriper
dans une arene en toe.

Vous saupoudrez alors de delires ter-

roristes (Bande a Baader, Fraction
Armee Rouge) et de simili-mafiosi, et
vous nappez le tout dune couche in-

supportable de bruit, du punk pire que
les Sex Pistols (c'est la ou j'en etais
reste !).

Alors de deux choses lune : soit tu as
decroche au bout de quinze secon-
des, soit tu restes pasque tas apporte
tes boules Quies. Me demandez sur-
tout pas de vous raconter I'histoire...

j'ai bien peur qu'il n'y en ait pas. Je
suis pourtant reste jusqu'au bout, c'est
vous dire mon courage et ga me per-
met d'etre absolument categorique :

fuyez. c'est trop nul !!
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ebditos
De quoi ? On me brime ? On
me demande un edito court ?
Bon, (faccord
Cette semaine, ne manquez
pas Clarke et Kubrick, Contes
pervers, Bloodi et les rongeurs

et Gratin. Si vous n'avez lu

aucun album de la serie Ba-
lade au bout du monde. atten-

dez le quatrieme et dernier,

sinon allez-y.

Milou.

BALLADOS •'•'•'

Troisieme et avant-dernier tome
de la serie Balade au Bout du
Monde, Le Batard repond aux
questions posees dans le

deuxieme tome et en pose cer-

taines qui ne trouveront leur re-

ponse que dans le quatrieme.
C'est completement genial, mais
surtout, si vous n'en avez lu

aucun, ne les achetez pas : ga
vous evitera d'attendre un an
avant de connaftre les reponses
Parce que c'est angoissant.
croyez-moi

!

LE BATARD de VICOMTB et
MAKYO Chez GLENAT, 38
tomes a suivre. Non, je bla-
gue.

NIALOS
GE (fit)
Vous n'avez aucune excuse de
ne pas connaitre Bloodi. Et ne
me dites pas que vous le

connaissez, il n'a pas vendu 50
millions d'exemplaires de son
dernier album. Bloodi, c'est le

pire zonard qui soit : dope a tout

ce qui bouge, du PCP a I'aspi-

rine, en passant par le hasch et

les tomates a cause de I'acide

citrique, il ne fout rien, n'arrive

pas a bosser, passe son temps
a aller chercher de la dope.
Mais c'est comme les Freaks
Brothers, alors ? Oh que non,

mon neveu, pas du tout I Bloodi,

lui, est de la generation d'apres :

ex-punk, il ne s'est pas apergu

qu'on ne portait plus les che-

veux dresses depuis un paquet
de temps, II a oublie que les

gens pouvaient faire autre chose
de chercher de la dope, bref, il

est destroy. Remarquez. il meurt

a la fin de I'atbum. Ca fait du

BELLOS

J'ai deja eu I'occasion de vous
causer de Don Lawrence, dessi-

nateur anglais. J'ai meme eu
I'honneur de vous reveler que
ses dessins etaient vachement
beaux. Pas de changements

:

cet album est tout aussi magnifi-

que que ce qu'il a fait prece-

demment. Faut dire quit evolue

dans son milieu : galaxies etran-

geres, super-heros a tous les

coins de rues, melange de bar-

barie et de haute technotogie,

rien que des melanges deto-

nants.

Seulement voila : on en est au
dixieme album des aventures de
Storm et il n'a toujours pas
reussi a se faire sa nana. Alors,

Storm, on roupille ? Ou c'est les

foudres de la britannique cen-
sure que tu redoutes ?
C'est tres beau et ires bien.

LES CHRONIQUES DE PAN-
DARVE de DON LAWRENCE
et LODEWUK Chez GLENAT,
34 kilos de cantharlde pour le

monsieur, sit vous plait.

bien, de voir crever quelques
heros de temps en temps.
En plus, si je peux ainsi paren-

theser, Pierre Ouin se demarque
de toute sa generation influen-

cee par Serge Clerc en donnant
un aspect "crade" a son dessin
qui pourrait etre aussi clean que
celui de ses petits copains.

A offrir a la tata dont on attend
I'heritage.

BLOODI ET LES RONGEURS
de OUIN chez LES HUMANOS,
30 tacons de turner le hasch.

BDParode!
TRAGIQUES DESTINS VUILLEMIN 17
ZEPPELIN PEPE MORENO 17
CLARKE ET KUBRICK 2 FONT 17
MEMOIRE DES ECUMES CAZA/LEJALE 17
FOLIES OROINAIRES SCHULTHEISS 17
TSCHAW EDIKA 16
BLOODI ET LES RONGEURS OUIN 16
DOCTEUR VENTOUSE BRETECHER 16
GAFFES ET GADGETS FRANOUIN 16
DELTA - JEREMIAH HERMANN 16
GRATIN SEVERIN 16
GLAMOUR BOOK LIBERATORE 16
LES DEUX DU BALCON MASSE 16
CONTES PERVERS DEFORGES/LECLAIR 16
THORGAL ROSINSKI/VAN HAMME 16
LES FOUDRES DHYPSIS CHRISTIN/MEZIERES 16
CE QUI EST EN HAUT MOEBIUS 15
CHEZ LUCIEN MARGERIN 15
CIEL D'ENFER ROBBINS 15
CLARKE ET KUBRICK FONT 15

GRATiNOS<S
Que dire devant tant de genie ?

Oevant tant de beaute, de
grace, de maftrise ? Rien. Le
second album de Severin est

encore meilleur que le premier.
L'histoire tourne encore autour
de grosse baston au bazooka et

a la bombe, il y a toujours des
decors delabres et des heros
tortures. Mine de rien, avec ses
decoupages bizarres, ses des-
sins qui ont fair de croquis, Se-
verin est en train de revolution-

ner la bande dessinee tout seul
dans son coin. Vous etes te-

moins, hein, je I'ai dit. Plus tard,

quand il ira a Apostrophes, je

pourrai dire "je le savais, je I'ai

dit des le depart" et je serai tout
tier comme un con. Parce que
j'ai la ferme intention de devenir
un vieux con, et vite, mais la

n'est pas le probleme.
Severin est genial.

GRATIN de SEVERIN chez MI-
CHEL DELIGNE, 59 petits
francs miserables en regard
de la dose de genie qu'on a
pour le prlx.

VOIR PAGE 19

PAS
MALOS
Mr Picotto a un avantage
enorme sur ses concurrents
dessineux : ses scenarios tien-

nent debout. Victime de I amour

IK AWNTUMS M AWARD IHUW

VICTIME DE IAM0UR

est meme tres mteressant. Dom-
mage qu'il soit dans une collec-

tion dont le prix est exorbitif. Le
caca qui orne cet article juge le

phx et pas la qualite.

VICTIME DE LAMOUR de Mr
PICOTTO chez FUTUROPO-
LIS, combien ? 28, eh oul.

TROP
CHEROS
Kent et Bergouze chez Futuro,

c'est pas la premiere fois, c'est

du Kent et Bergouze mais sur-

tout, c'est trop cher

!

L'ENFER BLANC de KENT et
BERGOUZE chez FUTURO, 32.
Parce que c'est un "double".
Faut voir la tete du double.

KIRKOS
C'est bizarre, mais Hugo Pratt

ne dessine pas Corto Maltese et

Sergent Kirk de la meme facon.

La difference est subtile, bien

sur, c'est pas encore du Walt
Disney, mais c'est moins pointu.

quoi. Bref.

Qu'est-ce que j'ai a dire sur le

sergent Kirk ? J'ai a dire que
j'aime beaucoup le sergent Krik

de Vuillemin. J'ai a dire aussi

que rien.

Je sais que beaucoup d'entre

vous venerent completement
Pratt, ce n'est pas mon cas. Je
pense que c'est a cause de ses
scenarios : les contextes guer-

riers m'emmerdent au possible,

je n'y peux rien. Pourtant, je fais

des efforts, je lis tout, j'essaie

de comprendre, mais rien, que
dalle. Je n'aime pas.

Gentiment, je vais mettre deux
points d'exclamation a cet album
que je n'aime pas, parce que je

comprends tout a fait que d'au-

tres aiment. C'est du Pratt, ca
ressemble a du Pratt, ceux qui

aiment Pratt vont aimer, les

autres n'aimeront pas, et voila.

Au suivant.

SERGENT KIRK IV de PRATT
chez LES HUMANOS, 55
francs, pas cher quand on
alms (pulsqu 'on ne compte
pas).

Troisieme album de Ginger, le

personnage de Jidehem. Jide-

hem, depuis le temps qu'il fait

de la bd, il commence a avoir

un coup de patte tout a fait re-

marquable, surtout dans le mon-
tage et le decoupage. Beaucoup

<;i\u:i:
HMTJUCHB«SATAN

le realisateurs feraient bien de
s'en inspirer. L'histoire est sim-
ple (encore qu'il faudrait s'enten-

dre sur le mot simple : j'entends
par la qu'il y a des espions dans
tous les coins, un meurtre par
page, douze polices differentes

qui sont sur le coup et trois intri-

gues melees, mais c'est simple
quand meme, parce que c'est

exactement ce a quoi on s'at-

tend), le dessin est beige, les

couleurs sont pales, Taction est

menee tambour battant et c'est

ni mieux ni moins bien que tout

ce qui a ete fait dans lecole
Spirou depuis 25 ans, ce qui est

un label de qualite tout en etant
un garant de conformite au
moule original. Tranquille.

LES MOUCHES DE SATAN de
JIDEHEM chez DUPUIS, 33
francs. C'est le prix d'un dou-
ble Futuro; mais un double
Futuro a 4 tola moins de
pages qu'un Dupuls, et c'est
pas meilleur.

BONNOS •''•'

Bande de feignasses, voila une
bonne occasion de vous cultiver.

Vous qui n'aviez pas lu les bou-

quins de Regine Deforges sous
pretexte qu'il n'y avait pas
d'images, vous etes gates : elle

a transforme ses meilleures

nouvelles en scenars de BD et

les a confies a Gerard Leclaire,

specialiste porno chez Domini-
que Leroy. Resultat : des des-
sins tres bons et des histoires a
grimper aux rideaux. Parce que
Deforges, on ne I'a pas prise au
serieux pendant longtemps
parce quelle defendait la litera-

ture erotique, on se disait

"ouais, c'est un auteur rate, elle

se defoule, c'est tout" et puis,

ses trois derniers romans (sur la

guerre de 39-45) sont sortis, et

on s'est apercu avec stupeur
quelle n'ecrivait pas si mal que
ga, la bougresse, finalement. Du
coup, on s'est mis a redecouvrir

ses Contes Pervers qui jusqu'a

present etaient reserves aux ini-

ties. Alors, les voila, en bandes
dessinees, et vous allez

comprendre pqurquoi on appelle

ga bande dessinee.

CONTES PERVERS I de DE-
FORGES et LECLAIRE chez
DEFORGES, 59 francs qui
n'ont pas d'odeur, quolque.

EJECTOS

Une^tois pour toutes : je n'aime
pas les histoires de courses au-
tomobiles, que ce soit Michel
Vaillant, Jean Valhardi ou un
autre. Tchao.

LE GRAND RUSH de JUE et
MOUMINOUX (alias DIMITRI, la

honte !) chez DUPUIS, 33
diapos que Von caique...

JMMTUHEBIHE.flEAM
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LE GRAND

RUSH j

BRAVOSm
Alfonso Font sort un second
tome de Clarke et Kubrick : j'ap-

plaudis. II repond aux attentes
du premier : je m'incline. En
mieux : je plane.
Je vous ai deja cause du pre-
mier tome II y u peu, je resume
pour ceux qui n'etaient pas la

c'est italien, ga n'en a pas lair,

c'est vachement bien dessine et

encore mieux colorie, les histoi-

res ressemblent a celles que fait

le vrai Arthur Clarke, le decou-
page est fabuleux, les chutes
geniales, le papier sent bon,
c'est gratuit, on vous donne une
bagnole pour I'achat de I'album,

et ga y est, je recommence a
exagerer.
Non, je deconne pas, c'est vrai-

ment tout a fait completement
tres excellent. Si je ne me rete-

nais pas, d'ailleurs, je le mettrais
dans les hauteurs du bd-parade.
Allez, tiens, je ne me retiens

pas.

LES TRICHEURS d'ALFONSO
FONT chez GLENAT, 38 porte-
cles geants pour I'achat de
I'album.
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DEMANDEZ LE PROGRAMME.
Achetez vos logiciels les yeux fermes, nous les avons testes pour vous !

Tous les beaux, tous les bons logiciels se retrouvent ici. lis y vienneni sans la pub, uniquement pour ce quils ont dans le ventre. Les prix s'approchent du plus bas : normal, nous preterons ramener le
soft a sa plus juste valeur. Du coup un bon programme trop cher ne figurera pas dans la page. Les autres sont classes par ordre de preference, pas par rapport qualite-prix, achetez si vous voulez I

DOPPLEGANGER

Partir a la recherche de la for-

tune sous la forme de lingots de
cuivre, d'argent et dor ne pose
qu'un seul probleme dans ce
chateau piege au plus haut
point

: certaines des pieces sont
acessibies seulement a votre
Doppleganger (une projection
psychique dun double immate-
riel de votre personnage) alors
que d'autres en laissent entrer
que des personnes physiques.
Un superbe casse-tete qui vous
tiendra haletant fort longtemps.

PARADROID

Seul face a tous, vous allez de-
voir eradiquer tous les droids
qui viennent de se rebeller

contre I'autorite absolue du Gou-
vernement Gaiactique. Vous de-
buterez cette tache incommen-
surable en tant que droid de
classe 1 , Heureusement, vous
disposez d'un atout inegalable :

vous pouvez prendre posses-
sion, dans un sauvage combat
electronique, des capacites des

BARRY McGUIGAN WORLD
CHAMPIONSHIP BOXING

Creez votre futur idole des rings

puis entrafnez-vous d'arrache-

adversaires de votre choix Gra
phismes et sononsation revolu
tionnaires. A ne pas manquer

!

pied. Votre objectif ? Devenir le

challenger et vaincre Barry
McGuigan, lactuel champion du
monde de boxe. Ne revez pas !

II vous en faudra du courage et

de la renacite pour grimper les

echelons de la boxe internatio-

nale en envoyant au tapis tous
ceux qui osent etre mieux clas-
ses que vous. Un bon gra-
phisme et une sonorisation rea-
liste vous retiendront longtemps
au clavier.

HACKER

Hien, je ne dirai hen ! Les au-
teurs de ce logiciel vous placent
dans la peau authentique djjn
hacker (pirate chez les amen-
cains) qui doit resoudre les pro
blemes d'une boite d'informati-

que en la piratant. Cet hymne
au piratage demontre en quel
ques heures de jeu qu'un pirate

n'est pas forcement un etre mal-

faisant. A vous de vaincre la

machine, si vous voulez en etre

definitivement persuade.

CLASSEMENT COMMODORE

1 SUMMERGAMES II DISK K7 AJM 185/115

TITRE et PLACE SUPPORTet PRIX GRAPHISMEet 2 REALM OF IMPOSSIBILITY
3 WEB DIMENSION

DISK K7 A VM
F J R M

195/145

CATEGORIE INTERET 4 SUMMERGAMES
5 THEH088IT

DISK 2K7 AJM
AVR

245/165

6 CASTLES Of DOCTOR CREEP K7 AJRM 135 .

7 LODE RUNNER MODULE K7 AJM 290/100 • • ***•*•
8 SPY VS SPY K7 AJM 95

CLASSEMENT APPLE 9 PARADROID
10 FRANKIE GOES TO HOLLYWOOD

K7 AJRM
AJM

100
130

1 KARATEKA DISK AJM 11 MANDRAOORE FV
2 MEME LES POMMES DE TERRE DISK F V 12 RESCUE ON FRACTALUS AJM 130
3 CRIME DU PARKING DISK FV * * * * * • • • • 13 SEVEN CITIES OF GOLD AVM 275
4 LE MUR DE BERLIN VA SAUTER DISK F V R 14 BOULDER DASH AJM 95 • • •
5 HOLD-UP DISK F VR • * *

15 HACKER AJM 110 .

6 SKYFOX DISK A JM • • • • 16 CONFUZION AJRM 130 • * •
7 DALLAS QUEST DISK AV R • • • * • i • 17 EUTE AJV
B MASK OF THE SUN DISK A VR 290 * * • * • * 18 SKYFOX AJM 120
9 LODE RUNNER CHAMPIONSHIP DISK A J M > > • • • * 19 MASTER OF THE LAMPS K7 FJRM 105
10 AZTEC DISK A JM * * • • • 20 THING ON A SPRING K7 AJM 105 .

11 OPERATION MERCURY DISK F VM * * • * 21 SORCERY A J VM 120 • • • •
12 CONAN DISK AJ

300
• • • 22 TERRORMOLINOS K7 A V 90 «... * . • •

14 PARANOIAK DISK FVR 350 * • * * *'a 24 SHADOWFIRE K7 AV 150.115 .. , ,, .. .

15 EPIDEMIE DISK F VR 350 * * * " • • • 25 B McG CHAMPIONSHIP BOXING K7 AJM 115 * * * * * * • •

16 ONE-ON-ONE DISK ARM 300 • * * > * * t 26 EUDON K7 AJRM 95 . .

17 HARD HAT MACK DISK A JM 300 * * * • • * i 27 GHETTOBLASTER K7 AJM 105 ,

18 BRUCE LEE DISK A JM 245 * * • 28 CINQ SUR CINQ K7 FJM 89 • * * * * *
19 BC'S QUEST FOR TIRES DISK A J 190 • * * 29 MEGAHITS K7 F JM 125 . .

. .

20 LUNAR LEEPER DISK A J 190 * 30 THE WAY OF EXPLODING FIST K7 AJM 115 ..

CLASSEMENT AMSTRAD CLASSEMENT THOMSON

1 FOX K7 FJM 145

1 CONFUZION K7
K7
K7
K7
K7
K7
K7
K7
K7
K7
DISK K7
K7

AJRM 2 MANDRAGORE K7 FV 250 ***•*•
2 SORCERY AJM ** * 3 LES DIEUX DU STADE FJM 155 * • • • * • * *

3 HIGHWAY ENCOUNTER A J 4 FBI FJ M 190 • * * * * * * *

FJ 5 AIRBUS module FJM * • * * • • • •

AJ
*****

6 KARATE FJM 180 ****** * * *

6 FRANK BRUNO'S BOXING AJ * * * * ***** 7 EUMINATOR FJM 120 * * * * * •

AJRM * * * * 8 AIGLE DOR FV • * * ft * *

8 MEURTRE A GRANDE VITESSE FV * * * * 9 SPACE SHUTTLE M05 FR J 260 * • • * • •

9 TANK BUSTERS AJM 10 INVASION FJ 155 * * * * *

10 SIR LANCELOT AJM ******
11 VOXM05 FL 160 * * * *

11 BEACH HEAD A J 12 PULSAR II FJM * • * *

12 DOPPLEGANGER A J FJM * * * *

13 SUPER PIPELINE II AJM 105 14 YETt FJM • • * *

14 ROCKY HORROR SHOW K7 AJR 110 .

16 FIGHTER PILOT
17 ALIENS
IB NODES OF YESOD
19 THE WAY OF EXPLODING FIST

20 DEFEND OR DIE

DISK K7
K7
K7
K7
K7

AJM
AJRM
AJM
AJM
A J

145/115
110
130
130
95

. . . • ll\

1 HOBBIT
2 DARK STAR
3 HIGHWAY ENCOUNTERS
4 NIGHTSHADE
5 STARION

K7
K7
K7
K7
K7

AVR
AJ
AJR
AJ R
AJV

135
95
100
125
125

:::::*
*****

6 FRANKIE GOES TO HOLLYWOOD K7 A VJR 130 * • • * *****
CLASSEMENT ORIC 7 PSYTRON

8 LA QUETE DU CHEVALIER
K7
K7

AR J

FV
85
140

* * * *****

1 H08BIT K7 AVR 210 * • • * 9 TROIS D MOVER K7 FL 150 * • *****
2 SAGA K7 FV JR 150 * • • * ***** 10 FIGHTING WARRIOR K7 AJ 90 ***** • * * *

3 AIGLE D'OR K7 FVR 160 * • • * * * * * 11 ALIENS K7 AJR 110 * * * *

4 MISSION DELTA K7 F J R 85 * * * * * * * 12 SUPERSAM K7 A J 35 * • • • * * * *

5 MEURTRE A GRANDE VITESSE K7 FV 160 • • • * • * 13 SHADOWFIRE K7 AV 115 • • * * * • • *

6 BIG BASTON K7 F J 120 • * * * * 14 NODES OF YESOD K7 FJ 130 • * * * * * * *

7 TROIS D FONGUS K7 FJ 140 * * * * * * * 15 GYRON K7 AJR 130 * * • • * * * *

8 COBRA PINBALL K7 FJ 120 • * * * • * * 16 BRUCE LEE K7 AJ 85 • * * * * • •

9 DOGGY K7 FJ 120 * * * A * * 17 FRANK BRUNO'S BOXING K7 AJ 100 ft * i * * * *

10 SUPER JEEP K7 FJ 140 * * * + * * 18 SPY HUNTER K7 AJ 85 * * * • * * *

11 FRELON K7 F J 120 * * * • * * 19 SABRE WULF K7 AJ 85 * * * * • • •

12 DIAMANT DE L'lLE MAUDITE K7 F V 145 * * * * * 20 METABOLIS K7 AJ 105 * * * * * * *

13 ULTIMA ZONE K7 A J 95 * • • • * 21 CINQ SUR CINQ K7 FJ 69 * * * * * *

14 TENDRE POULET K7 FVR 120 * * * * 22 THE EDGE K7 AJV 105 * • • • • •

15 MR WIMPY K7 F J 50 * • • 23 MEGAHITS K7 AJ 125 * * * * * *

16 PSYCHIATRIC K7 F J 120 * * * 24 BEACH HEAD K7 AJ 85 * • • * *

17 LANCELOT K7 FJ 150 ... 25 ZAXXON K7 A J 85 * * * * *

BON DE COMMANDE A DECOUPER OU RECOPIER: SHIFT EDITIONS, 160, rue Legendre 75017 PARIS

Nom/Prenom date de la commande ;

Adresse Les cheques recus ne seronten aucun cas encaisses avant la livraison des
Ville .„„ Code postal logiciels commandes. Cheque renvoye en cas de rupture de stock

LOGICIELS Ordinateurs Prix Qte Montant TOTAL

Participation aux frais de port en recommande

REDUCTION 10% SPECIAL ABONNES A OEOUIRE
N° ABONNE (obligatoire)

+ 20 ,00

MONTANT a payer I

si vous etes ABONNES
deduisez

vous-memes
vos

A
F

V
R

logiciel en anglais

logiciel en Irancais

jeu d-aveniure
jeu de reflexion

J
E

L

U

;eu arcade rapide-

langage
manette de jeu necessaire

de remise sur
le bon de commande
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PROBLEMES DE LOGICIELS?

PAS DE PANIQUE

!

LE CHO/X
SANS L'EMBARRAS !

flppeUj le (7)48 910044 I -f%2«/*j le (l)48910044
VENTE EXCLUSIVEMENT

AUX REVENDEURS innELEC VENTE EXCLUSIVEMENT

AUX REVENDEURS inOELEC

DEUX SUPER-CONCOURS PERMANENTS
20 000 francs de prix au MEILLEUR LOGICIEL du MOIS et un VOYAGE pour 2
personnes en CAUFORNIE au meilleur logiciel du TRIMESTRE.

Un concours de plus I

Rlen de bfen original dans
cette formula, pourtant nous
essayons de falre quelque
chose de different : nous or-

ganlsons un concours perma-
nent tous les mols et tous les

trlmestres I Et avec des prix

dlgnes des programmes que
vous allez nous envoyer I

De plus, ce seront les lecteurs
eux-memes qui voteront pour
leurs programmes preferes
sur la grille recapitulative

mensuelle.
Pas de jury, pas de decision
arbltralre, HEBDOGICIEL nin-

tervenant que dans le choix
des programmes qui devront
etre ORIGINAUX et FRAN-
CAIS. Si votre programme
n'est pas tout a fait au point,

un de nos specialistes vous
dlra comment I'ameliorer pour
nous le proposer a nouveau.
Pour partlclper, il vous surfit

de nous envoyer vos pro-
grammes accompagnes du
bon de participation alnsl que
de toutes les explications ne-

cessaires a (utilisation de ce
programme.
Bonne chance

!

Reglement

:

ART.1 : HEBDOGICIEL organise
de facon mensuelle et trimes-

trielle un concours dote de prix

recompensant le meilleur pro-

gramme du mois et du trimestre.

ART.2 : Ce concours est ouvert
a tout auteur de logiciel quel
que soit le materiel sur lequel il

est realise. L envoi d'un logiciel

en cassette ou disquette accom-
pagne d'un bon de participation

decoupe dans HEBDOGICIEL
constitue I'acte de candidature.
ART.3 : La redaction d'HEBDO-
GICIEL se reserve le droit de
selectionner sur la base de la

qualite et de I'originalite les logi-

ciels qui sont publics dans le

journal.

ART.4 : Ce sont les lecteurs qui,

par leur vote, determinent les

meilleurs logiciels mensuel et tri-

mestriels.

ART.5 : Le prix alloue pour le

concours mensuel sera remis au
plus tard un mois apres la clo-

ture du concours mensuel.
ART.6 : Le prix alloue pour le

concours trimestriel sera remis
au plus tard un mois apres la

cloture du concours trimestriel.

ART.7 : Le present reglement a
ete depose chez Maftre Jauna-
tre, 1 rue des Halles, 75001
Paris.

ART.8 : HEBDOGICIEL se re-

serve le droit d'interrompre a
tout moment le present
concours en avisant les lecteurs

un mois avant.

ART.9 : La participation au
concours entrafne ('acceptation

par les concurrents du present
reglement.

HEBDOGICIEL :160, rue Legen-
dre 75017 PARIS.

Sera declare gagnant le pro-

gramme qui aura obtenu le

plus fort pourcentage de vote
par rapport a la totalite des
programmes recus pour un
meme ordinateur.
Ainsi, pas de favorltisme pour
les ordlnateurs plus puissants
ou tres diffuses.

BON DE PARTICIPATION
Nom
Prenom
Age Profession

:

Adresse
:

N 1 telephone
Nom du programme :

Nom du materiel utilise :

declare etre I'auteur de ce programme qui nest ni une imitation ni une
copie dun programme extstant. Ce programme reste ma propriete et

j'autorise HEBDOGICIEL a le publier La remuneration pour les pages
publiees sera de 1000 francs par page (un programme n'occupant pas

une page entiere sera remunere au prorata de la surface occupee)

Signature obiigatoire

(signature des parents pour ies mineurs).

Le programme doit etre expedte sur support magnetique (cassette ou
disquette) accompagne d'un descn plif detail le du ma teriel utilise,

d'une notice d'utilisat io n du programme Les supports des program-

mes publies sont conserves ,
n'oubliez done pas d'en faire une copie.

lA-'PEf'TGP.SFU

£p AMSTPAO

IfL
464,6A6ME,

1Q.QQ0 ft*^>

stu*
lA

Vous detestez votre libraire ?

Bravo ! SALUT LA PROMO est

faite pour vous. Chaque se-

maine les plus malins d'entre

vous pourront profiler d'une offre

speciale mais aussi nous
commander tous les albums de
bandes dessinees de leur choix. Salut les mecs. Excusez-moi, je ne fais pas de vannes, j'ai
Comment faire ? Prenez les prix p |ejn (je trues a vous dire.
de la liste ci-contre ajoutez 6 D'abord, la promo de oette semaine, e'est Balade au Bout du
francs de port par album et ren Monde de Makyo et vicomte. Nous avons choisi ca avec
voyez-nous le bul etin jaune Mj |OU parce que c

-

est vraiment une bonne serle.
avec votre patement Attention Bon vous achetez ,e tome 3 . vous avez cinq cartes posta .

tSff P les diverses (sur la bd, quand meme, pas la tour Eiffel !).

g Vous achetez deux tomes : hop ! Dix cartes postales. Vous
TRAGIQUES DESTINS 49,00 en acnetez trois : hop ! quinze cartes postales. Et on s'arrete

ZEPPELIN 45 00 ld Parce Pue de toutes facons il n'y a que trois tomes.

FOLIES ORDINAIRES 69 00 Ca ira Pour ia Promo. Maintenant, autre chose : si vous
HISTOIRES A LA CON 4600 achetez cinq albums (au moins) de la liste qui est quelque
CE QUI EST EN HAUT 3500 Part Par ,a

< ie vous offre
- tenez-vous bien, le Livre du Fric de

CHEZ LUCIEN 3000 R°derick Masters illustre par Edika. II vaut 84 balles dans le

A STORY OF WAR 25^00 commerce, je me fous pas de votre gueule, merde !

TONTON MARCEL 4600 Vo ' ,a - La boutique est a vendre aussi, faltes vos oftres.

REGLEMENT DE CONTES 34^00 r-i n
L'OMBRE QUI TUE 33 00 LJ 0ui

' l
e commande le troisieme tome de Balade au Bout du

GUERRES FROIDES 4900 Monde - Envoyez-moi les cartes.

LES DEMONS DU 35,00 i-|

MISSOURI L-
1
°U|

. ie commande les trois tomes. Envoyez-moi quinze cartes

LE NOYE A DEUX TETES 38,50 postales, je me demerderar pour les timbres.

BIDOCHONS ASSUJETTIS 45,00 ,_.

SOCIAUX LJ Je choisis moins de cinq bouquins de la liste. Vous me les

LES DEUX DU BALCON 64 00 envnyez .
si il y en a moins de quatre, je paie six balles de port

TSCHAW 45^00 pour chaque.

LA COULEUR DU VENT 38,00 n ,.

GAFFES ET GADGETS 33,00 J en cnoisls cinc
l
au moms. Vous me joignez a tout ga le Livre

THORGAL 33*50 ^u ^"c c'e Roderick Masters, afin que je puisse m'enrrchir. Je ne

DELTA7JEREMIAH 35^00 Paie Pas le Port

SERGENT KIRK IV 55,00 r-|
,

LES MOUCHES DE SATAN 33 00 " Je ne veux nen
-
slnon votre catalogue, et un billet doux. En-

CLARKE ET KUBRICK 2 38^00 V0Vez '
envoyez. Je trierai a larrivee.

LE GRAND RUSH 38,00
CONTES PERVERS 59,00 Nom:
L'ENFER BLANC 32,00 Prfinom :

VICTIME DE LAMOUR 28,00 Adfesse :

LISCHRONKjUES 34.00 ^ p^^iev;;;:;;;;;; ;: ;;;;; :: ;; : ;;:; : ;;;;; : ;; :; ; :;::: ; ;::::::;;;;

BLOODI ET LES 30,00
RONGEURS Envoyer ce bon a : IMPRESSIONS 3 Impasse du Colombier.
GRATIN 59,00 95230 SOISY

J
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IBM
Suite de la page 1

EPILOGUE -

Oil Von conclut

Le tout est faurni avec les manuels

frangais, le clavier francjais et tous

les cables. Qu'est-ce qui justifie une

telle baisse de prix, surtout de la

part d'IBM qui ne nous avait pas

habitue's a tant de largesses ? Des

Qppelei le (l)48 910044
VENTE EXCLUSIVEMENT

AUX REVENDEURS mi
DISTRIBUTEUR AGREE

rumeurs circulent sur la sortie

d'une nauvelle machine, non plus

portable mais portative... C'est a

dire plus petite, tout en etant aussi

performante. Comme Tramiel. IBM

rente d'ecouler ses stocks pour

avoir de I'argent frais. Mais peut-il

rester credible, vis-a-vis de ses ac-

tionnaires. et surtout vis-a-vis du

public ? Malgre I'avantage conside-

rable du prix, les acheteurs teront-

ils contiance a une boite qui

brade ? A voir.

SONYATTAQUE
Suite de la page 1

navres en invoquant cette fu-

ture grande braderie ? Pas du
tout, nous avons rencontre les

deux Directeurs des Ventes de
ces marques et ils sont ravis

si les importateurs a la pptito

sername cabbent les prix, n va
se vendre un paquet de MSX
en France et le standard sera

cree a moindre frais, un peu
comme le grand bourn sur les

Texas soldes de Noel 83. II ne
leur restera plus ensuite qu'a

ramasser les morceaux et a
sortir les versions MSX 2 qui

se vendront comme des petits

pains, au prix fort.

Scenario de reve pour marke-
ting machiavelique ? C'est
sans compter sur une surprise

du genre Amstrad ou Atari 520
ST par exemple. En tout cas,

si vous avez envie d'un MSX,
le Sony HB-501 avec son ma-
gneto integre\ son joystick, sa
louche pause, son logiciel de
banque de donnees, ses ma-
nuels luxueux et son prix plan-

cher est fait pour vous.BI

1

S§ET

in**

Nouveau! Commodore

128 K 3250 F

Lecteur Disk 1571 2890 F

Us 2 5890

F

4 Super offres

Commodore 64
C64Perttel + ll«tco$.+

1 joystick + 1 jeu 2690 F
CREDIT: (OMplanl 510 F + 1? fliont. 210

1

C64 + moniteur coul. 36 on +
Lecteur de cass.

DulaloimollDn limit 4 690 '

CRlDIT : (wiplnnt S70 f + II mm. 400 F

C64 + lecteur de disk +- ,OA -

1 Jeu J/VUr
CREDIT I

mmptont 700 F + II Mm. MOT

C 64 lecteur de disk + moniteur

couleur 36 cm + imprint: y ooA E
MPS803 * °7U r
CfttDIT | (omptonl 1 1 SO F + 17 tin, 600 F

CM Pol IM0F
LECTEUR DISK IS4I 1 990 I

1MPRIMANTE MPS 803 1 490 F

IMPRIMANTE MPSM1 1690F

IMPRIMANTE ALPMACOM
40 ml papier ordin. 690 F

MONITEUR COULEUR

COMMODORE 36 (in 2390F

MONITEUR FIDELITY CM IS

COULEUR 36 cm 2590F

MONITtUR MONOCHROME 090 F

(AP0TS D( PROTECTION 120 F

MODEM DI6ITELEC AGREE PTT

(ompattU* MINITEL 1 490 F

HOMBREUX JOYSTICKS A PARTIR DE 99 F

015Q. SI/4 p. SI DO 89 F

DISCI. 51/4 p, SF DD US Ht* gamme 1 39 F

PENCE A DISQUETTES 69 F

IOITESRANGEMENT 50 DISCI. 155 F

BOITES RANGEMENT 100 DIS0. 199 F

V*' F0USSUR

US HITS COMMODORE
DONALD DUCK -C/D

MASQUERADE D

LUCIFER REALM - D

TERROR MOUNDS - C

WINTER GAMES -C/D

SUMMER GAMES I - C/D

SUPERZAXXON-C/D
WIRLIRNURD-C/Q
BLACK WVCH1 - C

WYSARDSLAER-C
SUMMER GAMES II - C/D

BEACH HEAD II - C/D

TOUR DE FRANCE -C

ROAD RACE - C/D

ROCKY HORROR SHOW -C/0

HYPERSPORTS - C

THE WAY OF EXPL flST • C/D

CAULDRON • C

ENTOMBED -C

RESCUE ON fRACTAUIS - C

SKY FOX -C/D
JUMPJET -C

C0NAN . D

DAMBUSTERS - C/D

GREMLINS -C

GROG'S REVENGE -C/D

IMPOSSIBLE MISSION - C/D

MUSK STUDIO -C/D
NODES OF YESODC
ON COURT TENNIS -C
PtTSTOPII-C/D

QUASIMODO -C

SPY VERSUS SPY- C/D

THEATRE EUROPE - C

ULTIMA III - D
BAR. MC BOXING - C

A VIEW TO A KILL - C

KARATEKA - C

STEALTH • C

CASTLE OF D. CREEP - C

PINBALLCONSTR.SET-D
RACING DESTR. SET -D
MUSIC CONSTR. SET-

ZORRO C/D

115 F

115/175 F

115 F

105/ 1 45

F

149 E

235 E

125 F

135/U9F
IIS F

115F

1 15 F

175 F

175 r

175 f

115/175

F
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VIDEOTROC
89, bis rue de Charenton
75012 PARIS

Tel. 4342.1 8.54

Ouvert du mardl au samedl de 10 H 6 19 H (NON STOP I)

et le lundl de 14 H 6 19 H

AMSTRAD

BAD MAX ! le 1"" jeu en relief et en stereo
pour Amstrad ! Livre avec lunettes : 199 F

(Musique d'Alan Parsons) (C)
ORPHEE. le must des must I 320 K. 340 F

oui mais quel jeu ! (D)
POSEIDON, lei 1* jeu divin et olympien :

179F(C)
MANDRAGORE. le seul vrai jeu de role

enfin disponible : 239 F (C)
SORCERY II. incroyable... et disponible
Immediatement : 185 F (D)

Oh Coquln, le PCW 8252 + cadeau : 6990 F I

Oh Cochon. I'imprimante DMP 2000
+ cadeau : 2290 F

I

6128 couleur + cadeaux : 5990 F

6128 mono + cadeaux : 4490 F

+super-cadeaux sur toute la gamme I

ATARI
520 ST : prix tramielesque, chuchote par
telephone I

Caramba, los programmos arrlvos I

130 XE : 1690 F

COMMODORE
128 enfin disponible : 3450 F

I

64 + drive 1541 + cadeaux : 3990 F

BON DE COMMANDE
a retoumer a VIDEOTROC - 89 bis, rue de Charenton - 75012

Venez decouvrir le nouveau SONY 501

:

magneto + joystick integres + 3 utilltaires

+ 1 cartouche cadeau :1990 F

avec monlteur Philips
: 2990 F

avec moniteur couleur
: 4490 F

CANON V 20 + 1cartouch. NO.
avec moniteur Philips . N.C.

avec moniteur couleur
: NO.

DRIVE CANON VF-100. 720 K : 3190 F

SMITH-CORONA M 80 FASTEXT : 1995 F.

D 100 : 3290 F

SEIKOSHA GP 500 : 2200 F

PARIS

Je, soussigne M
Adresse

commands le materiel suivant

Prenom .

Tel.

Je choisls de vous regler par D cheque bancaire ou a CCP

pour un prlx de + 15 F port (forfait Sort)

pour un prlx de + 75 F port (lorfalt Hard)

En France, personne
n'a encore trouve !!!

En Angleterre, un garcon de 15 ans est arrive a. bout des enigme, et a remporte
le concours, empochant le cheque de 25000 Livres. Inutile de lui telephone/, les
enigmes du concours EUREKA francais sont totalement differentes f

Vos chances sont done toujours
enlieres pour les 250000 Francs !

Mais EUREKA, c'est avant tout un
best-seller du jeu d'aventures. en
passe de devenir un classique pour
SINCLAIR SPECTRUM et
COMMODORE 64. 5 jeux
d'arcades et 5 jeux d'aventures
reunis sur une seule cassette,
graphismes haute resolution
animus, bande sonore, bruitages ...

EUREKA a remporte en France le

TILT D'OR et en Angleterre te

JOYSTICK D'OR. Cela confirme le

fail que plus de 15000 passionnes
ont "planche" et continuant de le

fairs pour echapper aux dents du
Tyrannosaure, remporter la course
de chars a Rome, dellvrer
I'enchanteur MERLIN ou s'evader
de Colditz.

Pour commander des aujourd'hui
voire cassette EUREKA, retoumez
des aujourd'hui le bon ds
commande cl-

EUREKA INFORMATIQUE
39 Rue Victor MASSE . 75009 - PARIS

accornpagne de voire reglemeni (250 Francs).

M
Adresse

Code Ville

Desire recevoir la cassette EUREKA pour

COMMODORE SPECTRUM
Ci joint mon reglement de 250 F. par

HIPPOJOYST
C'est japonais, e'est un des mellleurs et des plus
costauds que Von connait : trois boutons de tir,

une bonne prise en mains et quatre ventouses
pour le coller definitivement sur la table de la
salle a manger (super pratique pour les repas !).

Prise standard pour Amstrad, Atari, Commodore
64, MSX, Vic 20. Compatible avec les interlaces
d'Oric et de Spectrum. Pour Apple, Thomson et
Texas, tintin : ga ne marche pas ou alors il fau-
dra bldouiller

!

Ah, au fait, c'est 120 balles...

C'est bon, c'est pas trop cher ? Envoyez vos
sous apres avoir rempli le bon de commande ci-

Joint. Le ministre du commerce exterieur du
Japon vous remercie bien has.

Ns*
Bon de commande a decouper et a renvoyer a

SHIFT EDITIONS, 160, rue Legendre
75017 PARIS.

Norn
Prdnom
Adresse

DATE: PU=120F...X...= ....F

frais d'envoi = +1SF
cheque Joint : TOTAL = ....F

21

C0URRD3R
DES LECTEUBS

J ai bien regu voire cheque de
20.000 francs au litre du
concours mensuel et je vous en
remercie.

Moi qui avaispris tant de pie a
(aire I'eloge a ma femme dune
mformatique familiale unique-
ment axee sur les loisirs (et tant
de peine a la convaincre des
charges financieres correspon-
dantes), me void oblige de lui

avouer que ga rapporte...

Pour ne pas detruire mon rai-

sonnement, je ne vois qu'une
solution ; tout reinvestir dans
linformatique !

II faut avouer qu'il me sera
maintenant plus facile de la per-
suader que la nouvelle impri-
mante annonc^e au Sicob m'est
absolument indispensable pour
editer trois lignes de basic et un
relevG de compte bancaire. Le
modem tant convoite ne permet-
tra-t-il pas des communications
enrichissantes avec des incon-
nus a qui je n 'ai ni 6crit ni tele-

phone ces dernieres anndes ?
Comment pourrais-je progresser
sans cette carte accelerateur qui
permet un gain de 27 secondes
et neuf dixiemes sur le pro-
gramme basic que j'utilise deux
ht$ par an ? Que dire de la

carte horlogequime rappellera
que je reporte depuis six mois
deja la modification de mon pro-
gramme Budget mais qu'il est
trop tard ce soir pour m'y atte-

ler ? Et bien sur. les logiciels

:

un traitement de textes pour
peaufiner ma demande de delai
de paiement au percepteur, une
gestion de fichiers pour classer
30 ou 40 amis ou relations par
ordre d'alphabetise, et surtout
un tableur pour calculer le futur

huitieme chiffre de leur numero
de telephone.
Si vous m'avez suivi jusque-la,
tant pis pour vous. Et si vous

pensez que y ai une vision pessi-
miste de linformatique familiale,

detrompez-vous. Je prends plat-

sir a passer des heures devant
un probleme ou une difficulty

que je ne resouds que rarement
mais je remets ca le tendemain,
certain que personne ne m'y for-

cera.

Alors, vive linformatique inutile !

Regis Ringenbach, Paris.

HHHH - Tu nous a donne une
idee

: faire Hebdogiciel Gadget.
Le gadget, ce sera un 6.35 mm
pour se flinguer. Sympa, non ?
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AMSTRAD

VENDS Amstrad CPC 464 mo-
nochrome (Fevrier 85), logiciels,

livre, 2200F. P.Renard, 18 che-
min J.M. Vianney, 69130 Ecully.

Tel: (7} 833 41 10 apres 19H.

VENDS ou echange K7 et dis-

quettes pour Amstrad CPC 464
ou 664. Marc au 293 20 79.

ECHANGE logiciels pour Ams-
trad CPC 464. Daniel Paschini,
11 rue des fleurs, 76300 Sotte-

ville les Rouen. Tel : (35) 72 73
11.

VENDS Amstrad CPC 464 mo-
nochrome, adaptateur peritel,

joystick, 1 5 logiciels sur K7,
livres, 5000F a debattre.

F.Barbanchon, rue de la gare,
14330 Le Molay Littry. Tel ; (31)
22 90 23.

VENDS nombreux logiciels pour
Amstrad CPC 464 a 15F piece.

Stephane au (6) 499 54 78 a
partir de 1SH15.

ECHANGE ou vends de nom-
breux logiciels pour Amstrad
CPC 464. Jacques Sorro, ha-
meau de Bonnas, 38290 Fronto-
nas. Tel : (74) 94 49 13.

VENDS mes 100 logiciels Ams-
trad a 10% de leur prix neuf.

Gilbert Nouno, 43 boulevard de
la republique, 95600 Eaubonne.

ECHANGE Amstrad CPC 464,
25 logiciels, contre Atari 800 XL
et drive, ou achete drive. Olivier

Mercoli, 8 avenue fontaine ar-

gent, 25000 Besancon. Tel

:

(81) 80 60 81

VENDS Amstrad CPC 464 cou-
leur, joystick, schemas, une K7
de jeux, un utilitaire (Easy
Bank), livre (56 programmes),
3300F. Dany Ducy. 5 allee de
laqueduc, 78340 Les Clayes
sous bois. Tel : (3) 055 71 91
apres 19H.

COMMODORE

ECHANGE ou VENDS 10 F
programmes sur CBM 64
Echange voiture de course avec
radio commande, accu. moteur.
divers accessoires, contre lec-

teur disk ou imprimante ou
modem pour C 64- Monsieur Li-

mousin 412 rue de la Justice

93800 Epinay sur Seine. Tel :

(1)48 26 16 28.

VENDS ou echange program-
mes pour CBM 64. Tel : (1) 69
44 23 18. Daniel Fraysse

Commodoriste, cherche autres
commodoristes habitant Reims
pour echange de logiciels et tra-

vail en commun (programma-
tion). Cherche d'autres commo-
doristes habitant la France qui

pourraient me (aire parvenir les

photocopies de manuels de cer-

tains jeux dont Flight Path 737.

Merci d'avance. Contacter Pa-
trick LEROY 40 rue docteur
Thomas 51100 Marne.

VENDS commodore 64 Pal

(04/84), lecteur K7, 2 joysticks,

cartouche Tool 64, cable peritel,

programmes, 15 K7, 5 livres. as-

tuces : 3500 F. a debattre. Alain

Dussaucy 7A rue de Lorraine
25000 Besancon. Tel: (16) 81

83 08 74.

ECHANGE ou Vends program-
mes pirates (Chasseur Omega,
Pingo, Trotf) ainsi que nombreux
programmes Hebdogiciel (ten-

ball, Alphabet, Puissance 4,

Chourrax...) contre programmes.
Ecrire a Thomas Podgorski 24
rue maison Vatimesnil 271 50
Etrepagny ou Telephoner le

lundi de 10h30 a 13h au (16) 32
55 76 82.

NDLJC : II est fou gui-la I II veul
vendre des programmes pirates

pa va pas bien. Tu c'esl qu'c'est

la prison pour toi si tu tfais pi-

quer f

CHERCHE contacts pour
echange d'idees el de program-
mes pour CBM 64 sur K7 ou
disquette. Christian Brocard 8
rue de la Fontaine 39400 Morez.

ATTENTION : fou a Iter, vends
programmes pour Commodore
64. En tout 70 disquettes (dou-
ble face, pleines) et plus de 200
programmes dont Summer
games II. G.I. Joe, Mission im-

possible (tous d'Epyx), Super Pi-

peline II, et plein d'autres jeux.
plus plein de programmes de
copie (pour disquettes prote-

gees), des utilitaires (Simon's
basic, Logo en frangais, easy
Script traitement de textes tres

performant). Et attention, tout ca
pour (cardiaque s'abstenir

!)

seulement 2000 francs. (Ce qui
revient a 10 F. le programme).
Division possible. Contacter Pa-
trick au (1) 48 31 18 44.

VENDS Commodore 64 sous
garantie (03/85). lecteur de K7
1530. moniteur Couleur, 2 joys-

ticks, 1 mod Tool, 1 Mod Foot-
ball, 50 programmes jeux, livres

et revues diverses. O. Kormak 4
rue Yves du Manoir, 78300
Poissy. Tel : (1) 39 65 29 41.

VENDS pour CBM 64 nombreux
logiciels (Congo-Bongo, Blue
Masc.) bas prix de 10 a 40 F.

en disquette et K7. Liste
complete sur demande a Lau-
rent Boudet 7 lotissement du
Rumerion 29130 Quimperle.

VENDS Disk-drive Commodore
1541 imprimante MPS 801.
Commodore 64 Pal. Raoul Cere
Tel : (1) 60 03 58 10.

CBM 64 Echange, Vends, nom-
breux programmes a prix tres in-

teressants sur K7 ou disk.

Sadresser a Olivier Blaringhem
244 avenue Francois Godin
62780 Cucq. Tel : (16) 21 94 02
56.

VENDS Commodore 64 Secam
(sous garantie) tres bon etat,

magneto, nombreux jeux (Congo
Bongo, Pole position, Monkey
Kong), 2 manuels d' utilisation,

joystick : 3900 F. a debattre. De-
mander Thierry au (16) 40 26 42
98 (lp wepk-end rie preference)

Echangerais jeux sur K7 de role

et d'arcade pour le CBM 64
(Zaxxon. Hobbit. Busicalc).
Christian Beringuier 9 rue de
Provence 42300 Roanne. Tel :

(16) 77 67 33 34.

VENDS C 64 Pal. magneto K7,
lecteur disk, programme ; 5500
F. Pascal Chartier 61 avenue de
Crespieres 78650 Beynes. Tel :

(1) 34 89 41 52.

VENDS ou echange jeux pour
Commodore 64, Alain Blondeau
2 place de la Republique 35500
Fougeres. Tel : (16) 99 94 27
47.

VENDS CBM 64. lecteur 1541,
joystick, programmes (Flight si-

mulator), litteratures, adaptateur
Pal Peritel. transfo. Disquettes

;

6000 F. Philippe Briard. Tel : (1)

47 91 47 25.

CBM 64 Echange 300 logiciels

sadresser a R. Phelut Grene-
ville 45480 Autorville. Tel : (16)
38 39 98 50 le week-end.

VENDS nombreux logiciels K7 a
8 F. piece. Demander liste a
Christophe Georget rue de la

Fontaine de Jouvence 95460
Ezanville.

ORIC

VENDS Atmos 48K peritel, 40
cassettes de jeu, 4 theoric, 2
livres guide de I'Atmos, 35 pro-
grammes et 1 magneto. Le tout

3300 F. Eric Chaumont 21 rue
des Tulipes 69 Tarentelle Chas-
sieu. Tel : 78 90 22 25.

ECHANGE logiciels pour Atmos
sur K7. Cherche particuliere-

ment Fast load et Fast save.
Jean Charles Cotteverte, 1 rue
de la Motte en Due. 35700
Rennes.

VENDS Oric 1, peritel, adapta-
teur N/B, televiseur N/B. magne-
tophone, 3 livres, 40 K7 (origi-

nale), cables, alimentation, etc...

bon etat, 3000F. Tel : (62) 96 46
37entre 18H30 et 19H30.

ACHETE moniteur ou ecran
pour Oric Tel (3) 032 65 04

VENDS Oric 1 . imprimante
MCP40 avec stylos et rouleaux
de papier de rechange. ma-
gneto, interface joysticks, joys-

ticks, nombreux programmes
(environ 25), livres, tous cordons
et alimentation necessairesPrix:
2500 F. F. Lacroix 53 rue Denis
Roy 95100 Argenteuil. Tel : (16)
39 82 20 04

VENDS Oric Atmos 48K, ali-

mentation magneto, moniteur
Ambre. imprimante MC P 40.

nombreux listings, logiciel de
I'anglais sans peine, nombreux
jeux (Tyrann, Super jeep, Zor-

gon, Xenon 1...) et une foule

d'autres jeux et de logiciels.

Quelques manuels. Le tout pour
4000 F. Etudie toutes sortes de
propositions. Richard Ferrier, 13
avenue de I'Egalite, 13150 St
Etienne du Gres.

VENDS moitie prix pour Oric 1

et Atmos livre "30 programmes
pour tous" : 35 F, cassette Mis-
sion delta : 50 F, Defence
Force : 50 F, I'Aigle d'Or : 85 F,

ou le tout pour 200 F. Etat im-

peccable. Fabrice Bruley Polain-

court 70210 Vauvilliers. Tel : 84
92 80 61

.

CHERCHE pour Oric Atmos.
magneto, moniteur NB bon etat.

Tel: 79 07 77 01.

VENDS magneto, 70 program-
mes pour Oric Atmos (Region
Parisienne). Prix extra plat, pie-

tine, sacrifie... Gilles Foussard 2
Allee de la Pierrelaie, Lotisse-

ment du Val Fleury 92140 St Mi-
chel sur Orge. Tel : 60 15 10 97
(apres 17h30).

VENDS Oric 1 48K, peritel, ali-

mentation, magneto Aquarius.
K7, livres : 2000 F. Mr Simon-
Chopard Nandy 77 Tel : 60 63
77 20.

VENDS Oric Atmos avec circuit

electronique neuf et ROM 2eme
version (plus de problemes de
K7), 300 programmes, magneto
K7, interface Joystick, vendu
2500 F. possible echange contre
imprimante Seikosha GP 500 ou
Amstrad 464 ou 664. Le prix

peut etre discute. D. Grobelny
69 route nationale 62740 Fou-
quieres les lens.

CHERCHE correspondents se-

rieux Oric Atmos pour echanges
de programmes et utilitaires sur

K7 ou disquettes Jasmin. Daniel

Duquesne 282 Bo7, Les Dalhias

Las Panas, 06100 Nice. Tel :

(16)93 52 08 49.

ECHANGE nombreux jeux pour
Oric Atmos Triathlon. 3D
Fongus... en tout 70 program-
mes. Envoyez liste a Jean Marc
Bally Lep, rue du Bouzol 03800
Gannat. Tel : (16) 70 90 21 45
(apres 18 h).

NDLJC: Quoi, tu me fais une
bise. et puis quoi encore ? Ah
non pardon, il m 'en fait plusieurs
et en plus des grosses, non
mais ca va pas la tele It Eh ben
moi jte crache dessus, comme
les punks

!

NDG : Ca y est. Marline a cra-

qu&. C'est vrai que les cheveux
bleus. on aurait du se douter...

VENDS Oric Atmos 48K. ali-

mentation, Peritel, 2 manuels.
synthetiseur vocal avec notice,

interface joystick, quickshot II,

interruption a diodes. 100 logi-

ciels dont quelques originaux
(Aigle dor, Triathlon, le Diamanl
de I'fle maudite, Starter 3D) (Va-
leur 5000 F.) Vendu 2000 F. De-
mander Sylvain au (16) 25 70
60 96. Possibility de vendre le

tout ou separement.

VENDS Oric Atmos 48K avec
logiciels (Frelon, Rat splat,

Super Jeep, the Ultra...) : 950
F., moniteur Zenith monochrome
vert : 800 F. ou I'ensemble :

1700 F. Francois Gamier 27 rue

d'Hassbach 78220 Viroflay ou
telephoner au (16) 30 24 69 84
(apres 18h30).

VENDS Oric 1 48Ko, moniteur
monochrome, magneto K7, 15
livres d'une valeur de 120 F.

chaque, nombreux jeux, tous les

cordons, revues. Monsieur
Calus 33 rue du 8 mai 1945
92230 Gennevilliers. Tel : (1) 47
93 64 59.

VENDS Oric 48K (11/84), micro-
drive, 3 disquettes, 12 logiciels

(disquettes et K7), nombreux
programmes, manuels, tous les

cables (dont Peritel CGV
(PHS60), transfo). le tout 5500
F. a debattre. Pierre Perez 6 rue

Granados 93200 St Denis. Tel

:

48 23 66 50
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L'ORIC ATMOS PERITEL U
|
0RIC Naturalise Francois ! |

-|
apparel! compact et pertormant, dote do 64K Octets

Jive, dun Basic puissant (grapheme haute resolution, 8 couleurs. elf

sonores) et d'un clavier mec.iniqiic tomplei S.i sortie Peritel est main
nant auto-allmentee II dispose d'une gartime Importante ct vorlec de !t

cielsen francals. et peut receeoir de uoinbrcux peripheriques pour a
ventr h lapptenlissagc. Id programmatlon, le Jeu et a un certain noml
d applications semi prolessionnelles

1_'ATMOS est ttvrc avec 2 cassettes d<

setle de demonstration, son cable

Enfin un vrai dlsque pour I'ORIC
1
1-

Ce peripherlqueiol manqualt viaiineni a I'ATMOS el a I'ORIC 1 pout leur

donneracefs A des -iiiplicituni-. de lype pr..teviionm'l Une unite do dlsque,
c'est avanl lout une mfcanlque. icl une !: de disqu.-rt.- i pouces et une
elecltonlque pom le coniiuleut, Inhriqurt d,ins 1'uslne de Normandle Un lee-

leu. de disquettes culm nest ilen sans un DOS (Systeme d 'exploitation du
dlsque). Sr.DOKK' est f.memeiil r|enl.ll .luge: plulflt :

RapldW* maximum (2.3 secondes pour charger ou sauucijarder 32K !),

nerm seqiieritiel el dlrei'l. 'HI nWrurlions com-
prenanl les commandos du DOS, i

elendu et des aides a la programmatlon. lou ^bY' \? 1

1

1

lac line d'emploi.

II denii'uie J'

le premie, luin K'.. I,. S«,nele IUHIK.1 „ M.hele OHIC
IN 1 1 KNATIONAI lou> les.li.nls, h.evelsel piodultsqul s'y

rattacheiil, avec I'lnlentlon arflrmee de conlinuer pou. ORIC
une cattlSre )usqu'icl Irlomphale, et d'en lane line marque
hancaise de ptenuei plnri l.ei ATM! IS si.iul .lesormas ossem
bles dans son usine en Normandle, awe quelques modltica
timii i.pecihques I'alimentation de la ptise Peritel est main
lenant asui^e par 1'orditiateui, ce qui supprlme un Iransfo.

matcu. el un biancliemonl supplemenlalte Une equlpe
d'iiiijeiitelus el ,le |)r..qr.i m rii.'ii! s .1 ele ...iilslilu^e pi>UI *lfl-

borei tous les nouveam p.oduiis '
I lard" .1 "soft" que les utl-

llsoleu.s pourronl souhalter

GARANTIE : un Reseou SAV h
Grace a 1'im plantation d'u

ORIC. EUREKA assurer;

commerciale irnportnnte. i

restiiu '.ii'p.'iiiis .le ve.ile rttjn''irs

sur toute la Franco une prfisi'nci'

isi qu'un service presuirnle iliyne

Toulelols, ORIC profttera de sa position de constructeur pout
elfectuer toutes it's upeiYMi'.ms de m.ilntc'iutiee en usine. Les
ullllsaleure seronl ainsi assures a loule intervention de tece-

volr tin ordlnaleur poss^dant les cflnicl^risliques d'un appa
reil neuf.

Toulefols. pour ne pas immobiliser un appareil en SAV. !l

wraproceti* i des (Vlidnyes do cartes dans les centres agr^s.

DES ENSEMBLES "PRETS A BRANCHER'

Version "Cassette"

[Kit ORIC 1 -.ATMOS : disponlble
! [^ |

Peripheriques et Accessoires

met aux possesseu.s d'OltIC 1 dc translormei le

partlellemenl [clavier seulcrnent] ou lolalume

ROM) en ATMOS Iji transtotmutton ne dernan.

ludure nl oulillnge spfcial. Le kit comprend .

AI'MOI:. ...jiihiI.;! .wet tlauler

t, une ROM I.I ATMOS. i

' lavler.unmanuelATMOS|
' d'otiyliio complel.

Ensemble n° 1 monochrome comprenant
ORIC ATMOS unit* cenrraie

Magnetophone a cassettes

- Moniteur Monochrome 12" MR
L'enscmble :

Ensemble n° 2 couleurs comprenant
ORIC ATMOS unite centrale

- Magnetophone & cassettes

Moniteur couleurs special OR 14

L'ensemble :

ORIC ATMOS : L'ordinateur pour apprendre
m Its :

Baslr Francois .......... 150 Conjiiijiinuni

Cours de Basic

Compllateut LM .

J'apprends le Forth .

LOGO

150 Plancte bleue (Geogr.)

172 CALORIC (dieietiquel .

. 172 Cakul Mental

150 Course aun lettres

260 J'apprends I'anglais

140 TIC TAG

100 D.A.O 100
120 ORIGRAPHE 290
1(H) J'apprend la CAO 180
120 Images ,

•)5 VOHTEXTE (tratt.lMte) .240 F
1815 (Wargamel .

Scuba Dive

Cteon Cross Toad .

la politique ORIC : prix, qualite, services |-

PRIX :

Le nouveau prbt de I'ATMOS a de quoi surpren-

dre i) le place due. ii'incTii L.jif. de pqrtie tie

nl une promotion, ni un prix de binder h.' on tie

li. [uiil.Tlir.il ccsl le noui/enn pnn de I'ORIC

ATMOS. du aux condilions de la repilse. et a
resfelleiin- iT'1-.'lv..in-i de l.i noueelle i''i|iiipe

QUALM L :

la nouwlle t lirfine ile lalirii-niinii en Noiman-
dle a soni ses premiers ATMOS dotes d'ame-
Itor.ilions l.'tliiiii]iies Line pnn^diire Ires stride

de controie qiiiiliie .i ete rinse .-n pl.iee : des tests

seveies .1 U:\i-. It's sinitiT% .le r.iv:emblat|e et en
tin de chaine assurent line liabilite impeccable

SERVICES i

Enfln. EUREKA assorllt sa nor

pagne dune politique de servli

saleurs. Un serueur Mlnllel e

place, et des details vous ser<

communiques sur tout ce que

Version "Disquette"
Ensemble n" 3 monochrome comprenant

ORIC ATMOS unite centrale

- Monlleur monochrome 12" HR
M1CROD1SC ORIC Compter

- Disquette master SEDORIC

Ensemble n" 4 couleurs comprenonl :

ORIC ATMOS unite centrale

Moniteur couleurs special OR 14

MICROD1SC ORIC complet
- Disquette master SEDORIC

La Micro-ecole

Les matfirlels ORIC sonl en uente chez voire dls-

tribuleur habituel. d.ins les centre aqr^es ORIC « :

par correspondanc

39 Rue Victor Masse

Tel. (1) 281 20 02

7S009, PARIS

TLX 649 38S F

: m... Qle Description Prix

i

' Code

I

' desire

logicie

Ville

nder les mote-
ls suivants :

l
rids el Total :

I
Ci-|oin> mon reglement por .

22



HECTOR

VENDS Hector HRX. impri-

mante. programmes en tous
genres (bientol plus de 200).
cherche copin(es) pour echange
d'idees. trues, astuces, program-
mes BR, langage machine.
Basic 3X, Forth (bientot C, Lisp.

Pascal, assembleur 8080. Forth

83...) et plans realisations elec-

troniques (je possede les plans
d'une extension 8 sorties, 1 syn-
Ihe parole anglais,...) Faire offre

a Christophe Capelier 26 ave-
nue A. france 59140 Anzin.

VENDS Hector HRX 64K Forth

integre. basic par cartouche.
etat neuf, dictionnaire basic et

Forth, livre 1 02 programmes.
housse, cassettes (valeur 5900
F.) Vendu 3000 F. Tel: (16) 49
47 74 35

VENDS Hector 16Ko. magneto,
Peritel, 2 manettes de jeu, K7 et

manuel Basic. K7 colorimage
(D.A.O.), K7 jeu artilleur, K7 jeu
Envahisseurs. Valeur reelle

2970 F. Vendu 2000 F. Tel : 44
22 37 92.

TO 7

VENDS T07, magnetophone,
K7 avec petits jeux, 3 bouquins
(1 Basic, 2 de jeux), cartouche
Memo 7, cordons, 1000F. Phi-
lippe Schornstein, 4 cite Ville-

neuve, 31380 Montastruc. Tel :

(16) 61 84 22 76 a partir de
18H.

VENDS 5F piece, K7 de jeux et

utilitaires pour T07, T07 70, ou
echange contre autres jeux sur
T07, T07 70, ou contre K7 CBS
ou Vectrex. Laurent au (1) 46 61
07 80 lo son.

VENDS T07 70 sous garantie,

lecteur de K7, cartouche Basic,

extension musique et jeux, ma-
nettes, 13 logiciels, nombreux
programmes, manuels Basic et

programmation, 4500F. Jacques
Angel, 3 allee des Lilas. 94350
Villiers/Marne. Tel : (1) 43 03 15
62.

VENDS T07 70 avec clavier Pe-
htek et cartouche Basic, manuel
technique T07 70 et une K7 de
programmes, 3500F. Marcel
Toulon, 22 rue des peupliers.

78790 Septeuil. Tel : (1) 30 93
45 05 apres 20H.

VENDS T07. un an. neuf, ma-
gnetophone, 2 manettes de jeu,

diverses K7, 2 livres Basic, un
livre de jeu, valeur 5500F,
vendu 3500F. Tel; (16) 99 65
11 57.

VENDS T07, magnetophone, lo-

giciels, manettes de jeu, prix a
debattre, Tel : (16) 79 96 15 67,

VENDS T07 (Juin 84), magne-
tophone, extension musique et

jeux, codeur modulateur, livres,

nombreux jeux (Trap, Eliminator,

Bidul), Basic, carnet d'adresses,
tout neuf, tres peu servi, valeur
5200F, vendu 3000F. Laurent
Rouchon, 8 rue du marechal
Juin, 69330 Meyzieu. Tel: (16)
78 04 24 83 apres 17H30.

VENDS jeux pour T07 et T07
70. Remi Cholle, 27 rue Beau-
sejour, 54260 Longuyon.

VENDS T07, extension me-
moire 16K, cartouche Basic, ma-
nettes et contr6leur, lecteur en-
registreur. 3 volumes initiation

Basic, manuels de reference et

utilisateur, quelques jeux, le tout

dans un etat extraordinaire, au
prix incroyable de 2500F. Tel

:

(1)45 58 39 78 apres 19H.

VENDS T07 70, cartouche
Basic Memo 7, cartouche Trap
Memo 7, livres de references

Basic, extension jeux et musi-

que (module et manettes de
jeu), lecteur enregistreur de pro-

grammes, tres bon etat, 5400F
a debattre. Pascal Berger, grand
Champ St Sauveur, 79300 Bres-

suire.

VENDS logiciels pour T07, T07
70 ou M05, 100F le logiciet. Mi-

chel Huchet. 13 cite du Bourg
Joli, 37140 Bourgueil. Tel : (16)
47 97 83 25.

ECHANGE logiciels de jeux sur
K7 pour T07 70, Sebastien
Torres, chemin du canal, 34340
Marseillan. Tel : (16) 67 77 25

VENDS ou echange pour T07,
M05, T07 70. Fox. 100F. Troff.

100F. Tel :(16) 84 93 83 29.

VENDS pour T07 ou T07 70,
Pilot, Pingo. Chasseur Omega,
Zaptrak, I.L.I'intrus, Atonium,
Roger et Paulo, livres 102 pro-

grammes pour T07, Un ordina-
teur en fete et Un ordinateur a
la maison, 800F, 351 Chemin de
la tour d'Arces, 38330 Saint Is-

mier.

VENDS pour Thomson, super
jeux d'arcades sur listings ou
cassettes, prix delirants. Renaud
au 74 21 22 36.

VENDS T07 70 en excellent
etat, 3200F, Memo 7 Basic,

350F, Megabus sous garantie.

cordon, manette Quickshot II,

850F, magnetophone, cordon,
550F, ou le tout 4700F. David
Therme, rue Roseron, 07300
Tournon. Tel :(16) 75 08 61 67
de midi a 14H et de 17H a 22H.

VENDS T07, avec Basic, As-
sembleur, Pictor, Trap, manettes
de jeu, divers livres sur I'initia-

tion a I'assembleur et au Basic,
extension 16K, 4500F (valeur

6500F). Olivier Berron, 42 les

Aulnettes, 91640 Bris sur
Forges. Tel : (1) 64 90 75 53.

VENDS echange ou achete pro-

grammes pour T07, T07 70,

Denis Lafont, La Montee Bres-
solles, 03000 Moulins. Tel : (16)
70 46 21 23.

VENDS T07, clavier mecanique,
moniteur couleur 36 cm, contr6-
leur lecteur de disquettes, Basic,
16K, manettes, son, lecteur de
K7, programmes, 9000F {valeur
12000F), imprimante 80 colon-
nes 80 cps, 2300F. A.Bertrand,
Le Trianon. 38300 Bourgoin jal-

lieu. Tel : (16) 74 93 26 96.

VENDS T07, extension 16K.
magnetophone T07, cartouches
(Basic, Pictor, Melodta, Logi-

cod), plus ou moms 10 K7. 4 K7
d'initiation au Basic, 7 livres.

nombreux programmes, 4000F a
debattre. Philippe au (16) 50 46
52 39 apres 19H,

CHERCHE compagnon d'aven-
ture en quete de I'Aigle d'Or.

Eric ou Benoit au (16) 79 24 01
43 entre 16H et21H

CHERCHE tous listings pour
T07, T07 70. Denis Migeon, 28
bis rue de la pepiniere, 55100
Verdun.

VENDS lecteur de disquettes
pour T07. 100 jeux, 4000F, ex-
tension memoire 16K, 8K, Trap,

1000F, ROM Pack Ass. 500F.
Olivier Thorouss, 1 bis ville de
Florian. 941 70 Le Perreux.
Tel .(1)48 72 52 10.

VENDS T07 70 (Fevrier 85),
lecteur de disquettes . Memo 7
Basic et Gerez vos fiches, inter-

face musique et jeu, logiciels

(Fox, Pulsar II, Yeti), revues sur
T07, nombreux numeros de
I'HHHHebdo, prix interessant.

Tel : (16) 55 02 16 97 apres
18H.

DIVERS

VENDS ordinateur MSX. 10 logi-

ciels, 3 livres utilitaires. jeux. 1

livre de 100 programmes : 2900
F. Tel : 47 80 87 83.

VENDS K7 avec Xenon, Protec-
tor. Mission delta. Dr genius.
3D, Styx, Max. Scramble. Inva-

ders, Orion et Flight Simulator
pour 270 F. Christophe Palayer
Les Essards 26730 Hostun Tel :

(16) 75 48 83 54,

VENDS Philips VG 5000 avec
interface, manette, modulateur
pour antenne, 7 logiciels et

livres. Le tout : 1200 F. Tel : 77
22 75.

NDLJC . Celui qui a passe cette
PA est prie de se faire connai-
tre. Car je n'ai ni adresse, ni

nom. ni indicatif telephonique.
Je la passe quand m§me parce
que sinon il serait capable de se
plaindre comme quoi sa p'tite

annonce n est jamais passee.

«"

Dangereusement Votre
MrWxWfT^VrVT^

Le jeu sur micro-ordinateur.
3 jeux d'aventures-arcade h un rythme

echevele dont VOUS etes Pacteur principal !

VENDS CBS. bon etat. 6 K7
(DK, Zaxxon. Golf. Venture.
Turbo. Looping) (valeur 2500 F.)

Vendu 1500 F. a debattre David
Ponione 9 rue des Soupirs.

78640 Neauphle le Chateau.
Tel : (1) 34 89 38 79 (apres
18h).

VENDS Laser 200 64K. ma-
gneto K7. 5K. livres. revues
Laser info (valeur 3400 F.)

Vendu 1500 F, Tel : (16) 77 80
35 26.

Si comme moi vous possedez
un MSX contactez-moi je pos-
sede de nombreux jeux et utili-

taires pour vendre ou echanger
Erwan Dauny 49 avenue Jules
Ferry 1 3220 Chateauneuf les

Martigues. Tel . 42 79 90 55 (le

soir).

VENDS Laser 310. magneto K7.

8 livres de cours. livre de 100
jeux. plusieurs K7 de jeux le lout

tres bien presente dans sa va-

lise d'origine. (achete 5000 F.)

Vendu moitie prix. Alain Mazelle
2 rue leon Petit 86100 Chatelle-

rault Tel : (16) 49 93 18 81.

ECHANGE copie de "The Way
of the Exploding fist" contre pro-

gramme de copie pour I'Amstrad
464. Ecrire a Nicolas Dubois 42
cours de la Liberte 69003 Lyon.

Salul ! Je cherche un correspon-
dant pour echanger des pro-

grammes de Dragon 32 car moi-

meme j'en possede 330 Je
veux bien echanger des pro-

grammes de toute sorte mais
seulement sur K7. Regis Aus-
truy 13 rue du renard 92250 La
garenne Colombes.

Tout possesseur d MSX. vite.

vite. envoyez-moi des logiciels

de jeu- vous ne serez pas degu
pour les echanges detout genre.
Monsieur Galvaire 11 rue renoir

Appt 3, Residence Baudimont
62000 Arras,

VENDS EP44 Brother, machine
a ecrire et imprimante. cordon
secteur, )e tout encore sous ga-
rantie (12 12 84) : 2100 F. Pierre
Guytard 1 rue Jacques callot

93290 Tremblay les Gonesse
Tel : 48 60 47 27 (apres 19h).

VENDS Oscillo Metrix OX 710
avec 2 sondes : 2000 F. Carte
128K type Saturne avec doc.
Pour Apple : 900 F. J. Luc Rup-
penthal Tel : 25 80 30 16.

VENDS Sanyo PHC 25 (12 85).

Bon etat. cordons, doc, 10 jeux,

K7 Demo: 1200 F. Ecrire au
174 rue de Fontenay 94300 Vin-

cennes.
NDLJC : Et ton nom DUKON ?

UNEIMPRIMANTE?
Mannesmann Tally®

100 CPS - 80 col/142 col condense
Friction traction - Bidirectionnelle

2.750 F
Computer 3

3, rue Papillon 75009 Paris - Tel. 45.23.51.15

GRANDE VENTE DIRECTE
D'USINE AUX PARTICULIERS niiiCRONiQUE hector/

61, rue Femand Laguide, 91100 CORBEIL ESSONNES
T6I. (6) 088.35.58 <& 300 metres de la gare de VIUABB)

VALABLE JUSQUAU
31 DECEMBRE 1985

PRIX PUBLIC 1290 F
UNIQUE

Prolilez des PRIX EXCEPTIONNELS sur la gamine des

CE MODELE COMPACT EN 16K
avec 3 logiciels - Basic Resident - 2
polgnees de jeux - Manuels. Le tout
superbement presente dans un joli

coffret.

POUR VOS CADEAUX
STOCK LIMITE - LIVRAISON SOUS
48 H.

riujiicz ins rniA fcAfaLruunnuia sur la gamine nes

micro-ordinctteurs hCCCOT/
. HECTOR LOISIRS PLUS - 48 K

+ moniteur N/B interface

PRIX PUBLIC 3190 F

. HECTOR LOISIRS PLUS - 48 K
+ moniteur couleur CM 14-36 cm

PRIX PUBLIC 4490 F

HECTOR HRX 64 K FORTH et BASIC
+ moniteur couleur CM 14-36 cm

PRIX PUBLIC 5490 F

-6OU&MeAu^ DtiJ-iHtMc/ibmpiir

imprlmantes Monlteurs
perlpherlques

GRANDE VENTE

organised par lo Sociere MICR0NIQUE
dans son usine 6 CORBEIL

Egolemenl a Paris

dons lo MAISON D'HECTOR
14. rue de la Folie Regnault

75011 PARIS. Tel: (1)35631.90
Metro : Voltaire, Philippe- Auguste, Charonne

Des otdinatenrs Tamilian! de tres haute qualite a des

PRIX CONSTRUCTEUR
Garantie constructeur

Une occasion a ne pas manqner I

BON DE C0MMANDE
LIVRAISON IMMEDIATE PAR SERVICE EXPRESS

A renvoyer A IKCtOT#
Service commandos

B.P. 91 - 91100 CORBEIL ESSONNES

Nom I I I I I I I I

Pninom I I I I I I I I I

Ad,e>K I I I I I I I I I I I

I Co* postal

Local,,* III I

telephone dom,«l« Li_J I I I I I I I I

Telephone bureau I l' I I I I I I I I I

Type d'apparail | BR|
|

|HRJ |
JHtt i

| |
|HRX|

|
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la page pedagogique la page pedago—
Formation a I'assembleur

COURS D'ASSEMBLEUR
Vous etes gr^ce a I'HHHHEBDO
devenus des quasi-cracks de
I'assembleur. Mais ne partez
pas I Les bonnes surprises et
les bons plans vont se multiplier

dans les prochains cours, vous
transportant jusqu'au nirvana
des programmeurs. Comme tou-
jours le cours theorique bran-
chera les fans du tordu alors
que les bidouilleurs se branche-
ront directement sur leur cours
rien qua eux I

Vous avez deja eu droit aux dis-

cours suivants dans votre page
cherie par-dessus tout

:

ZX 81 -> 55 56 61 66 71 76 81
86 91 94 100
ORIC -> 57 62 67 72 77 82 87
92 94 101
APPLE -» 58 63 68 73 78 83 88
93 94 102

THOMSON -» 59 64 69 74 79
84 89 94 98 103
COMMODORE -» 60 65 70 75 85
90 94 99 104

Nous en etions restes, la se-

maine derniere, a une etude ex-
haustive incomplete (est-ce pos-
sible ?) puisque la place
manquait pour la terminer. En
voici le complement et la conclu-
sion. Nous nous etions arretes

sur les avantages et les incon-
venients d'un simulateur, souli-

gnant I'impossibilite de travailler

en temps reel.

L'&mulateur se rapproche forte-

ment d'un simulateur. II neces-
site une configuration informati-

que importante puisqu'il est
cense jouer le r6le d'un simula-
teur, mais cette fois en temps
reel. II utilise le processeur de la

machine pour en simuler un
autre dans les moindres details.

Cela impose done une capacite
de calcul et de memorisation lar-

gement superieure a celle dispo-
nible sur le processeur simule
pour obtenir cette moderation
rapide.

Les programmes utilitaires ras-

semblent enfin les routines que
I'utilisateur aurait souhaite voir

implantees par le constructeur
dans le micro-ordinateur. Dans
ces routines, on pourra trouver

les operations arithmetiques
multi-octets (addition, soustrac-
tion, multiplication et division),

Ces quatre etapes franchies,

vous pouvez mettre votre ordi-

nateur sous tension et commen-
cer d'entrer votre programme
dans la memoire vive (RAM) de
la machine. Si vous disposez
d'un assembleur correct, cette

phase doit se derouler sous le

contr6le de I'editeur. Lorsqu'une
section operationnelle (sur le pa-
pier) est entree en memoire, il

devient necessaire de tester son
bon fonctionnement. II est en
effet inutile de rentrer I'ensemble
d'un programme complexe pour
s'apercevoir en fin de compte
qu'il est bugge jusqu'a la moelle.
Ainsi des que vous avez place
en memoire un sous-programme
(ou un ensemble de sous-pro-
grammes) vous pouvez le tester.

Pour realiser cet essai, il faut

d'abord vous servir de I'assem-
bleur pour transformer votre
suite de mnemoniques en codes
binaires comprehensibles par le

processeur. Le code objet fourni

par I'assembleur est alors pret a
etre execute.

Vous ne pouvez raisonnable-
ment pas esp6rer obtenir imme-
diatement un programme en
parfait etat de marche. A ce
point-la deux options s'offrent a
vous : soil vous disposez d'une

Tpo^ez ob pfbUom oe ce

X?5 1*3}9 W0Hfa& '"

J»
w-U<'705

les routines de transfert de blocs
memoire, les tests de caracteres

'

et les routines de gestion des
peripheriques. Bien sur, suivant
les machines vous aurez dans
le systeme d exploitation certai-

nes de ces routines, mais jus-

qu'a present pas un seul cons-
tructeur n'a reussi a implanter
I'ensemble de ces utilitaires

dans la memoire d'une machine
grand public.

Nous allons maintenant resumer
les techniques de developpe-
ment d'un programme en as-
sembleur, en supposant que Ton
dispose do I'ensemble de I'atti-

rail logiciel que nous venons de
decrire. Ce court expose devrait

vous remettre en memoire la

presentation plus longue (mais
plus spec ifiq ue) que je vous
avais deja presentee quelques
semaines auparavant.

Developpement d'un pro-
gramme en assembleur

L'approche habituelle (que vous
trouverez completement detail-

lee dans les cours des numeros
81 et suivants) se decompose
en quatre etapes essentielles :

- conception de lalgorithme
- definition des structures de
donnees necessaires pour re-

soudre le probleme pose
- developpement d'organigram-
mes suivant toutes les etapes
du deroulement du programme
- traduction des organigrammes
en langage assembleur (dite

phase de codage)

fonction TRACE qui simulera
l'ex6cution du programme pas a
pas en vous affichant le contenu
des registres, soit il vous faudra
placer a tous les points cruciaux

de votre code objet des points

d'arret (Break Points), points ou
il sera facile de tester le contenu
des registres et de certaines

cases memoire pour obtenir des
informations concretes sur le de-
roulement du programme. Le
debugger est particulierement

utile a cette etape de la pro-

grammation.

Dans le second cas (si vous ne
disposez pas de la fonction

TRACE), le programme s'arre-

tera a chacun des points d'arret

specifies. Vous pourrez alors ve-

rifier que le contenu de la me-
moire contient bien les informa-

tions que vous attendiez de
votre modele theorique. Si les

informations sont correctes,

vous pouvez relancer ['execution

jusqu'au point d'arret suivant.

Sinon, il vous reste a determiner

d'ou viennent les donnees faus-

ses en traquant I'instruction (ou

les instructions) qui fausse les

calculs. II faut alors proceder a
deux types de verification : soit

vous avez commis une erreur

en codant votre programme
(comparer votre listing sur le

papier avec celui qui figure dans
la memoire de votre ordinateur),

soit aucune erreur de program-
mation n'apparait ce qui sous-
tend que vous avez fait une er-

reur de logique lors de la

conception algorithmique de
votre routine.

L'ASSEMBLEUR PRATIQUE
Langage machine

.

. . Sur THOMSON

Soyez heureux, laspect pure-
ment theorique de nos cours
touche a sa fin. Mis a pari

I'etude de quelques nouvelles
instructions, nous estimons en
connaitre suffisamment pout
aborder aujourd'hui I'aspeci

"pratique" de I'assembleur, a tra

vers la creation d'une oeuvre gi

gantesque a la mesure de notre
incommensurable talent (pour

ne pas dire genie I). Bref, nous
allons vous apprendre par le de-
tail comment realiser un jeu en
langage MACHINE. Tout
d'abord, que sont-ce ces fameu-
ses nouvelles instructions, que
qa commence a bien faire qu'on,

en connait deja tout plein ?

BIT (test de bits) : effectue un
ET logique (revoir AND dans le

cours du N° 79) entre le contenu
d'un registre (A ou B) et une va
leur donnee (operande), mais
sans affecter le registre

concerne (contrairement a

AND). Le bit Z du registre d'etat

passe a 1 si le resultat est nul et

a dans le cas contraire. Exem-
ple : le registre A contient

11101010 et on desire effectuer

un branchement selon I'etat du
bit 1. Effectuons un BIT entre ce
registre et la valeur 00000010
(tous les bits a sauf celui qui

nous concerne) :

11101010
00000010

00000010

Le resultat est non nul, done Z
passe a (revoir les instructions

de branchement qui tiennent
compte de I'etat de cet indica-

tes). A noter que I'indicateur N
est lui aussi affecte par ce re-

sultat.

EXG : echange le contenu de
deux registres de meme dimen-
sion (8 ou 16 bits). Exemple :

EXG A,B.

ROR : rotation vers la droite des
bits de I'operande (registre A ou
B ou bien une valeur donnee).
le bit passe dans C et I'an-

cienne valeur de C se retrouve
dans le bit 7. Bref, il s'agit de
I'inverse de ROL (voir a ce sujet

notre cours precedent).

TST : teste le contenu de A, B
ou d'une position memoire et af-

fecte les indicateurs N et Z du
registre d'etat; V est force a 0.

De la sorte, Z passe a 1 si la

valeur concernee est nulle et a

dans le cas contraire et N
nous renseigne sur le signe ne-

gatif (N= 1) ou positif (N= 0) de
cette valeur,

Ah ! Revenons a notre jeu.

Compte tenu de la longueur de
la routine, il est evident que les

explications detaillees, ce sera
pour la (les) prochaine(s) fois.

De quoi s'agit-il ? Un "X" vert se
deplace horizontalement et in-

cessamment en rebondissant
sur les parois du decor. Le
contact avec les redoutables "#

bleus electrifies lui coute une
vie; en revanche, il a le devoir

de devorer tous les "+ " jaunes
pour acceder au tableau suivant

Les touches "P" et "L" deplacent
verticalement votre bestiole et la

touche STOP permet le retour

au BASIC. Vous disposez de 6
vies au debut de chaque tableau

(perte de toutes vos vies : retour

au premier tableau) et la rapidite

du jeu est progressive. Pas de
doute, e'est le jeu du siecle !..

Les illustres mais neanmoins
modestes Jean-Michel MAS
SON, Frank CHEVALLIER et

Jean-Claude PAULIN.

LISTING 1

10 CLEAR. vH7CE7
20 FOP I=itH7D00 TO &H7FE2
30 READA*:P0KEI,VAL("&H"+A*>
40 NEXT: EXEC &H7D00
50 DATA B6.60, 19,84,FB,B7.60. 1?,7F,7C,

E8.SE. 1,6.BF,7C,F9,86,1£.B7,7C,EB,B7.7C.
EC.C6. 1B.BD.ES,3,C6,50,6D,E3,3,C6. IB. BO,
E8,3
66 LmTA C6,66,BD,E3.3,C6,21,F7,7C,F3,C6
,C,BD.E3.3.36,6.B7,7C,EA,C6.41,F7.7C,E9,
BD,7F,SD,S6,2A,B7,60,41,C6,FF,3E,0,£3,10
,SE
76 DATA 6,8,BD,E8,33,10,8E,0.13,BD,E3,

33, 30. 85, 26, EE, 1@,3E,0. 1S.SE.0, 1.B0.E3,
33.3E.0,£8,BD,E8,33,31,A5,26,F0,C6,44,F7
,7C
80 DATA E9. BD.7F, 80,36, 23, B7. 60,41, B6.
7C.EB.BO,7F,4E,36,2B,B7,60,41,C6,43,F7,
7C.E9>BD.7F,SD,B6,7C,EC,B7.7C,ED,BD,7F,
4E,C6,42,F7
90 DATA 7C.E9,BD,7F,8D,S6,5S.B7,66,41,
S6,1,BD,7F.4E,CE,7F,B0, 16,SE,6.1S,8E.e,A
,BD,7F,1F.CE.7F.99,10,8E.0,0,8E.0,A,BD,
7F
100 0ATA 1F,C6.41,F7,?C,E9,BD.7F,8D,3E,

0, 15.CE,7F,0E,BO,7F, IF, C6, 4£, F7 . 7C, E9, BD
. 7F.3D,B6.7C,ES,SB, I, 19, B7, 7C, ES, 84, F, 8B
,30,B7
110 DATA 60,41,8E,0,14,10,8E,0.0.BD,E8,

33,B6.7C.E8, 44,44,44, 44, SB, 36. 87,60,41,
8E,0,13,BD,E3,33,BD,E3,9,24,FB, C6,41,F7,
7C.E9
120 DATA B0,7F,8D,CE,7F,C7, 1@,3E.0, 13,

8E,e.A,BD,7F, IF, C6,42, F7, 7C. E9, BD, 7F, 3D,
BE,7C.FC,BF,7C,F3,BF,7C,EE,BE,7C,FE,BF,
7C,F5.BF
130 DATA 7C,F0,4F,B7,7C,F2,BO,ES,6,C1,2

,27,6B,Cl,5e,£6,D,B6,7C,F4.Sl, 1.27,6,4A,
B7,7C.EF,20,F,C1,4C,26,B,B6,7C,F4,81, 17,
27
140 DATA 4.4C,B7,7C,EF,B6,7C,F6,F6,7C,

F2, 26, 3, 4 A. 20, 1 . 4C, B7, 7C, Fl . BE, 7C, F0, B6,
7C,EF,BD,E3,24,C1,28,£7,4E.C1,2A,27,71,
C1,2B,27
150 DATA 33,7A,7C,EA,27, IF, B6, 7C, EA. SB,

30,87,60,41, 8E,0, IF, 18, 8E, 0. 0. 80, ES, 33,
C6.7.36, F.B0,E3,3,4A,26,FA,7E.7E,FE,7E,
7F,31
160 DATA 39.B6.7C,F3.80,2,B7.7C.F3,7E,

"?D. 32. C*. 5&. F7. 60. 4 1. 1 6, BE , 7C. EE, BD . E8,
33,7h,7C,ED,£7,E4,20,27,BE,7C,F5, 10, BE,
7C,F3, 86.20
170 DATA B7,60,41,BD,E3,33,BE,7C,F8,BF,

7C,F5.10,BE,7C,EE, 10, BF, 7C, F3, 86, 58, B7,
60.41.BO.E3, 33, 28, 1 3, B6, 7C . F2. 26. 5, 7C. 7C
,F£,20,9
136 DATA 7A,7C,F2,BE,7C,F3,BF.7C,EE,B6,

7C,F3,C6,0,5A,26,FO,4A,26,F3,7E.7E,46,E6
,C0,C1,2E.27,B,F7,60,41,BO,E3,33,30, 1, 7E
,7F,1F
190 DATA 39, 10, SE, 0, IS, 8E,6, £3,86,30,87

,68. 41, B0, E3, 33. 30, IF, 26, F9, SE, 0, 28, 31

,

3F,£6,F2,7E,7D,3,B7,7C,F7,BE,7C.F9,30,1,
E6,34
200 DATA CI, £8, £4, F8, CI, 1 , 23, F4, F7, 7C,

FF,30, 1,E6,34,27,FA,C1,18,£4,F6,F7,7C,FD
,BF,7C,F9.BE,7C,FE,B6,7C,FD,B0,E3.£4,C1,
20,26,01
£10 DATA 10,BE,7C,FC,BD,E3,33,7A,7C,F7,

26,C5,39,C6, 1B,BD,E8, 3,F6, 7C,E9, 60, ES, 3,
39,54,41,42,4C,45,41,55,£0,3A,30,31,28,
20,20,20
£20 DATA 56,49, 45,20, 3A, 30, 36, 2E, 41,50,

50, 55, 59, 45, 52,20,53, 55, 5£, 20, 55, 4E, 45,
20,54,4F,55.43,48,45,£E,£H,£A,£A,£A,£A,
2A,£A,2A,2A
£30 DATA £A,2A,£A,2A,2A,2A.2H.£A,2A,£A,
£A,£A,£A,£E,£A,2A,£A,£A,2E

LISTING 2

7000
7OS0 86
?063 54
7005 B7
7008 "F
70 0B :E
7O0E BF
7011 36
7D13 B7

0001
i?303
0004
0002
0040
0050

7CF3
7CFC
7CFE
7CEE
7CF5
7CF0
7CF2
ES06
E324
7CF7
7CF9
7CE9
6041
7CEB
7CEC
7CED
7CFS
7CE8
7CEA
6019

PUTC EQU IE 30 3

N0IR E8U $60
ROUGE EQU $61
JALiNE EOU *63
BLEU £0U $04
VERT EQU *0£
FORME EQU $46
FOND EQU $56
TOUR EQU $68
ESC EQU $1B
CHPL EQU $ES33
LIGNE EQU S7CF3
RNDY EQU $7CFC
RNDX EQU $7CFE
LIGTE EQU $7CEE
COLON EQU f7CF5
C0LTE EQU $7CF6
DIREC EQU $7CF£
GETC EQU $E806
GETS EQU $ES£4
NBRPN0 EQU $7CF7
P0RND EQU $7CF9
INK EQU $7CE9
CH0RAW EQU f6641
NBRMUR EQU $7CEB
NBRFLE EQU $7CEC
NBRFLB EQU J7CEO
TEMPO EQU $7CF8
TABL0 EQU $7CE8
VIE EQU $7CEA
STATUS EQU $6019

ORG $7000

flNOB
STB
CLR

STATUS
«»FB
STATLfS
TABL0
#teieei
>*7CF9

;*7CEB
>t/CEC

7D23
7D25.
7D2S
7D2A

IB
Ese

3D
'L'2P

7C2F F7
7D32 :£
7D34 BD
7D37 S6
7D39 B7
7D3C :6
7D3E F7
7D"tl BD
7D14 SB
7D4B 37
7D45 C6
7D4B SE
7D4E I83E
7D52 ED
7D55 1B3E
7D5S BD
7DEC ?e
7D5E SB
7D6B 1BSE
7D64 BE
7D67 BD
7D6A SE
7D6D ED
7D7B

7:fs

ESB3

BB41
FF
BBSS
BB06
ESS3
6B13
E333
85
EE
6B13
B601
ES33

2 SB7D
7D74 CS
7D76 F7
7D73 BD
7D7C 86
7D7E B7
7DS1 B6
7D84 BD
7DS7 SB
7D39 E7
7D3C SB
7DSE F7
7D91 ED
7DS4 BB
7D97 B7
7D9A BD
7D9D CB
7D3F F7
7DAB BD
7DA5 SB

7DAC BD
7DAF CE
7DB2 108
7DBB SE
7DB9 ED
7DBC CE
7DBF IBS
7DC3 SE
7DC6 ED
7DCS [B
7DCB F7
7DCE BD
7DD1 SE
7DD4 CE
7DD7 ED

BB41
7CEB
7F4E
2B
6B41
43
7CE9
7FSD
7CEC
7CED

7[:Dt CB
7DDC
7DDF
7DE2 E6
7DE5 SB
7DE? 19
7DE8 B7
7DEB 34
7DED SB
7DEF B7
7DF2 SE
7DF5 1BSE
7DF9 BD
7DFC SB
7DFF -14

7EB6 44
7EB1 44
7E02 44
7E03 3B
7E05 E7
7E08 SE
7E0B BD
7E0E BD
7E11 24
7E13 CB
7E15 F7
7E13 BD
7E1B CE
7E1E 1B8E
7E22 3E
7E25 BD
7E28 C6
7E2A F7
7E2D BD
7E30 BE
7E33 BF
7E36 BF
7E39 BE
7E3C BF
7E3F BF
7E42 4F
7E43 B7
7E46 BD
7E49 CI
7E4B 27
7E4D CI
7E4F 2B
7E51 B6
7E54 31
7E56 27
7E3S 4A
7E5S B7

41
7CE9
7F8D
0015
7FDE
7F1F
42
7CE9
7F8D
7CE8
01

ES33
7CE8

7CE9
7F8D
7FC7

7F1F
42
7CE9
7F3D
7CFC
7CF3
7CEE
7CFE
7CF5
7CF0

LDB
JSR
LDB
JSR
LDB
STB
LDB
JSR
LDA
STA
LDB
STB
JSR
LDA
STA
LDB
LDX
LDV
JSR
LDV
JSR
LEAK
BNE
LDY
LDX
JSR
LDX
JSR
LEAV
BNE
LDB
STB
JSR
LDA
STA
LDA
JSR
LDA
STA
LDB
STB
JSR
LDA

7F4E JSR
4£ LDB
7CE9 STB
7F8D JSR
53 LDA
6841 STA
01 LDA

7FB6 LDU
0013 L0Y
000A LDX
7F1F JSR
7F99 LDU

LDV
LDX
JSP
LOB
STB
JSR
LDX
LOU
JSR
LDB
STB
JSR
LDA
ADDA
OAA
STA
ANDh
ADDA
STA
LDX
LDV
JSR
LDA
LSRrt
LSRA
LSRA
LSRA
ADDA
STA
LdX
JSR

PAST0U JSR
BCC
LOB
STB
JSR
LDU
LDY
LDX
JSR
LOB
STB
JSR
LDX
STX
STX
LDX
STX
STX
CLRA
STA

DEB JSR
CMPB
BEQ
CMPB
BNE
LDA
CMPA
BEQ
DECA
STA

ASUiVRE...

tESC
PUTC
#F0N0+N0
PUTC
#ESC
PUTC
#T0UP+N0
PUTC
#*£1
TEMPO
#$6C
PUTC
#$6
VIE
#F0RME+R
INK
ENCRE
#$£A
CHDRAU
#-1
tt$23
#$00
CHPL
#$13
CHPL
B,X
81
#$13
#$1
CHPL
#$28
CHPL
B.Y
B2
#F0RME+B
INK
ENCRE
#$£3
CHDRAW
NBRPIUR
AFF
#$£B
CHDRAW
#FDRME+J
INK
ENCRE
NBRFLE
NBRFLB
AFF
#F0RME+V
INK
ENCRE

CHDRAU
#*0i
AFF
*MESS£
#«1S
#$6A
PRINT
#t1ES31
#$60
#$6A
PRINT
ttFOPME+R
INK
ENCRE
#$15
#MESS4
PRINT
#F0RME+V
INK
ENCRE
TABLO
#$1

TABLO
#$6F
#$36
CHDRAW
#$14
#$66
CHPL
TABLO

#$13
CHPL
>$E809
PASTOU
#F0RNE+R
INK
ENCRE
#MESS3
#$13
#$0A
PRINT
#F0RME+V
INK
ENCRE
RNDY
LIGNE
LIGTE
RNDX
COLON
COLTE

DIREC
GETC
#$6£
FIN
#$56
PASP
LIGNE+1
f*l
PASP

LIGTE+I
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la page pedagogique ^^^Z la page pedago ~
Gerard MARCHETTI eclaire ici notre lanterne sur les montages electriques domestiques.

sworn wftp/oi l) Jft

WsreJD

ELECTRICITE
Mode d'emploi

:

Ce programme (environ 25 Ko), se propose de vous instruire sur les

differents montages electriques utilises dans le batiment. Les monta-
ges en serie, en parallele et mixte sont completes par des exer-

cices pratiques; toutes les explications necessaires sont dans le pro-

gramme. L'adaptation TO7/70 demeure possible, en limitant le

programme aux 8 couleurs de base

SUR THOMSON M05
\e$B2 NOV9 ? {></ j1o o» l>» 22o ?

PAPCB <?*& OB VOvLAiZ $AVOtP AcGMSt'efil

1 CL:-.:PRl'iT"PETIT COURS [.'ELECTRICITE G

ENERALE"
£ PRINT" PRESENTE PARS

MmRCHETTI GERARD 4. RUE ST. JACQ
UES -57270- RICHEMONT "

3 PRINT" THOMSON 1105 LE 1 OCTOBRE 1585"
:F0R 1=1 TO 5660:NEXT:CLS
5 SCREEN*. 8,

8

£6 L=£:H=~ :P=-1 : N*="ELECTRI CITE

"

30 CL&:C0L=31 :LIG=66
40 LOCATE 0.0,0 : COLOR 0: PRINT W*
50 FOR 1= 6 TO LEN(N*)*8
60 FOR J= TO 7
78 IF P0INT(I,J>= P THEN BOX ( C0L+(L+ 1 >*
I,LIG*(H*1 HtJ)-<C0L+<L+l >*I+L,,LI6+-<H+i>*
J*H>, 15
86 NEXTJ, I

35 BCiX(COL,LIG
+<H+1>*J>,3
130 LOCATE 8,0,0:PRINT"
140 FOR 1= 1 TO 20
141 PLAY"Al5L2D0REr!IFAS0LASI05D0"
142 NEXT I

145 GOTO 60000
147 SCREEN 15,0,0
158 REM********************************
168 REN*** MENU ***
178 REM* ******************* ************
130 CLSi LOCATE 3,2«C0L0R I

185 ATTRB1,1
190 PRINT"###### MENU #*)###*"
195 ATTRB8,0!COLOR 2
200 -PRINT TABU6) "-

(CDL+<L+1 )*LEN(N*>*3,LIG

205 PRINT
210 PRINT
£15 PRINT
220 PRINT Tr)B(10)
e"
225 PRINT

PRINT TA , 10

275 PRINT
>#r'*PlNT ThBU0)
245 PRINT
250 PRINT TAB' 10)
265 PRINT
2"@ RkIW t TABU0)
£75 DPINT
2?0 PRIN T TABUS)
istances
283 PRINT
2S5 PRINT ThB(18)

PRINT
"-9-

Def ini * ; oris
"

Symboles

Simple allumav

Doufcle allumag

Ve et vient "

Tel trupteur"

Exerc ices"

Montage de res

£90 PRINT TABU0) "-0- Fin"
£95 COLOR I£,4sL0CATE 15,24
306 INPUT "VOTRE CHOIX ",A
302 CLS
305 REM** ******************************
318 REM*** CHOIX ***
320 REM********************************
338 Oil) A QOTO 1000,2600,3000.4006,5000,6
808.7800. 3000,9000
335 IF ft-0 THEN END
1000 REM*******************************
1005 REM*** DEFINITIONS ***
1010 REM*******************************
1015 SCREEN4,4,4
1820 REM*******#TENSIQN****************
1025 LOCATE 9,2=C0L0R 1, 15s ATTRBI , 0s PRIN
T"«* TENSION **"
1026 LOCATE 1, 6: ATTRBB, 8: C0L0R1, 7: PRINT"
Tension"
1027 LOCATE 12,6:C0L0R 7, 4: PRINT" -di f fer
ence de potcntiel"
1029 LOCATE 13,7:PRINT"elec tr-ique. "

1030 L0CATEl,18:C0L0Rl,7:PRINT"voIt"
1035 L0CATE12,18!C0L0R7,4:PRINT"-Unite d
e force el ec tromo-"
1037 L0CATE13, 1 UPRINT" tr ice et de diffe
rence de

"

1839 LOCATE 13, 1 £: PRINTpoten tie 1 (ssmbo
le V qui

"

104£ LOCATE 13, 13: PRINT'exis te entre deu
x points"
1045 LOCATE 13, 14: PRINT"d' un conducteur
parcouru"
1047 L0CATE13, 15:PRIHT"par un G«ur»nt de
la

1049 L0CATE13, 16
t d i e = i

-

"

1051 lOChTE13. 17

PRIKT"«m*nd la

PRINT'pee est

Vi - P (Ua" I I ''n»ipe

re)

"

1078 COSUE 38000
1088 rEM**f***2 EML PAGE ft************
1180 SCREEN4.4.4
1188 REM******** AMPERE **** ****#******
11S5 LOCATE 6,2:C0L0R 1, 15: hTTPBI . 0: PRIN
T"** IHTENSITE **"
1126 LOCftTC 1,6:ATTRB0,0=COLOR1.7:PR1NT"
Inter,Eite"
118? LOCATE 12,6:C0LOR 7, 4: PR INT"-c,uanti
te d" elecnc i te que"
1129 LOCATE 13,7iPRINT"debi te un c our an
t pendant "

1138 L0CATEI3,8:PRINT"l'unite de temps."
1133 LOCATE 1,1 0t COLOR 1,7 1 PR I NT" Ampere"
1135 LOCATE 12, 10ICOLOR7, 41 PRINT"-Uni te
d'intensitc de cou-"
1137 L0CATE13,IHPRINTVent electrique (

tymbole A>"
1140 LOCATE 1,14!C0L0R 1,7 : PRINT"Amper
*'H"MC0L0R7,4ipRINT" -Quantite d'elec
trie ite tra-"
1145 LOCATE^U.lStPRINT-nsportee «n 1 he

1150 i-OCATE 13,16iPRINT"courant de I am
pere"
1155 LOCATE 13, 17IPRINT" (sambole A/H;.

lt>"
1 188 GOSUB 30608
1200 REM****3 eme page*****************
1210 SCREEN4..4,4
1220 REM»**»***PUISSANCE***************
1225 LOCATE 6,2:C0L0R 1, 15" ATTRB1, 0t PRIN
T"** PUISSANCE **"
1226 LOCATE 1 , 6: ATTRB8, 0: COLOR 1 , 7: PRINT

"

Piiirrance"
1227 LOCATE 12,6!C0L0R 7,4: PRINT"-Um te
legale de puiss-"
1229 LOCATE 13, 7: PRINT"ance es* le watt.

1233 LOCATE 1,10 J COLORE 7 SPRINT "Watt"
1235 LOCATE12,10:COLOR7,4:PRINT"-Unite d
e nesure de puis-"
1237 L0CATE13,IltPRINT"sance equivalent
a une"
1245 LOCATE 13, 12= PRINT"pui ssance de 1 j

oule- sec

"

1258 LOCATE 13, 13: PRINT" (sambo 1 e WJ."
1278 LOCATE 3 ,21:COLOR0,7
1275 PRINT"P CUatt) = U <VoltJ I (.Ampe
re"
1288 ^OSUB 30080
1306 REM****4 ine M9t««***************
1316 :-CREEN4,4,4
1320 *EM*******RES I STANCE**************
1325 LOCATE 5,2iC0L0R 1, 15" ATTRB1, 81 PRIN
T"** RESISTANCE •*"
1326 LOCATE 1, 6IATTRBB, 0' COLOR I, 7 1 PRINT"
Resistance"
1327 LOCATE 12,6lC0L0R 7, 4: PRINT"-R«sist
ance d'un conducteur"
1329 LOCATE 13,7iPRINT"elec trique dont o

n utilise"
1335 L0CATE13,8"COLOR7, 4: PRINT "spec ial em
ent la resistance'
1345 L0CATE1, 16* COLOR 1, 7: PR I NT "Ohm"
1355 LOCATE 12, 101 C0L0R7, 4: PRINT"-Uni te
de resistance alec-*
1360 _OCATE 13, lltPRINT"trique qui exi
ste entre"
1365 LOCATE 13, 1 2* PRINT'S points d' un

137« LOCATE 13, 13:PRINT" lorsqu* ur,e diff
erence de"
1375 L0CATE13, 14iPRINT"potentiel de lVol
t produit"
1398 _0CATE13, 15: PRINT" (symbol e "GR»<28>

1398 GOSUB 30606
I486 FEM******5 EME PAGE***************
1410 ?CREEN4,4,4
1415 FEM********TRflVAIL****************
1420 LOCATE 5,2«C0L0R 1, 15: ATTRB1 , 0: PRIN
T"** TRAVAIL **"
1426 LOCATE 6, 6s ATTRB6, 0: C0L0R1, 7: PRINT"
Trav&il "

1427 LOCATE 12,6:C0L0R 7, 4: PRINT"-Uni te
legale du travail"

1435 .OCATE 13, 7sPRINT"es t le Joule."
1445 LOCATE0, 10: C0L0R1, 7t PRINT" Joule"
1455 LOCATE 12, 16* C0L0R7, 41 PRINT"-Un jou
le est le travail"
1468 LOCATE 13, 1 1 i PRINT"produi t par une
force de"

1465 LOCATE 13, 12: PRINT"un Newton dont
I e p o i n t

"

1470 -OCATE 13, 13:PRIHT"d' application s
e de^'lace"
1475 LOCftTE 13, 14!PRINT u de un metre dans
la direc-"

I486 LOCATE 13, 15: PRINT" tion de la force

1485 i.0CATE6,18:COLORl,7:PRINT"Ef Cet Jou
le"
1496 _OCATE 12,18:COLOR7,4:PRINT"-Degaore
nent ne chaleur dans"
1495 i_OCATE 13, 19: PRINT"un conducteur pa
recur.* par"
1497 _0CATE13,£8:PRINT"un oourant electr

19 I- T l

£380 R.£W*****#****************** *******
£005 REM*** SYMBOLE ***
20! C PEr"*'"* **»***+***»******************
2C2T R'EM*#**#* LAMPE ETEINTE **********
r-C--:- ;.CRECT tr..6,0

£C-~C LOCtTE 1. is PRINT LET*
£C98 .DChTE 5,2
2188 -PINT'Lampe eteinte "

2128 REM****** LAMPE ALLUMEE **********
2198 LOCATE 1 ,4JPRINT LEA*
£288 _OCATE 5, 5
2210 FPINT'Lampe allumee "

£328 F:EH******INTER SIMPLE OUVERT******
2740 LOCATE 1,8 sATTRBlj 1 s PRINT ISO*
£358 LOCATE 5.8 : ATTRB0, 0s PRINT" Inter s

ltnple allumage ouvert" "

2368 PEM****# INTER SIMPLE FERMEE *****
£378 ISF*=CHR*<27>+"B"+GR*(6>
2388 LOCATE 1, 1 1 : ATTRB1, 1 s PRINT ISF*
£390 -OChTE 5,lI!ATTRB0,0:PRINT"Inter si

iPle allumage ferme"
2420 REM****** INTER DOUBLE ***********
2438 GEM****INTER DOUBLE OUVERT********
2456 L0CATEl,15»ATTRBl,liPRINT ID4*
£460 L0CATE5, 14i ATTRB0, 0: PRINT" Inter dou
ble allumagie ouuert"
2470 PEM***INTER DOUBLE FERME**********
2490. ,-OCATE 1, 19i ATTRB1, 1 f PRINT ID2*
2495 LOCATE 5, 18s ATTRBB, 0: PRINT" inter do
uble allumage ferme"
2498 GOSUB 36000
2560 REM***** 2 EME PAGE **•**•*******•

2510 SCREEN 6,0,0
2520 REM****** INTER VA ET VIENT ******
2550 LOCATElfliATTRBl, UPRINT IVGO*
2555 LOCATE 4, 1 : PRINTI VDO*
2560 LOCATE 9,1 :ATTRB0,0
2570 PRINT'Inters va et uient owerts"
2572 REM**** INTER VA ET VIENT FERME **
2580 LOCATE 1 - 4: ATTRBI, 1 : PRI NT IVGF*
2585 LOCATE 4, 4: PRINTI VDF*
2590 LOCATE 9,4:ATTRB6,6
2600 PRINTInters va et vient fern.es"
2626 REM****** INTER POUSSOIR *********
2622 REM**INTER POUSSOIR OUVERT *******
2656 LOCATE 1 , 7: ATTRBI, 1 : PRINT IPO*
266B LOCATE 9, 7: ATTRB8,

8

2670 PRINT" Inter poussoir ouvert"
2672 REM*#INTER POUSSOIR FERME ********
2680 LOCATE 1, 10: ATTRBI, 1 : PRINT IPFS
2690 LOCATE 9, 10: ATTRB8,
2708 PRINT'Inter poussoir ferme"
2726 REH******CTELERUPTEUR*************
2722 REM***TELERUPTEUR OUVETR *********
2740 LOCATE 1, 13: ATTRBI, 1 : PRINT BOO*
2750 LOCATE 9, 13: ATTRBB,
2755 PRINTTelerupteur ouvert"
2757 LOCATE 9, 15: PRINT"avec sa bobine et
son contact"

2759 REM***TELERUPTEUR FERME***********
2765 LOCATE 1, 18: ATTRBI, 1 : PRINTBOF*
2785 LOCATE 9, 18: ATTRB0,
2798 PRINT'Telerupteur ferae"
2795 LOCATE 9, 28:PRINT"avec sa bobine et
son contact"

2808 GOSUB 38888
2885 REM***********3 EME PAGE**********
28B7 SCREEN6,8,0
2810 REM*******FUSIBLE*****************
2815 REM***«*FUSIBLE HORS TENSION******
2830 LOCATE 1, 3: ATTRBI, 1 : PRINTFUO*
2840 LOCATE 9,2:ATTRB8,8
2856 PRINT'Fusible hors tension"
2852 REM*****FUSIBLE SOUS TENSION******
2855 FUF*=CHR*<27)+"B"+GR*(4>
2860 LOCATE 1, 6: ATTRBI, 1 : PR1NTFUF*
2870 L0CATE9,5:ATTRB8,8
28b0 PRINT"Fusible sous tension"
2890 REM*******RES ISTANCES*************
2895 REM*****RESISTANCE HORS TENSION***
2900 L0CATE1,9:ATTRB8, l:PRINTREO$
2985 LOCATE 9, 9:ATTRB8,8
2918 PRINT"Resistances hors tension"
2912 REM*****RESISTANCE SOUS TENSION***
2925 LOCATE 1, 14: ATTRBB, 1 : PRI NTREF*
2938 L0CATE9, 14:ATTRBB,0
2948 PRINT'Resistances sous tension"
2999 GOTO 31808
3800 REM*******************************
3005 REM*** SIMPLE ALLUMAGE ***
3007 REM*******************************
3618 CLSSSCREEN 6,6,6
3015 C=l: IS*=ISO*:LE*=LET*:FU*=FUO*
3028 LOCATE 5, is ATTRBI, 8 sCOLOR 15
3025 PRINT'SIMPLE ALLUMAGE"
3635 LINE U0, 40>-< IB, 98), C

3648 LINE <310, 40>-<310, 98>,

C

3845 B0XF(9,61)-(11,63),C
3658 LOCATE 3, 8: ATTRBI, 1 : PRINTFU*
3655 LINE < 18,62)-(63,62>,C
3868 LOCATES, 7: ATTRBI, UPRINT IS*
3676 LlNE'3e,62>-<258,62),C
3086 LOCATE31,7:ATTRB6,0:PRINT LE*
3896 LINE f.264,62)-<31B,62),C
3095 B0XF'311,61>-(3B9,63),C
3110 LOCATE 1, li:C0L0R7:PRINT"ph"
3126 -OCATE 38,li:C0L0R7:PRINT"n"
3150 IF C-1 THEN LOCATE 3, 14: C0L0R1 : PR IN

T"Hori tenfion ,1a lamp* est eteinte"
3168 IF C»£ THEN LOCATE 3, 14i C0L0R2: PRIN
T"Sol.£ tension ,1a lampe est allumce"
3200 GOSUB 50080
3210 H*-INKEY*UF A$-"1"THEN C-£US*"ISF
S!LE*-=LEAStFU*"FUF*l GOTO 3835
3213 IFA$*"2"THEN GOTO 3815
3214 IF AI-"5"THEH COTO 147
3215 IF A*«""THEN GOTO 3218
3220 END
4066 F EM* ******************************
4665 REM*** DOUBLE ALLUMAGE *••
4607 REM** *****************************
4610 CLSiSCREEN 0,8,8
4013 C«0:A=i:Cl-=l!C2=l:ID* = ID4*:LEl*=LET
»ILE2*-LET*IFU*"FU0*
4020 LOCATE 5,HATTRB1,0 i COLOR 15
4025 PRINT'T'OUBLE ALLUMAGE"
4035 LINE U0,40)-<10,90>,A
4046 LINE <318,40)-(316,96>,A
4045 B0XFk9,61)-(Il,63),A
4655 LINE ( 18, 62)-<63, 65),

A

4057 LOCATE 7, 5! ATTRB8, 6i C0LOR12S PRINT"

1

4060 LOCATES, 7 1 ATTRBI, UPRINT ID*
4665 LOCATE 7,91 ATTRB8,0t C0LOR12:PRINT"2

4070 LINE<80,65)-<S9B,65),C2
4875 LINE (30, 49>-<219,49), C

1

4888 L0CATE31,7tATTRB8,B:PRINT LE2*
4885 LOCATE26,5iATTRB0,B(PRINT LEI*
409B LINE <264,65>-(31B,65),CS
4892 LINE <224,49>-(318,49),Cl
4895 B0XF(311,64)-<389,66),A
4897 B0XF(3U,48)-<389,5e),A
4118 LOCATE 1 , 1 1 : C0LOR7: PR INT "ph"
4128 LOCATE 3B, lUC0L0R7iPRINT"n"
4138 IF C-0 THEN LOCATE 8, 14: C0L0R1 i PRIN
T"Hors tension ,lts lampes des circui
ts 1 et £ sont eteintes"
4158 IF C=l THEN LOCATE 8, 14: C0LOR2: PRIN
T" Sous tension ,1a lampe

du cicuit 1 est allumee"
4168 IF C-2 THEN LOCATE 0, 14:C0L0R2! PRIN
T"Sous tension ,les lampes des circuit

s 1 et 2 sont allumees"
4176 IF C=3 THEN LOCATE 0, 14: C.0LOR2: PRIN
T" Sous tension ,1a lampe

du cicuit 2 est allumee"
4286 GOSUB 51668
4216 A*=INKEY*:IF A*="l" THEN Cl=2:C2=i:
ID*=ID1*:LE1*=LEA*:LE2S=LET*:FU*=FUF*!A*
2:C=1:G0T0 4835
4213 IF A*="2" THENC1=2:C2=2:IDS=ID2*!LE
1*=LEA*:LE2*=LEA*:FUS=FUF*:A=2JC=>2:G0T0
4835
4214 IF A*="3" THENCl=l:C2=2:ID*=ID3*:LE
1*=LET*:LE2*=LEA*:FU*=FUF*SA=2:C=3SG0T0
4035
4215 IF A*="4" THEN GOTO 4815
4216 IF A*="5 U THEN GOTO 147
4217 IF A*="" THEN GOTO 4218
4228 END
5808 REM*******************************
5665 REM*** VA ET VIENT ***
5818 REM*******************************
5612 CLS:SCREEN 8,8,8
5613 C=0:A=i:Cl=l:C2=l: I VG*=GR*( 14> : IVD*
=GR*(;3):LE*=LET*:FU*=FU0*sF=8
5025 LOCATE 6, It ATTRBI, 8 sCOLOR 15
5835 PRINT"ALLUMAGE VA ET VIENT"
5845 LINE ' 16, 40)-< 10, 98), CI
5656 LINE (316, 46) -(310, 98), CI
5655 B0XF(9.61)-<11,63),C1
5060 LOCATE 3, 8s ATTRBI, 1 : PRINTFUS
5665 LINE C 18, 62)-(63, 62), CI
5870 LOCATES, 7SATTRB1, UPRINT IVG*
5680 LINE <30.58)-U76,5e),A
5890 LINE <80,6£)-<176,62),C2
5188 L0CATE£2,7:ATTRB1, 1SPRINT IVD$
5118 LINE il92,62)-C24B,62),Cl
5126 ^OChTE3B,7;ATTRB0,8:PRINTLE*
5138 LINE ':£56,62)-(3I8,62),Cl
5148 BOXF>309,61)-<311,63),C1
5158 LOCATE 7, 5: ATTRBB, 8: C0L0R12S PRINT"

1

5168 L0CATE24,5s ATTRBB, 8s C0L0R12! PR1NT"£

5178 LOCATE 1, 1 1 iC0L0R7iPRINT"ph"
51B0 LOCATE 38, 1 1 1 C0L0R7:PRINT"n"
5198 IF C«B THEN LOCATE 3, 14! C0L0R1 « PRIN
T"Hor> tension ,1a lampe est eteinte"
5200 IF C«l THEN LOCATE 3, 14).C0L0Re:PRIN
T"Sous tension ,1a lamp* est allumee"
5218 IF C=2 THEN LOCATE 3, 14! C0L0R1 : PRIN
T"Hors tension ,1a lampe est eteinte"
5228 IF C*3 THEN LOCATE 3, 14:C0L0R2t PRIN
T'Sous tension ,1a lampe est allumee"
52E5 IF C-4 THEN LOCATE 3, 14:C0L0Ri:PRIN
T"Hors tension ,1a lampe est eteinte"
5238 GOSUB 51888
5248 A*»INKEY*iIF A*»'l" THEN C1=2!C2-1:
IVG*>GR*(12):LE**LEA*:FU*>FUF*iA«2EC-lsG
OTO 5045
5258 IF A*-"2" THENCl-liC2-i:IVDS«GR*(15
) : LEt-LET*: FU»«FUO»: A«l i C«2i GOTO 5B45
5260 IF A*-"3" THENCl«2iC2-2:IVG*-GR*(14
)iLE*-LEA*:FU*-FUF*iA-UC-3iG0T0 5045
5270 IF A**"4" THENC1-1IC2M: IVD*-GR*(13
) t LE*-LET*t FU*-FUO*i A-l I C-2 ! GOTO 5045
52BB IF A*- H 5" THEN GOTO 147
3290 IF A*="" THEN GOTO 5240
53B0 END
6800 REM*******************************
6805 REM*** TELERUPTEUR *•*
6810 REM*******************************
6012 B-liA-UAl»llCl-llCe-l!lPl*-IPO*tIP
2*«IPO*:LE*=LET«1FU1*«FUO*:FU2*=FUO*:BO*
-BBO*:C0*-C0O*
6023 CLSSSCREEN 0,0,0
6025 LOCATE 0,1:ATTRB1,0 i COLOR 15
6033 PRINT'ALLUNAGE TELERUPTEUR"
6845 REM********CIRCUIT l***C**********
6878 LINE < 18, 48)-( IB, 188), Al
6088 B0XF<9,49)-(11,51),C1
6090 LINE <11,58)-(90,50),C1
6100 LOCATE5,6:ATTRB1,0:PRINT FU1S
611B LOCATE 18,7t ATTRBI, 1 : PRINT BO*
6120 LINE (84,72)-<190,72),Cl
6138 B0XF(189,71)-<I91,73),C1
6148 LINE (190,71)-<190,52),A
6158 LINE (190,52)-<207,52),A
6168 L0CATE26,6:ATTRBl,lsPRINT IP1*
6178 LINE (224,52)-':242,52),A
6180 LINE (£4£,52)-<242,71),A
6198 BOXF (241,71)-C243,73),C1
6288 LINE (242, 72)-C389, 72), CI
6218 BOXF (389,71)-<3U,73),C1
6226 REM********CIRCUIT £***********•**
6230 LINE (190,73)-(1-90,84),B
6£35 LINE ( 196, 84)-(888, 84),

B

6248 LOCATE 26,16iATTRB 1, UPRINT IP£*
6245 LINE (224, 84)-(242, 84), B
6256 LINE (242, 84)-<242, 73),

B

6266 REM********CIRCUIT 3***************
6386 COL0R2sL0CATE18,9:ATTRBl, UPRINT CO
*
6295 FOR PAUSE -1 TO 2BB:NEXT
6388 LOCATE 18, 1 U ATTRBI, U PRINT CO*
63B5 B0XF(9,81)-(H,B3),C2
6316 LINE (11,82)-<79,82),C2
6315 LOCATES, 10: ATTRBI, B:PRINT FU2*
6328 LINE (96, 82)-< 100,82), C£
6338 LINE ( 100, 82)-( 180, 96), C£
6348 LINE ( IBB, 96)-(264, 96), C2
6350 LOCATE 33, 1 U ATTRB8, 8: PRINT LE*
6368 LINE (280, 96)-(3B9, 96), C2
6378 B0XF(389,95)-<311,97),C2
6380 LINE (316,46)-<31B, 118), Al
63B5 LOCATE 1, 13: C0L0R7: PRINT"ph"
6390 LOCATE 36, 14: COLOR?: PRINT'n"
6395 LOCATE24,9:ATTRB0,0:COLOR12:PRINT"2
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BI.BERT
Malgre la sempiternelle menace dun serpent, tentez

de repeindre une superbe pyramide; te casse-croute
est fourni.

J-M BIEBER (sans blague !)

10 '***********************«*
IS"*"* *

20 ' * hi. PERT BUR 2 HR + *

25 •»*****#******************
30 'POUR 5UPPRIMER LA PRESENTATION ENLEVER gosub

420
35 POKE&FrtO, 1:CLEAR:H5=0:FQRT=1T06: A*(T) = "PERSON

NE "j NEXTl GOSUBI 4 1 : G0SUB420
40 ai=0!FQRT = lTO£>:A» <T> ="PERSQNNE" : NEXT: G0SUB750
45 J1=0:FDRT=1TQ6:TJ (T ) =0: NEXT: VF=

1

50 wipes Restore scai orcio.o. o
60 SCREENS. 230. 230, 230 :FL0T62. 11, 128. 7, 2s VI£=3
70 t8«l : VIE=3 :SC.BS=0: GOSUB 1040 iSQSUBl 060: GOBUB 10

80:G0SUB10?0
75 ***********************
76 '* DESSIM DECOR *

77 '*******«**************
80 LINE US, ISO, 1 18.20, 3: LINE 102, 131. 102. 20, 3: LINE
134, 179, 134,20.3: L INE86, 84. 86, 2U, 3: L1NE150. 132, 150
,20,3:LINE70,37. 70, 20. 3: L INE166, 83. 166, 20, 3: L INE 18
2,36, 182,20,3
90 FORT = 120TU 125s LI NET, 218, 125, 224, 2: NEXT
100 LINE 110, 156, 110, 13, 3: LINE 126. 225. 126. 13, 3: LIN

E94, 107,94, 13, 3: LI NE1 42. 155. 142, 13, 3: LINE78, 59, 78,
13. 3: LINE 158, 107, 158, 13, 3: LI NE1 74. 59, 174, 13,3
110 X=62: Y=179: Z=20: C0=1 : F0RT=1 TDB: FQRI=XT0YSTEP1

6:0UTPUTCHR* ! 192) , I

.

1 . CO: NEXT I : X=X+8: Y=Y-B: Z=Z+24:
NEXTT ; RESTORE 1 560
120 OUTPUT"SCORE : " . 10. 220, 1 : OUTPUT"SCDRE :",9,21

9,2:DUTPUT"B0NUS : " , 10, 190, 1 s 0UTPUT"BONUS : ",9,189
,2l OUTPUT" NXVGAU'l ". 10,30, 1 : OUTPUT "NIVEAU: ",9.29,2:
QUTPUT"VIE : ", 10.205. 1 s OUTPUT "VIE : ",9,204,2
130 OUTPUT "HI. SCORE", 160,220, 1 : OUTPUT"HI . SCORE" ,

1

59, 2 19, 2: PLOT 165. 205, 40, 10, 0: OUTPUTHS, 165,205.3:00
TPUT"* BI-BERT *". 160. 190, 2: OUTPUT" * BI-BERT #",45
9, 189, 3:C0LQR0, 1,4,3
135 '**********************
137 '# initialisation *

139 ****#*****#**********#
140 X3=126: Y3=171 : X 1 = 1 18: Yl = 195: C0=3: PS=0: TP=4: P2

, CL , BS=0 : GOSUB 1 030
150 Z1»=CHRS(192) : Z2*=CHR* ( 193 J i AB*. Z3*=CHR* ( 194)

: Z5S=CHR*< 199) ; G0SUB270: GOSUBI 1 10: OUTPUT ftB*, XI, Yl,

155 '*******************
156 •* debut du _,eu *

157 ********************
160 J=JOY<0> :PS=PS+1:P2=P2+1
170 0NJG0SUB230, 240, 230, 250,230, 230. 230, 260, 230,

2

180 0UTPUTABS,X1,Y1,2
190 IFX1=^74ANDY1=27THENG0SUB340
200 IFP2=li5THENG0SUB1170:G0TD210:ELSEIFP2>=50THEN

P2=0:G0SUB1270
210 IFRS>=TPTHENPS=0: GOSUBI 280
220 GOTO 160
230 IFYl=27THENRETURN:ELSE0UTPUTZ2t. X1.Y1 ,0:OUTPU

TZ3*,X1.Y1.0:0UTPUTZ1«, X 1 . Yl-7. CO: LINEX 1 +8, Yl , X 1 +8

J1ECTOR
$f TV MB MO^S?)n^s^^

. Yl -16,3: X1 = X 1-8: Y1=Y1 24lEDSUB270t«B**Z3*: RETURN
240 IFY1=27TMENRETURN: ELSEOUTPIJTZ 7S , X 1 , Y 1 , Oi OUTF'U

TZ2J. XI. Y1,0:0UTPUTZ1*. XI . V 1 --. CO: LINEX1 t-S.Yl , X 1 t-B

, Yl -16,3: X1 = X 1 + 8: Y1=Y1 - 24: GOSUEC^Os AB*= Z2»: RETURN
250 OUTPUT Z24, XI , Y 1 , '.. 0UTPUTZ3* . X 1 , Yl ,0:GOSUB300:

LINEX 1+8, Yl . XI +8, Yl-6, T: Xl=Xl-8: \ 1=Y1 +24: G0SUB270:
AB*-23*t RETURN
260 QUTPUTZ2*, X 1 , Yl , 0: 0UTFUTZ3*. X1.Y1, 0: OUTPUTZ 1

1

. XI. Yl-7. 1:G0SUB300: LINEX 1+8, Yl ,X1+B.Y1-6.3:X1=X1+
8: Y 1 =Y 1 +24: G0SUB270 : AB*=Z2f : RETURN
265 *************************
267 u le
26° '****** ******************
270 R=R0INT(X1+10,Y1-12) : P1=P0INT < X 1 +5, Yl -12): IFF
1=2THENQ=2
280 I FP 1 =2THENG0SUB1 3 1 0: RETURN : ELSE I FP=0THENG0T03

1 : ELSE I FP- 1 ANDRQ I NT ! X 1 + 1 0, Y 1 -20

)

i

1

1 THENGDT0330 : EL
SEF0RT=100T010STEP- 10: TONET, 10: NEXT: IFF" : COTHENOUT
PUTCHR*(192) , XI, Yl-7, CO: GOSUB 1050: RETURN: ELSEOUTPU
TCHRK192) , XI, Yl-7, 1

290 RETURN
30O IFY1=27THEN0UTPUTZ1*. XI, Yl-7, 3: RETURN : ELSEOUT

PUTZ1I, XI. Yl-7, 1: RETURN
310 IFP0INT(55,Y1-10) O0THENGUT01120:EL3EA=10:YY=
180: IFX1< 1 10THENF0RT=YYTD45STEP-10: TUNEA, 10: OUTPUT
Z3*,30,T,2:0UTPUTZ3S.30,T,0: A=A+10: NEXT: ELSEFORT=Y
YT010STEF-10:GUTFUTZ2*,200.T,2:T0NEA, 10: 0UTPUTZ2S,
200, T,0:A=A+10: NEXT
320 F,G=0:DUTPUTZ5*,X3.Y3,0:LINEX3+a,Y3, X3+8,Y3-6
,3:0UTPUTZlt,X3.Y3-7,3:X3=l26:Y3=171:REST0RE1560:V
IE=VIE-1:GDSUB1030:X1=118:Y1=195:G0T0160
330 F0RT=10T0500STEP30: TONET, 10:T0NE200, 10:T0NE20

0,10: NEXT: G0SUB1070: G0SUB127O: RETURN
335 '************************
336 '* test fin tab *
337 '************************
340 TT=0:X=65:Y=186:Z=20:FORT=1TOB:FORI=XTCYSTEF1

6:P=P0INTU+6.Z-9) : IFP=3THENTT=TT+ 1 : NEXTI : X = X+8: Z=
Z+24:Y=Y-8:NEXTT:ELSENEXTI: X=X+8: Z =2+24: Y=Y-B: NEXT
T
350 IFTT=>35THENG0T0360:ELSERETURN
360 G0SUB1290:G0SUB1270:GQSUB1 160: ONJ 1G0T0370. 380
,390,400,410
370 0UTPUTZ2«,Xl,Yl,0:Xl=llBiYl=195:PS=0:TP=2:P2=

O: BS=BS+5: COLDRO, 1 , 2. 3: G0SUB270 : GOSUBI mO: C0=3: J 1

TB=TB+1 : GDSUB 1090: GOTO 160
380 0UTPUTZ2* ,XI,Yl,0iXl=118:Yl=195: PS=0 : TP=2 : P2=

0:BS=BS+15:COLORO,1,2,4:GOSUB270:GOSUB1100:CO=^:J1
, TB=TB+ 1 : GOSUB 1 090 : GOTO 1 60
390 OUTPUTZ2*,Xl,Yl,OiXl=lia!Yl=195:P3=0:TP=0:P2=

O : BB=BS+20 : COLORO ,1,2,5: G0SUB270 : GOSOB 1 1 00 : C0=3 : J 1

, TB=TB+1 : GOSUB 1090: GOT0160
400 0UTPUTZ2*,X1,Y1,0: X 1=118: Y1=193:PS=0:TP=0-P2=

0: BS=BS+25: COLDRO, 1.4, 6: GOSUB270: GOSUBI inO:C0=7. : J l
, TB=TB+ 1 : GOSUBI 090: GOTO 160
410 FORT=lT05iTONE50,50:TONE100,50:TONE200,70:NEX

T:VIE=VIE+1: Jl , TB=0: GOSUB 1040: G0T0370
412 '*******************

415 "* presentation *

416 •*****************#*
420 COLORO. 2. 4. 1 : WIPE: OUTPUTCHRt ( 193) , 40. 200. 1:0U
TPUTCHRK194) . ISO. 200, li OUTPUT "J-M [J IEBER" , 38, 220,
2 : OUTPUT " PRESENTE " . 95 . 200 , 2: OUTPUT "COPYRISHT < 1 995
>",75.50.2
430 FDRT=1T02: TUNE 100, 200 ;T0NE72, 200: NEXT :FORI=!T

02:FORT=100T020STEP-5: TONET, 10: NEXT,
440 F0RT=1T02:T0NE105.200:T0NE72,200:NEXT:F0RI=1T

02 : FORT= 1 05T050STEP-5 : TONET .10: NEXT,
450 F0RT=1T02:T0NE1 15, 200: TDNE72 . 200: NEXT: FCRI= IT

02:F0RT=1 1 5TC]60STEP-5: TONET, IObNEXT, : TONE 1 20. 400
460 A*="BI.BERT"
470 XD=30: YD=150: T=4
480 F0RI=1TQLEN(AS)
490 CODE=ASC(MID*(A*. I, I) ) -31
500 XD=XD+3: YD=YD+2: F=3
510 G0SUB560
520 XD=XD-6*T-1 YD=YD- 2;F=1
530 G0SUB560:NEXT
540 GaBUB650
550 G0T0650
560 N=k08E3+CUDE*9
570 F0RL=2T0 1 : A=PEEK (N+L

1

580 FDRM=7T03STEP-1
590 IFXD'230-2*TTHENYD=YD-20*T: XD=42
600 I FA/2--M >= 1 THENPLOT XD . YD . T , T , F : A=-A-2"'M
610 XD=XD+T:NEXT
620 XD=XD-5*T: YD=YD -T; fJEXT
630 YD=YD+9*T:XD=XD+6*T
640 RETURN
650 PAUSE4:WIPE
655 ******************
656 '* regies jeu *

657 ' *****************
660 PLOT15.220.210.200, 1 : PL0T17, 218, 206, 196,0:PL0

T19.216.202, 192,3:PL0T21,214, I9B, IBB, 0: OUTFUT" * BI
.BERT *",B5, 180, 1 :OUTPUT"* BI.BERT *", 84, 179,3
670 CUR50R40,120:PRINT"VaULEZ-V0US LES REGLES ?"
!X*=INSTR*(1):IFX*="0"THENG0T06B0:ELSERETURN
680 PL0T40. 120. 150, 10.0
690 SCREEN30.140. 180, 1 10: CURS0R40, 140:PRINT"IL VO

US FAUT REPEINDRE LA PYRAMIDE" : PRI NT"CASE PAR CAS
E, ":PRINT"EN FAISANT BIEN ATTENTION DE" : PRINT "NE
PAS RENCONTRER LE SERPENT" : PR INT" DES FRUITS AFPARA
ITRONT PAR" :PAUSEB:CLS
700 PRINT"INSTANT. " : FRINT"MANGEZ LES POUR AUGMENT

ER":PRINT"VOTRE BONUS. ": PRINT"LA BOUCOUPE SUR LE C
OTE VOUS":PRINT"AIDERA A REMONTER AU SOMMET":PRIN
T"EN CAS DE DIFFICULTE ": PAUSES: CLS: PRINT"N' OUB
LIEZ PAS OUE TOUT LES"
710 PRINT"DEPLACEMENTS BE FONT ":PRINT"EN DIAGONA

LES":PAUSEB:CLS:PRINT"POUR DESCENDRE A GAUCHE":PRI
NT'MANETTE A GAUCHE" : PRINT"POUR DE5CENDRE A DROITE
":PRINT"MANETTE A DROITE"
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POLARIS FX 702 P
Votre FX etanche nanti de redoutables missiles POLA-
RIS, eprouvez sa formidable puissance destructrice.

Andre TONIC

Mode d'emploi

:

Faites F1 PO ou RUN, EXE. Le but du jeu est d'approcher un objec-

tif (en plongee ou non) et de le detruire par renvoi d'un missile

POLARIS. Vous ne connaissez que la distance qui vous separe de
I'objectif et ignorez sa direction. De plus, vous etes lirnite par le

temps, I'energie disponible, le nombre de missiles et les ennemis en
surface (torpilleurs, destroyers, croiseurs) sont plutot nombreux.
Apres une presentation succincte et I'atfichage de "DEPART", le jeu

commence.
La distance a la cible est inscrite en permanence ainsi que la pro-

fondeur (si vous avez plonge). Place a moins d'un kilometre de la

cible et a une profondeur nulle (dans ce cas, voire FX indique "OB-
JECTIF en VUE"), vous pouvez lancer votre fameux missile. Tentez
d'atteindre I'objectif avant d'etre a court d'energie ou de temps, sa-

chant que chaque tour de jeu vous fait perdre un jour et de I'ener-

gie. Vos deplacements s'effectuent a I'aide des touches suivantes

du pave numerique :
"2" (vous restez sur place), "5" (Nord), "."

(Sud), "1" (Ouest) et "3" (Est). Ne sachant au depart dans quelle

direction aller, vous devez en essayer une au hasard et voir si la

distance au but s'amenuise. Votre vitesse est alors demandee (infe-

i IF TiB!6SB 82:6 « EHER61E:":E

56 79:6010 B 24 IF KF>T;6SB
7 IF UY="5":IM:

ESB I

8 IF KEt^l

ESB I

I! IF KEY="2

2 IF KEf="J

ESB I

13 IF HY=M!lt=5:J

S8 I

14 IF KEY»Q«;6SB 5

LIST fiLL

m PR6 LIST

fflf: 26 PR6: 1688

P6: 1678 STEPS

1 BUT B:PRT "**P

0L8RIS«*1678 Pfl

Si","»C0PYR16HT

8. TOHIC*"

2 H=IHT (RftHI«69e

+9B9: T=IHT (RflH

t*9+25iS=IHT (R

SHW+1
3 L=8:R=«:Y=e:E=I

KT <RHHI«D+C--P-

6:H=IHT (RRHH6

t2B:S=!:SET F«

4 ffl CSR 2!"«»*

*DEPflRT»«*«"

5 T=T-l:IF E£8iPR

T ' EHERE1E EPU

ISEE !!!":60T0

HM:

'iV=fl

•;H=2:

15 IF UY="-"iL=«:

GSBS6

16 IF R*B; IF KEY*"

-";6SB 57

17 IF KEY=-t";R=8:

IF P)9i6SB 69

13 IF P>«;IF L*»?I

F KEY*T;6SB 6

1

28 IF KEY="/"I

L=B:6SB F

21 IF KEY="S":6SB

67

23 IF KEY="E";PRT

;R=8--

25 0=IKT !RftHf*18:

IF UlllWS
26 IF Oi3:IF 0(7lZ

J=Y«

27 IF 0i7iZ»=U«

28 Wffl !RflH«»19:

IF H=1B THEN 28

38 PRT CSR «!"»"i

CSR »;ZS

31 FM H=t TO 5: IF

UY=T THEN 3

3

32 HEKT H:60T0 48

33 IF Hit THEM J

34 «=M (R(fl»88S

(H-19):IF te5

THEN J

35 IF P>1e3 THEH 1

36 PRT "TORPIUES

PUREES !!":6SB

81: IF KEY«"X"T

HEN 83

37N=N-l:IFRRH«4.

5 THEN 83

rieure a 70 puis EXE). Votre periscope s'affiche alternativement

avec votre distance et votre profondeur; vous etes symbolise par
"*

"

et les signes "PI", "+ " et "# " sont les ennemis a detruire valant

plus ou moins de points. Pour les detruire, tapez "X" des que le

periscope apparatt. Si vous etes rapide, "TORPILLES PAREES"
s'affiche et un compte a rebours commence; tapez "X" des qu'il se
termine et si vous n'etes pas trop eloigne du bateau adverse, un

superbe "BOOUUMMM I!" apparaft. Malheureusement, les navires

adverses peuvent aussi vous envoyer des torpilles; dans ce cas, la

direction de votre fuite vous est demandee.
"-"

: Plongee (< - 1000 m), vous permet d'echapper aux detections

ennemies. Dans ce cas, votre vitesse d'immersion est demandee {<
- 100).

"I" ; Remontee en surface. Dans ce cas, votre vitesse de remontee

est demandee (< = 90).

T : Maintien a une meme profondeur.

T ; Temps restant.

"E" : Energie restante.

"S" : Score actuel.

L'ordinateur indique votre arrivee sur une cible et donne la distance

exacte que le missile POLARIS doit franchir avant d'exploser sur

I'objectif. Vous avez a donner Tangle de tir entre et 90° (une for-

mule de physique est ici employee). Un compte a rebours

commence, tapez rapidement sur "V" des qu'il se termine; le resultat

de votre tir s'affiche. Si votre mission n'est pas reussie, un missile

sol-mer vous detruit, suite a I'alerte de votre tir manque. La possi-

ble de rejouer (ou non) vous est offerte par "O" ou "N", EXE.

53 6SB 68:E=E-V*7

54 IF P=8UF m II

F Ri-liPRT " OB

JECTIF EN VUE !

!!":60T0 72

55 RET

% IBP "VITESSE OE

PLOHSEE".R
-

-R=B

BS R:IFR>198T

HEN 56

5? F=P+R:IF P>1e3

THEH 71

58 E=E-R*7:GSB F:R

ET

68 IHP "VITESSE D.

E(1HERSI0H",L:L=

RBSL:IFL>98T
HEN 69

61 P=P-L: IF P<fl:P=

38 GSB C:PRT "BHTI

HEKT DETRUIT !!

":S=S+588*O:60T

05
48 IF 0i2 THEN 5

41 IF P>788 THEN 5

42 IF H>658 THEN 5

44 PRT $,"TORPILLE

SEN VUE !!!","

DIRECTION: N/S'

E.'0 ?"

45 IF KEY="" THEH

45

46 IF RflNI»9(7 THE

K65
47 GSB 82: GSB C:(0

TOB
48 IHP " VOTRE VI

TESSE *,V:V=HBS

VMF V>79 THEN

48

58 IF FRflC ((G-H)/

2»9:H=S0R (M2*
Vt2

51 IF G-M=9;R=fl V

52 IF ASS («-6=2iR

*V

62 GSB F:E=E-L»7iR

ET

63 PRT "TIR IHPOSS

IBLE !!":60T0 4

8

64 PRT "BBEOOOOUUO

UfflHH !!H":RET

65 PRT " TORPILLES

EVITEES":60T0

5

it PPT "PROFCHWUR

:"lPl" H":RET

67 KBIT 38:FRT "SC

0RE:":Sl" PTS":

NflIT 8:RET

63 PRT "DISTANCE:"

IAI" K8":RET

78 PRT "TEHPS:":T;
" H":RET

71 GSB C:PRT "CRAS

H SUR. LE FOHD !

!':60T0 B

72 K=INT (RANK25*

25:PRT "CIBLE:"

;K;- K«":IHP "ft

N6LE DE TIR M.
73 L=RBS L:IF DM

THEN 72

74 PRT " MISSILES

PARES !!":GSB 8

iilf KE'f="V" TS

EH 76

75 GSB 82:PP,T "UN

HISSILE SOL-BEP

!":6SB C:GOTO

B

I IF INT (SIN !L*

2it988'ie=e;GS6

CiPRT " HISSIO

S REUSSIE !!!":

GOTO e

7? SOTO 75

73 SS6 67: IHP "UNE

AUTRE NISS10N

",RJ:IFR»="0"

THEN 2

S3 EHD

BI FOR. H=9 TO 8 ST

EP -UPRT CSR 9

IIRieXT H:RET

82 HAIT 38:PRT CSR

4;"TR0P TfiRD !

!":HRIT «:RET

93 PRT CSR i

HANOUE

48

m vm LIST

"TIR

!I":GOTO

VHR: 26 PR6:

C =

D >

E

F =

8 »

H
--

I
=

J =

I!

--

L =

H =

N

P

8f i

1
--

S =

T =

»»
8 =

u

n
Y»

Zt >
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VOYAGE AU
CENTRE DU M05

THOMSON M0S,T07 TO, T07
u uLoit, c'&r

r
i£ POUVOI'H.

Oil vous decouvrirez qui
entrailles du M05...

n'y a rien de pire que les EPREUVE 1 : comporte 3 tableaux.
EPREUVE 2 : peut se jouer avec les touches flechees.
EPREUVE 3 : pour descendre, utiliser le monte charge en plagant la

Bruno BONHOMME et Michael ESCOFFIER SB^lMSSi. les bords de r*cmn pour echapper au
Mode demploi : KROUPHINIAX. ,

Tapez et sauvegardez a la suite ces deux programmes, le premier EPREUVE 5 : on ne peut y acceder directement apres la mort Faire
contient la presentation et le second (a sauvegarder par defiler les lettres en inclinant la manette a droite ou a qauche et
SAVE VOYAGE2"), le programme principal (environ 24 Ko). Ladap- valider par ACTION,
tation T07+ 16Ko demeure possible par suppression des REM
compactage et limitation aux 8 couleurs de base . Les regies sont Apres la mort, la possibilite vous est offerte de retourner a I epreuve
incluses mais voici un complement a" information. de votre choix, en positionnant la manette de 1 a 4.

** **'

*M. ESCOFFIER***
•"FEiENTENT****
*vnVHGE hU****
#*CCHTRE WJ***«
+ ***M 5******

;^fj;
CL
13

S:SCREEN3.O.0
F*3'iGOTO£810

,5,6,7,3,9.0
,T,Y,U, I, 0,P
,G,H, J,K,L.M

LISTING 2

:PErt[>ASa>:Z=14 +

45 "-i" -UP 150
5fl Mf -:ti

M ,i UBi-MJ
-1=0 Q t ISM i*pfl* T>

r,r -UB150 nf: TIM r,r U620O
^ e V

I

1

I = 0Ti> iki mm r>
=,- tin -ub; c

o nr> TI
57 !JE£0C

iRI hDh* H
ue:to nf; TI

68 GO -UE'Sft-
iREA : Z=17 + ',I*2>

UB156:NEXTI
4JHTTRB0.es FOR I =£t'T0£3:L0Cft
:PRINTGR*<;1); :NEXT
ATE0,20
79:COL0R6:PRINTGRi' 0):PLAY

LOChTEI,£0:REhDhJ:i:OLOR.4:PR

L0R6J

: NEX

*•»****•*****«***•*«*********«*****
2 ' **********£RUM0 BONHOMME************
-.

• *»*»*»»***«**** & ft*****************
4 ' »+****«*MI:HhEL ESCOFFIER**********
5 ' •*»#*». »*****PRESENTENT***#*********
6 ' *****'.,:( -'hGE flU CENTRE [>U M05*******
7 to**********************************
IB CLEAR., 16
£0 B£FSR#*B '=£55,149, 149, £13, 55,85,85,51

£5 BEFGR*< 1 ' = £39. 170, 170,234. £34. 170-170
,175
70 DEFGF:t<2 .' = S. £9, 4£, 0,0,8,8,3
15 D'EFGR? 1? '=£39, 186, 186, 186. 1 86- 1 86. 1 70
,£34
40 DEFGRi' 4 -=32,64, £55, 64, 32, 0,0,0
45 E'EFGR* 5 '=4,2,255, 2,4,0,0,0
50 DE^GR*' 6 ' = £11, 146, 146, 147. 145. 145, 145
,211
55 DE^GRJ-' 7 ' = 8. 16,63, 17,9, 1, 1,63
60 DEFGR*' ;.' = Q,i3,£39, 186,250, 186. 170,234
65 ['E^GR*' 9 '=9,0,239, 170,239,202, 170, 175
70 DEFGRJ' 16 '=8, 8,8, 8,3,42,23.8
"5 ['EFGRf. l n = @,0, 14, 10, 14. 10. 10. 14
St- DEARS' 12 ' = 0,0,238,168, 174,226,162,17

h.P,P,E,Z,

.72>-C260.76.'.S
TO £9 STEP2iREAC'AJ
JLOCATES, 10,0:PRirg-

TE I,24:C0

COLOR

20T0£3:LOCATE39,I:PRIN

I4.0C

:PEADA*aPLAY"T£L!S

R*v8.>

PRINT i

PRINTS

ti

I

>:PLAY"L

' I 'JNEKTiRE

THEN M=fi
THEN M=4 -•>.

THEN M=8
THEN M=12:RETUPN
THEN H»i4"SCRKHliRETUR

IPP

RB0,

NEXTiWTTRBl,

A,U, " ••>

,M,0,5

URETUR

C,E,N,T

.P,H

.M,M,E

«,H,C,

,E.R,

[EFGR$' 13.J =9 ,0, 134, 160, 160. 160 168 18

DEFGR*' M>«* 71, 186, 186, 187, 185, 185, 16

"GRJ

fy=:

146,

£

"PES
FEEN4

SIN CLAVIER+++-*
@,4!LOCHTE0,0.
304,64), -7

4£ STEP6
35, ¥+3),

6

->:383,y*3>,6

EG = =

XF . G

S9>-

S>96}
4 TO

-C55,41>,7
-'1 16, 31).

6

-116,33),

6

304, 163>,-7
-'304,174)/-?
££,199),

4

K.

E

B

319, 11),

4

-' 385, 199 .',4

:76 STEPle
G>12,92),8

-<52, 108),

3

:S4 3TEP16
G+12,10S>,8

F
BC

PG = 4 24 5TEP16
•;G+1£,124),S

460 [,-hTm 1,,

410 ChTh a.:
4£6 DnTft ./

.

436 [-hThI4.;:

440 DhThF.R
U.C.h.E
450 FC>RG=13.
468 bcx<:g.?;
4T0 NEXTG
4S6 B0X<.£4:
508 P-JPS=~
5:0 CPLOR7
520 MEKTS
536 c jRS=i TO 30 STEP£:REhDmJ
5*0 CCL0R-. 3! LOCATES, 1£,8:PRINThJ
550 WEKTS
560 FCRS=9 TO 27 STEPEiREADA*
5"0 CCL0F~,8i LOCATES, 14, 0: PRINTh*
586 NEXTS
590 F0RS=16 TO £6 STEP2iREADfl$
600 COLOR". Si LOCATES, 16, 0: PRINT rti

610 NEXTS
6£0 *.TTRBl,ltC0LOR3, 8: LOCATES, 7: PR INT "M

5"J-TTRB£i,S:C0LOR7iL0CATE£9. 6: PRINT "TH
OMSOM 1 '

530 CCL0F7, Si LOCATES, 10: PRINTGR*': 0) I LOCfl
TE31- :6iPRINTGRf < 1 ) : LOCATE33. lflJPRINTGRS

640 lCCA t E5. 12iPRINTGR*i:3>:L0CflTE3£, 12:R
RINTtK«<4> JL0CATE34, 12: PR I NTGR$> 5 .'

65B L0CATE5- 14!PR1NTGR*<6) : L0CATE7, 14:PR
ItltGR*<7>iLOCATE£9, 14:PRINTGRt(3^ + GR$':9>
:L0Cft"E33. 14: PRINTGR*< 10)
660 i.:CATE3£. lSlPRIMTGRt ( 14 ) i L0CATE34, 16
;PRINTGR*a5>
670 CCLOR7.0iLOCATE28, 16:PRINTGPI< 1 l' + GP
*'.12 *-GR*'.13):PLAY"04ABT9L12SILHS030S.OSI
CfD'URcREREO4JILHSOSOSIO5DOL£0REL12O4SIO5
REHIR:MI = E["jOJ;-IS0SOSljSILARERErH#LAL28SO
PPP"
671 :

c PAPf=MEU"THENRETURN
686 L-:CATEll,£3:ATTRB0,0:COLOR6.4:RESTOR
E44tf
690 f:ri=; TO 13
70S FIADAtJpRINTA*;CHR*f24»: : IFrtJO" "TH
EWPLh "L2T5A103SI"
716 PO-RS*B TO 50!NEXTG:NEXTI
720 -i-=INPUT$. 1 <: IFA*=" "THEN7?«
776 B=ASC-:At>
740 f:py=:0 TO 16 STEP2
750 FDRX-7 TO 34
7i0 IFSCREEWCX,Y>=B THEN800
7^0 NEXT^
730 fcEXT.
790 L:CrtTEU,£3:PRIMT"
"JGOT06Se
300 l:CATE11,£3JPRINT"

REENt
: Y=10O! GOTO106O

1116 FRINT* LH TOUCHE QUE VOUS VENEZ DE
frhP-ER h DECLEWCHE UN RAYON LASER SITU

E t'ERPIERE '-OUS.CE LASER A RED'UIT VOS MO
LECUlES Et VOUS A EJECTE AU CENTRE DE- L'
OPrif'i-TEUP"
1120 -RINT:FRINT"POUR EN SORTJR.IL VOUS
FhUC'R« SURMONTER PLUSIEURS EPREUvES TOUT
ES HLiiSI hRDUES LES UNES QUE LES AUTRES

1130 c RINT:pRINT"3I VOUS VENEZ A EOUT DE
S EPREUVES. VOUS EN SEREZ QUITE POUR UWE
BONNE PEUF.. SI NOW. VOUS SEREZ CONDA

MNE h FINIR VOTREVIE DAWS LA I1EM0IRE MOR

1146 -RIWT:FRINT"ALORS SOYEZ IGILANT ET
NE ' .US LAISSEZ JAMAIS DISTP IRE. "

1156 -PINTjRRINTiPRINTJPRINT"
Br MNE CHANCE"

1160 "RI NT: PRINT: PRINT: PRINT 7

ACTION'

"

1176 v=i£:v= 1 £
1180 F0RG=I TO 13
1150 CONSOLES, Y:SCREEN6, 0,6
1200 i=X-l!Y=Y+l:NEXTG
1205 PESTORE1£50!FORG=1 TO 35
1216 PEAC't-iisPLAYM*
1£E0 IFSTPIG<0>=-I THEN130B
1236 NEXTG
1246 GOTO 1205
1£50 lATA L6A1T-301D0,SI,RE,LA MI, SO, FA
1260 ZATA 02D0,SI,RE,LA.MI.S0
1270 lATh 03DO.Sl,RE,LA,MI,S0 Ftt

1280 [ATA 04DO,SI,RE,LH.MI.SO FA
1296 EWFfl O5D0,SI.RE,LA,MI,S0 FA
1294
1£95 . / -..-•EPREUVE \-'- -

. .
,

'/.- /

1£96
1760 CLS!SCPEEN4,0,0
1466 rtTTF:E:0- 1SLOCATE0, UCOLORfc : PRINT "ERR
EUVE 1": ATTPB0.6

£10 :LOR = .0iFC'PK=8TO30:PLrtY"OlT6L6A2DOS alia
V =L :ATE .YJPPINT" "JLOCATE, , i' + liPRINT

50>!' :.*S, Y*8)-<X*8+12, Y*3+l£ ,6:MEXT 2060

3i5 -++*-+-Tt±J?TE«PI0N PENETRE + + + -<- + + +

c ; 6 _++ . T . T |>fl N S L/0RDIWATEUR++++++++
S"0 CREEi'.. -0:CLS:BOX(X*8,Y*8 >-0;*S+12, Y

*S*1 : ,6
S30 "X<19 THENI=1
840 FX> 19 THENI=-I £160

£000 ILF.AP. . 12^:n=35:B=21
2010 :EFGR-f-i '=66, 126,66.66,66. 126-66.66
H>EFGR*t0 '=254,£54,254,0,£39.£79,£39.0
£620 CEFC-PJ' £ '=8,0,0, £4, £4, 36. 76.0iDEFGR
*| 3 ' = 6,6,5, 14,20,6,9. 17: DEFGRI'..4 '=96,96,
166,112,40,96. 144,136
£030 :EFGR*' 5 ' = 90, 90, 126. £4, £4. 36, 36. 36

PRESEWTrtTION '
''"'***»

TO

=66, 126,66,66,66. 126,66,66
. 254, 254, 0, 239, 239, 239,

6

=6,6,5, 14,20,6.9, 17: DEFGR*
112,40,96, 144, 136
=98,90, 126,24,24,36,36,36
=238,238, 198. 193. 198, 193,2

360 BIYF. £3£. ll£)-<252, 124.', 3

316 B0XF-:264, 112)-C276, 124),

8

326 BDXF^e. 128)-»;68, 140>,3
330 FORG=S0 TO 208 STEP16
340 BOXF'.G, 128>-(G+I2.140),8
356 NEXTG
360 B0XC££3,127)-(£53,141),3
376 B0XF<256, 128)-<268, 140),

3

330 B0XFC£7£,1£8)-CE84, 140),

S

396 BOXF < 120, 144)-U88, 1565,8

'HEN I =8
860 "Yvl£ THENII = 1

876 IFY>1£ THENII=-1
3S0 IFY-ie THEN 1 1=0
906 BOX'.X*S. Y*3>--.X*8+1£. Y*8 + 12),-l
910 X»X+1
915 B0X(X*S. Y*8.-<X*8+12, Y*8+12),6
9£0 IFX-19 THEH1610
930 GOTO900
1016 BOX':;'!*S,Y*S)-(>;*8 + 12. Y*S + 12),-1
1626 Y

,»Y+-H

_OChTE6,6!FRIWT 1, VOUS ETE'E SUP UN EC
DftGE"
_OCATE0,9:PR1NT"ET VOUS t'EVEZ RAMAS

_0CATE6, 12!PRINT"T0US LES C0MP0SANT
E ."!GPJ(£);")"
£110 -OCATE0, 15:PRINT"MAIS CERThIwS D'EN
TRE EUK"

ASUIVRE...

TI99 BASIC
ETENDU y

suitede lapage S

74 ELSE DISPLAY AT (12, 1) II "BDNUSppp200pF1
3" :: CALL BfJ !SC, 200) : : SUBEXIT
17 CALL PATTERN l#l, 36) s: CALL DOLOR (#1,1
US! CALL SDUND<-S00,~7,u> : i FOR rt=l T ij

IS II CALL PQSI riGN<HA+7,X. Y) s : IF-XM60
THEN CALL DELSPRI 1 E (#A+7) : : B«B+1

75 CALL CULCIR(#1, 10) : s CALL BOUND <~S00. -

7,.1>ii NEXT A j. IF B<1S THEN 77 ELSE VI
EwtfHK-1 s: IF V1E.0 THEN CALL PIN
79 BOtiC-100 :: DISPLAY AT ( 1 , 2B; : S FR* ( YI
E)ai Et»0 i! CALL SPRITE (#1, 132.2, 145,256
1 : s GOTO 71
BO SUBEND
E*l SUE) TABL3(SC,VIE) ! : RESTORE 62 :i CAL
L TABL2(SC,yiE, i) : : DISPLAY AT ( 12, 1 )

t "BO
NUS HUPPLENENTAIRt !M" :: CALL BD(SC,3U

S3 SUBEND
B3 SUB TABL4(SC,VIE): : CALL SCREEN(2)
84 A»= "0001 0204070404040409 122449F294'7,BF
01 739529499B2B4B8 10101090909090"
B3 CALL CHARI96.A*)
B6 CALL CHARdOO, "F40404040404040?"!<RPT*
("0", 16)&"9090909090AOCOBO"!!<RPT*<"0", 16)

B7 CALL CHARU04, "OOBOBOBOSO'^RPT* ( "0" , 4
S) )

BB CALL CHARdOH, "01CI701010703010F070109
OFOEOOOOOOEOF DO DQ£OCOFOFOD DOCOC 40606
EO")
B9 CALL CMAR( 112,.u6O0OOOOFOOOOEtt'**Rli*T*f"
0",48)):: CALL CHAR ( 1 20, " 181 BFFFF1B1B1.81
8", 116, "FF")
90 DISPLAY AT(14,1) :"'bh ac" : "d-F "

: "m"
:t CALL HCHAR(B, 1, 116,32)
91 FOR A=l TO 32 STEP 3 :!
A, 120) i i NEXT A
92 DISPLAY ATtl, 1) : "SCORE:

VIE: 3"

CALL HCHAR16,

93 CALL COLORIO. 14, 1,1,14.1,2, 14,1,3,14,
1,4, 14, 1,5, 14, 1,6, 14, 1,7, 14, 1,0, 14, 1.

)

94 CALL C0L0RC9, 16, 1, 10, 16, 1, 11, 10, 1, 12,
0,1):: CALL SF'RITE(#1, 108,4, 130,230)
95 PaiNT=INT(RND*16)-M04 i: COL^ :: TEM
PS=0
96 CALL COLOR (12, COL, 1) : : DISPLAY ATCI.B
JSIZE(S)lUSINQ "#####" :SC :i DISPLAY AT(
1,27) (VIE
97 CALL J0YST(1,X,Y) !: CALL M0T1DN(#1,-Y
#2, X*2) : : TEMPB=TEMPS+1
98 CALL P0SlT10Nl#i, XX, YY) s : IF YY<110 T
HEN CALL L0CATE(#1,XX, 110)
99 IF TEMPS>100/C0L THEN CALL MOTION (#1.
0,0)(ii GOTO 104 ELSE CALL KEYU,K,S>:: I

F S THEN 100 ELSE 97
100 CALL POSlTICNitfl, X, Y) : : CALL SPRITE*
#2, 140,8, X,Y-3, 0,-50) t t CALL S0UND(-300,
-7,2)
101 CALL COINC(ALL,C) t : IF C THEM 111.

102 IF X=POINT THEN CALL POSITION (#2, X ,

Y

):: IF Y<40 THEN 113 ELSE 101
103 CALL POSI ( I0NU2, X, Y) : : IF Y<40 THEN
CALL DELSPRriE(t*2) ! : ODTO 96 ELSE 103
104 SF'^7 :i FOR B==-12 TO 12 STEP 4 : : CA
LL SPRITE(#SP. 112, 14, 110,30, B, 30) t s BP«=S
P+l s: CALL S0UND(10,-H,0) : : NEXT B
105 FOR B=l TO 125 :: NEXT B
106 CC,TEMPB=0
107 CALL JQYST(1,X,Y>:: CALL P10TIQN(#1,-
Y*3,X*3)c: CALL COINC ! ALL, C) : i IF C THEN
111

10B TEMPS=TEMPS+1 :j IF TEMPB>12 THE"N CA
LL DELSPR;[TE(#7,#8,#9,#10,#11, #12. #13) a b

C0L=C0L*1 ELSE 107
109 IF C0L>16 THEN CALL FIN
110 C,TEMPS=0 :: SC=SC+50 :: C0L=C0L+1 :

: IF CGLM6 THEN CALL FIN ELSE 96
111 CALL DELSPRITE(#2.#7,#8,#9,tH0,#ll,#
12, #13) : a TEMPS=0
112 CALL SOUNDI100, 990,0) : i CALL S0UND<2
20,657,0):: CALL SOUND (-1000, 1347, 0) a a V
IE=VIE-1 li IF VIE<0 THEN CALL FIN ELSE
96
113 CALL DELSPRITE(#2) : a CALL SUUND(-425
0,-5,0)
114 FOR A=l TO 64 a: B=INT (RND*64+1 ) a a A
*=SEG»(A*. l,B-niS>"0"&SEB*(A*,B+l,64> : a C
ALL CHAR(96, A*) ; : CALL SOUND ( 10. -3, 0) !

a

NEXT A
115 DISPLAY AT (12, 1) : "BDNUSa 300 FTS" M

SC=SC+300 i

: IF SO500
116 SUBEND
117 SUB TABL5(SC,V1E)
16,32):: CALL HCHAR (2, 1 , 104, 192) :

:

*1 TO 32 STEP 4 :: CALL HCHAR (6, A, 120) :

:

NEXT A
118 CALL SCREENI2)
119 DISPLAY ATtl, 1) : "SCORE: 00000

VIE: 3" :: DISPLAY AT(24,1):"
LE MDLASAR ! (

!

"

120 CALL CHAR(96, "06OF0F07041F2E4E2E1EOE
OEOE1221300000BOOOOOOOBOBOE:0000000000000
PO")
121 CALL CHARdOB, "010701010703010F07010
9OFOE00000OE0F0D0DOE0C0F0F0D0D0COC040606
OEO" )

122 CALL CHARdOO. "000301 "&RPT* ( "0" , 4B) ,

104, "99AA99AA99AA99AA", 116, "99AA99AA99AA
99FF")«j CALL CHAR ( 140, "3"&RPT* ( "0" , 61 )

)

1.23 CALL COLORtO, 15, 1, 1, 15, 1,2, 15, 1,3, 15
, 1,4, 13, 1,5. 15, 1,6, 15, 1,7, 15, 1,8, 15, 1)
124 CALL C0L0RI9, 15, 1, 10, 15, 1, 11, 16, 1, 12
, 16, 1)

125 CALL. SPRITE(#3, 100, 10, 150, 50, #4, 96, 5
, 150, 50, #1, 108,4, 130,240)
126 C0L=3 : : TEMPS-0 I J P0INT='64
127 DISPLAY AT(1,0)SIZE(5) :USING "###»#"
iBC a: DISPLAY AT d, 27)

i

VIE a: CALL COLO
Rd2,C0L, 1)

120 CALL JOYSTd,X,Y>! : CALL M0TI0N(#1,-
Y*2,X*2):: CALL KEYd,K,S>:: IF S THEN 1

33
129 CALL C0INC(#1,#4,9,C) a : IF C THEN 14

130 CALL PDSITI0N(#1,X,Y) : : IF Y<=POINT/
2 THEN 142
131 TEMPS=TEMPB+1 a

EN 138
132 POINT=POINT+1 I

ALL FIN ELSE 128
133 CALL M0TI0N(#1,
CALL. P0SITI0N(#1,X,
134 CALL SPRITE(#2, 140, B,X+7.Y-3, 0,-30)

:

a CALL SOUND (-300, -5,0)
135 CALL C0INC!#2,#3, 1,C1 : : IF C THEN 13
6 ELSE CALL POSITION (#2, X, Y) : : IF Y<30 T
HEN CALL DELSPRITE!#2) a: TEMPS-TEMPS+1 a

: P0IMT=PQINT+3 :: GOTO 127 ELSE 135
136 CALL DELSPRITE(#2) : : FOR AA-3 TO 16
:: CALL COLOR (#4, AA) : : CALL SQUND<10,-5.

IF TEMPSMOO/COL TH

IF pOINT>500 THEN C

,0, #3, 0,0, #4, 0,0)

O) : : NEXT AA
137 CALL DELSPRITE(ALL) : : CALL SAGNE
13B RANDOMIZE :; P0INT=P0INT+3
139 A=INT(RND*-60+30) : a B=INT (RND*15+3i

:

a CALL M0TI0N(#3,A,B,#4,A,B) a : TEMPS=0 :

a C0L=CDL+1 ;a IF C0L>16 THEN CALL FIN
140 CALL S0UND(100,587,2) : a CALL SOUND!!
00,699,2): a CALL SOUND (-300, 1437, 2)
141 CALL MOTION(#1,0,0.#3,0,0,»4!,0.0)

ji :

CALL P0SITI0N(#4,X,Y) e: CALL L0CATE(#3,X
,Y)t: CALL DEL5PRITE (#2) : : SOTO 127'
142 CALL M0TI0N(#1,0,0) : : FOR ft**J TO 16
:a CALL COLOR (#1 , A) : : CALL SOUND (20, 990,

) a ; NEXT A
143 VIE=VIE-1 :: TENPS=TEMPS-t-l a; FOR A-=
-30 TO 30 a: CALL I10TI0N (#1 , A. 10) ; a CALL
SOUND(-100.660+ABS£A) ,0) a : NEXT A :a CA

LL MOTION (#1,0,0) a : CALL COLOR (#1 , 4) a a S
C=SC-50
144 IF VIE<0 THEN CALL FIN ELSE 127
145 SUBEND
146 SUB AFF a a FOR A™1 TO 24 :: READ A*
:: DISPLAY AT(A,l):At :: NEXT A :: SUBEN
D
147 SUB FIN :: CALL CLEAR :: CALL CHARSE
T :: CALL SCREEN (B) 1 : CALL DELSPRITE ( ALL

14B DISPLAY AT (1, 1) : "PART IE TERMINE Mil
": :" VOUS ETES UN INCAPABLE": i" VOUB
N'AURIEZ MEME PAS DU ESSAYER !"

149 FOR A=l TO 32767 a: DISPLAY AT(14,i)
I "VOULEZ-VOUS REJOUER ?" :: CALL SOUND (

-

10,990,0):a CALL KEY (5, K, S) : a IF K»79 TH
EN RUN
150 IF K=7B THEN END ELSE DISPLAY AT(14,
1)!"" a: CALL SOUND (-10, 440, 0)
151 NEXT A
132 GOTO 149
153 SUBEND
134 SUB BO(SC,BO)aa CALL DELSPR ITE ( ALL) :

a CALL CLEAR a: FOR A=0 TO 14 a: CALL CO
LOR(A, 16, Ilea NEXT A
155 FOR A=0 TG BO a: CALL SOUND (10, 990,
)aa DISPLAY AT (12, 1 ): "SCORE: "fcSTR*(SC+A
)-: NEXT A :: 3C=SC+B0 a a SUBEND
156 SUB GAGNE a: CALL CLEAR :: CALL DELS
PRITE(ALL) a: CALL SCREEN(B):: CALL CHARS
ET
157 DISPLAY AT<1, 1) a "BRAVO !!!!"
15B GOTO 15B
159 SUBEND A

27



_TOURNI-NET
Ou les delires concentriques dun ramasseur de erodes
motorise.

Chnstophe METTERNICH

AMSTRAD

SUITEDU
N"K>7

2480 IF dir=l THEM 2520
2430 IF :.:1>4 THEN k1=k1-1 ' t =254 00
TO 2430
2500 IF »1<22 THEN y l=a 1 + 1 f=255'G
0T0 2430
2510 dir=l 'COTS 2520
2520 IF xl<22 THEN xl«xl+l ' f»254 'G
0T0 2430
2530 IF al>4 THEN a l=al-l 'f=255' GU
TO 243B
2540 dir=0'GOTO 2430
2550 IF «Br»i THEN 2590
2560 IF xl>S THEN xl=>:l-l f=254'G0
TO 2430
2570 IF al<20 THEN »l»»m>f*835>G
0T0 2430
2580 dir=l 'GOTO 2590
2590 IF xl<29 THEN xl=xl+l -f=254 'G
0T0 2430
2SB0 IF al>6 THEN s»l»¥l-l >f»gSS'G0
TO 2438
2610 dir=0 GOTO 2560
2620 IF dir=l THEN 2660
2630 IF xl>8 THEN xl»xl-I ' f=254 i GO
TO 2430
2640 IF al<18 THEN al=a 1+1 'f=255

'

G

0T0 2430
2650 dir»iuG®TQ 2660
2660 IF xK18 THEN xl-xl+1 ' f=254 G
OTO 2430
267B IF al>8 THEN al=a 1-1 'f=255 i GO
TO 2430
2680 dir«8>G0T0 2630
2690 'CHHNGEMENT DE PISTE ADVERSE
2700 IF xl<>13 THEN RETURN
2710 LOCHTE xl,al'PRINT CHR«<de<xl
,al>:>;
2720 IF dir=l THEN 2760
2730 IF p<4 BMC RMDi8,fi THEN P=P + 1

i a l=a 1+2: RETURN
2740 IF P>1 AND RND<0.6 THEN p-P-1

i a l=a 1-2 'RETURN
2750 RETURN
2760 IF P<4 FIND RND>a.fi THEN p=p + l

a l=a 1-2: RETURN
2770 IF P>1 HMD RND<0.6 THEN P=P-1
:al=al+2:RETURN
2780 RETURN
2790 IF al<>13 THEN RETURN
2800 LOCATE xl.al 'PRINT CHR*Cde(xl
,»1>}J
2810 IF dir-1 THEN 2850
2820 IF P<4 AND RND>8.6 THEN P=P + 1

:xl=xl +2: RETURN
2830 IF P>1 AND RNDO.fi THEN P=P-1
'xl=xl-2' RETURN
2340 RETURN
2850 IF P<4 AND RND>0.6 THEN P=P + 1

'Xl=xl-2' RETURN
2860 IF P>1 AND RNIK.0.6 THEN P=P-1
:xl=xl+2: RETURN
2870 RETURN
2880 ' DEPLACEMENT JOUEUR
2890 u»X'V°=»
2900 LOCATE u,v" PRINT CHR*<de<u, v >

13 OR x=14 THEN

OR a = 14 THEN

2910 IF x=12 OR
3360
2920 IF a = 12 OR a = l

3260
2930 IF PPM THEN 3040
2940 IF PP=3 THEN 3110
2950 IF PP=2 THEN 3130
2960 IF rid=l THEN 3000
2970 IF x<24 THEN x=x+l'f=254
3030

THEN x=»- 1
'

f=254
: GOTO

THEN a=a- 1
'("=255 'GOTO

GOTO 2970
LOCHTE X.

a

PRINT CHR*<:(

2980 IF a '.24 THEN a=a + l f"2S5'G0TQ
3030

2990 rid=l
3000 IF x>.

3030
3010 IF a>
3030
3020 rld=0
3030 PEN 2
r, ' RETURN
3040 IF rid=l THEN 3080
3050 IF x< 18 THEN x=x+l • t -254 . GOTO
3030

3060 IF a<18 THEN a=a+l '
f=255

: GOTO
3030
3070 rid=l
3080 IF x>8 THEN x=x-l i f=254 GOTO
3030
3090 IF a>8 THEN »=a-l f=255'G0T0
3038
3100 rid=0:GOTO 31050

3110 IF rid=l THEN 3150
3120 IF x<20 THEN x=x+l :

f=254
'
GOTO

3030
3130 IF a<20 THEN a=a+l :f=255 : GOTO
3030

3140 rid=l
3150 IF x>6 THEN x=x-l i f-254 GOTO
3030
3160 IF a>6 THEN a=a-lf=255 'GOTO
3030
3170 rid=0:GOTO 3120
3180 IF rid=l THEN 3228
3190 IF x<22 THEN x=x+l 'f=254

i GOTO
3030

3200 IF a<22 THEN a=a+l '
f=255

i GOTO
3030

3210 rid=l
3220 IF x>4 THEN x'x-i -f=254 GOTO
3030
3230 IF a>4 THEN a=a-l f -255

' GOTO
3030
3240 rld-0'GOTO 3 ISO
3250 'CHANGEMENT DE PISTE JOUEUR
3260 IF rid=l THEN 3338
3270 IF INKEY<?4X>-1 AND PP<4 THE
N dP=l:d=-2:G0T0 3300
3280 IF INKEYC 75><>-l AMD PP>1 THE
N dP=-i'd=2'G0T0 3300
3290 GOTO 2930
3300 PEN 1: LOCATE X, » PR I NT CHRSfd
e<x,a>>; :PEM 2
3310 PP=PP+dP :x=x+d: LOCATE x,a ; F'RI

NT CHR*Xf>;
3320 RETURN
3338 IF INKEY(74X>-1 AND FP>1 THE
N dP=-l'd=-2'GOtO 3300
3340 IF INKEV<75>0-1 AND PP<4 THE
N dP=l >d»2'G0T0 3300
3350 GOTO 2930
33S0 IF rid=l THEN 3430
3370 IF INKEY<:72X>-1 AND PP>1 THE
N dP=-l 'd=-2'G0T0 3408
3380 IF IHKEYi:73X>-l AND PP<4 THE
H dP=l'd=2G0T0 340B
3390 GOTO 2930
3400 PEN 1: LOCATE x,v -PRINT CHR* d
e(s,«))i :PEN 2
3410 pp=pp+dp :

a =a+d: LOCATE x,a'PRI
NT CHR*i:f>)
3420 RETURN
3430 IF INKEY<72X>-1 AND PP<4 THE
N dP=l :d=-2:G0T0 3400
3440 IF IHKEY<73><>-1 AND I>P>1 THE
N dP=-l d=2'G0T0 3408
3450 GOTO 2930
3460 'AFFICHAGE DES POINTS
3470 IF Jo=l THEN 3570
3480 IF jo=2 THEN 3648
3490 IF Jo=3 THEN 3700
3500 PEN 1: LOCHTE #1.1.5
3518 P,iB=PJ0+Po
3520 PRINT #1,USING"#######".P '@>

3530 IF P,i0xl0000-INT(.PJ0/10000X>
THEN 3560

.3548 vi(0 evil >*l LOCATE #:,«,? P
RINTttl.lJSING "##",vif0l:
3550 SOUND 1,100.100,7
3560 RETURN
3570 PEN 1: LOCHTE #2,1,3
35S0 P.il=P.il+Po
3590 PRINT #2,IJSIHG"#######";PJlj
3600 IF P,il/10000-INT<P.il." 10000 :>< >

THEN 3560
3610 vi< 1 ,)=vi( 1 ,)+l 'LOCATE #2,6,7 P
RINT#2, USING "##"

I

Vl< 1 »
3620 RETURN
3630 GOTO 3558
3640 PEN 1 .LOCATE #3,1,5
3650 PJ2=PJ2+Po
3660 PRINT #3,lJSIHG"#######",:P,i2;
3670 IF P j 2/ 1 0000- 1 HT< P J 2.' 1 0000 X ':>

8 THEN 3560
3S80 vii:2:!=vif2)+l'L0CATE #3,6,7"P
RINT#3, USING "##";vi<2);
3690 GOTO 3550
3700 PEN 1: LOCHTE #4,1,5
3710 P.j3=P.j:3+PO
3720 PRINT #4,USING"#######".;Pj3.i
3730 I F P j 3,' 1 0000- 1 NT< P J 3,' 1 0000 X }

a THEN 3568
3740 v i ( 3 >=v i ( 3 >+ 1

: LOCATE #4 , 6 .
7

'

P

RIHT#4, USING "##"
; v i<

3

>l

3758 GOTO 3550
3760 DI :tem=tem-l
3770 LOCATE #5, 3, 3. PRINT #5, USING"
###";terdi
3730 IF te-m=0 THEN ter.i=REMAIN( 8 > t
eo=l
3790 EI: RETURN
3800 'FIN DE PART IE
3810 IF P,i0>p,il AND rm>P12 AND P,i

0>PJ3 THEN f-65: ,io=0

3828 IF Pil>p.j0 AND P jl>PJ2 AND Pj
l>P,i3 THEN f=66: jo-l
3830 IF P,i2>pj0 AND PJ2.:>PJ1 AND pj
2>PJ3 THEN T=67: .io=2

3340 IF P,i3>P.i0 AND P.i3>pjl AND P i

3:>PJ2 THEN f=67:Jo=3
3850 MODE B'INK 4,3: INK s.ibMNK €

,14: INK 7,24
3860 »«»" " : nii=10 : r,=50
3870 FOR i = l TO 17 STEP 4
3830 LOCHTE i , 1 ' PEN 4 i PRINT"*" .:

3890 LOCATE 1+1,1:PEN 5'PRINT"*")
3900 LOCATE i+2,lPEH 6 i PRINT"*",'
3910 LOCATE i+3,l:REN 7:PRIHT"*"J
3920 NEXT i

3930 FOR ,i=2 TO 18 STEP 4
3940 LOCATE 20, j ' PEN 4 .PRINT"*".:
3950 LOCATE 20,j+l>PEN 5'PRJNT"*";
3960 LOCHTE 20, j +2: PEN 6: PRINT"*":
3970 LOCATE 29, ,1+3 < PEN 7: PRINT'"*";
3980 NEXT J

3990 LOCATE 20, 22 'PEN 4'PRINT"*";
48O0 LOCATE 20, 23 'PEN 3 'PRINT"*")
4010 LOCATE 20,24'PEN 6'PRINT"*";
4020 FOR i'=28 TO 4 STEP -4
4030 LOCATE i, 25: PEN 7: PRINT"*";
4040 LOCATE i- 1,25' PEN 4

' PRINT"*"

)

4058 LOCATE 1-2. 25 'PEN 5 PRINT"*";
4060 LOCATE i -3, 25 'PEN 6'PRINT"*";
407B NEXT i

4088 FOR j=24 TO 8 STEP -4

4090 LOCATE 1 , .; PEN 7 'PRINT"*";
4108 LOCATE l,j-l'PEN 4'PRIHT"*";

'PEN 5 'PRINT"*";
'PEN 6'PRINT"*"'

4110 LOCATE 1.

4120 LOCATE 1,.)-

4130 NEXT J

4148 LOCHTE 1,4 'PEN 7 PRINT"*";
4150 LOCATE 1 ,

3
' PEN 4'PRIHT"*";

4160 LOCATE 1,2 'PEN 5 PRINT"*";
4170 PEN 2 'LOCATE 4, 5

' PRINT"MEILLE
UR SCORE";
4180 PEN 3 'LOCATE 6, 10' PRINT" JOUEU
R "iCHRSCfX
4190 PEN 1' LOCHTE 3, 14

i PRINT'POINT
S"J
4208 PEN 3 'LOCATE 10,14
4210 IF Je«0 THEN PRINT PjB;

4220 IF ,io=l THEN PRINT p : 1

,

423B IF .;o=2 THEN PRINT P.J2;

4240 IF jo=3 THEN PRINT P,i3;

4250 EVERY 3 GOSUB 4410
4268 PEN 1 LOCATE 3, 18 PPINVNIVEA
U":
4270 PEN 3 LOCHTE 10, 18 PRINT t*< i

>.'

4280 PEN 2 'LOCATE 13 PRINT"

4290 WHILE .»*<: >CHR».. 13)
4300 »*«INKEY*
4318 INK 4,24 INK 5,3' INK 6, IS INK
7, 14

4328 FOR 1 = 1 TO 75 NEXT i

4330 INK 4, 14' INK 5, 24: INK 6,3: INK
7,18

4340 FOR i = l TO 75
'
NEXT 1

4350 INK 4,18 INK 5, 14. INK 6,24 IN
K 7,3
4360 FOR i = l TO 75 NEXT 1

4370 INK 4,3' INK 5, 18' INK 6.14 INK
7,24

4330 FOR i=l TO 75 NEXT i

4390 WEND
4400 J=REMAIN!:0>.GOTO 180
4410 il=n+nivIF n=150 THEN rm=-10
442B IF n=50 THEN rrn=lB
4438 SOUND 7,ri,2,7
4448 RETURN
4458 'PRESENTATION
4468 INK 0,3 'INK 1.18 'INK 2, 2 'INK
3,12
4470 EVERY 25 GOSUB 4688
4480 MODE li PAPER 2 ' BORDER 0,1: PEN
3

' CLS
449B LOCHTE 2, 5 'PRINT "VOULEZ VOUS

4500 LOCATE 2, 10 'PRINT "VOIR LES P
EGLES DE CE JEU' 1";

4510 LOCATE SMS 'PRINT "JOUEZ

4520 LOCATE 5,20'PRINT "donriez wet
re choix' ")

453B j*=INKEY«'PRIHT «*,
4540 IF 3*<>"1" AND *$i>"2" THEN 4
520
4550 IF a*="2" THEN t=REI1HINC OJ'RE
TURN
4560 'AFFICHAGE DES REGLES
4570 INK 0,0' INK 1,14
4580 PAPER 0' BORDER: O'PEN 1

4590 CLS 'PRINT " ' Vous atea *u C

onmande d'une voiture r»et.tca.?i'it«. ffi

t vous devez ef facer toutes ies t.3,

ches en un Kilniwum de terrtPs. ")

46B8 PRINT "Mais attention * evite
r la. voiture fantorne flui vient vou
s er-uferder en circulant en sens, in
verse, Pour 1'eviter ^yoL1.s dewezchan
9er de Piste au bon moment. "

;

4610 PRINT "Votre voiture 4ui va d
ans le sens des ai9uilles d'une mo
ntre.est rou.9e< fonce >, T autre e = t

verte< claire). Vous P ou-.'e2 chan'aer
de Piste avec le .ioastick ,mais Pas
acce

1

erer n i fre i ner .
"

;

462B PRINT "A la fin de votre tour
Ccircuit propre oucol 1 ision ou tero

Ps ecoule) vous niarluez autant de
points luevous svez efface detach
es,de Plus si vous avez tout effac
e.vous avez droit a un bonus.";
4638 PRINT "Une voiture supplement
aire vous est accordee tout les 18
008 Points. "j

4640 PRINT "Vous Pouvez jouer iusq
u' a 4 Joueurs. "

;

4650 LOCATE 28, 25 'PR I NT "(taPez un
e touched")
4660 a»=INKEY*'IF a»="" THEN 4668
4678 GOTO 4460
4680 SOUND 7,75,25,7
4690 SOUND 7,50,25,7
4700 RETURN •

HECTOR y
suite de lapage26

720 PRINT'T'OUR MONT'LR A DROI Tb!" : F'RINT "T IHEZ LA MA
NE TTE i..p R i NT . l ptjUR mpmtER A GAUCHE" : PR INT" POUSSER L

A MANETTE"iPAUSEBiCLSiPRINT":L VOUS FAUT " i PRI NT" IM
PERATIVEMENT FINIR " : PEN1 ! PRINT"PAR LA CASE EN BAS
A URDITE. . .":PEN2:PAUSE4:CLB
730 PRINT"CHADUE CASE PEINTE = S PTS" ; PRINT: PR INT
"CHAQUE FRUIT = 15 PTS" : PRINT : PRINT "UNE REMONTEE =

-30 PTS":PAUSES: CLS:PRINT"5 TABUEAUX EFFECTUES= 1

VIE":PAUSE3:CLS
740 PRINT"BONNE CHANCE. .."

j PAUSE3: WIPE I RETURN
750 WIPE: PLOT 1 5 , 220 ,210, 200 , 1 1 PLOT 17,218, 206 ,176,

Os PL0T19.216.202, 192 , 3s PLDT21 , 214, 198, 1 SB, 0: OUTPUT
"* B I. BERT *'*,90, 1 BO, 1: OUTPUT"* B I. BERT * ",89,179,

760 CURS0R40, 120i INPUT "COMB I EN DE JOUEUR (man 5)

?" jNB: IFNB>50RNB=OTHENGOT0760
770 K=100jFORT=1TONB:CURSOR50.K: INPUT"NOM DU JOUE

UR : ";A*;A*<T>=LEFT*(A*,8) :K=K-10;NEXT
780 RETURN
791 'a********************
793 '* tableau scare *

795 '*********#***********
300 WIPEiCOLDRO, 1,

, 10, IsLINElO, 10,

1

310 LINE 10. 220,

1

320 LINE20, 210,210
330 LINE210,20.3
340 LINE20.20.3

, 4: LINE10.22' 0, 1:LINE22

850 LINE20.210.3
860 PL0T70, 190, 100, 20,

2

870 OUTPUT"* BI. BERT *".7S, 185,

1

880 C=5
690 IFTJ(S) >TJ<4)THENSWAPTJ(5) , TJ '4) :SWAPA4(5) , A*
(4)

900 IFTJ <4) >TJ (3JTHENBWAPTJ (4) , T J (3) :SWAFA*<4) .At
(3)

910 IFTJ C3>>TJ(2)THENSWAPTJ<3> ,TJ(2) :SWAPAtt3) .A*
(2)

920 IFTJ (2) >TJ<1)THENSWAPTJ<2) ,TJ(1) :SWAPAS(2> , A*
(1)

930 FDRX=40T0160STEP30
940 OUTPUTTJ (C) ,30, X.2
950 OUTPUT" POINTS", 60, X,l
960 OUTPUTA*(C) , 150, X,

3

970 C=C-li NEXT! PAUSES
1000 WIPE:PLOT15,220,210,200,1:PLDT17,21B,206,190

,0:PL0T19.216.202, 192. 3: PL0T21 . 214, 198, 1Q8,0:0UTPU
T"f BI.BERT *",90, 180, 1 s OUTPUT"* BI.BERT *",B9,179

*1010 OUTPUT"VGULEZ-VOUS REJOUEP 7"

,

50, 1 00, 2: Xt-IN
STR*(1) :IFX*O"a"THENEN0
1020 OUTPUT"AVEC LES MEMES JOUEURS ?" , 50, SO, 1 ! X*=

INSTRtMll t IFX*'!' r , 0"THENOOT030:ELSEGOT040
1022 ' *******************
1025 '* gestian score *

1 026 '#******************
1030 IFVIE':=0THENPL0T50,205.20, 10. ! OUTPUTCHR* f 20

CD , XI , Yl , 0! OUTPUT 25*. X 1 , Yl , Oj OUTPUTCHR* '. 1
n2: , X3. Y3

-S^3:LINEX3+0, V3, X3+8. Y3-7. 3: 6GT01 330
1040 PL0T50. 205. 20, 1 0, 0: OUTPUTVIE. 50. 205, 3: RETURN
1050 SC=SC+5
1060 PLDT50.220.30, 10, 0: OUTPUTSC, 50, 220 , 3! RETURN

1070 FDRT=lTai5: BS=BS+1 : TONE10, 10: PL0T5O, 190,30,

1

0, Oi DUTPUTBS, 50, 190, 1 : NEXT: RETURN
1080 PL0T50, 190,30, 10, 0: DUTPUTBS, 50, 190. 1 : RETURN
1 090 PL0T50 . 30 .15.10,0; OUTPUTTB . 50 ,30,2: RETURN
1095 ' **************************
1096 '* change couleur tab *

1 097 '**************************
1100 X=£2:Y=179:Z=20:Ca=i:FaRT=JT0a:FaRI=XT0YSTEF'

16: OUTPUTCHR* ! 192) , I, Z.CO:NEXTI: X=X+S: Y=Y-8: Z=Z+24
:NEXTT:LINE1S2.35, 182.21, 3: RETURN

I 105 -**************************
1106 " * montee du disque *

1 107 '******#*******************
1110 Q=INT(RND(3«6>) : 01=0*24: OUTPUTCHR* (201) ,50,0

1,1: OUTPUTCHR* 1 202 ) , 50 , 1 , 2 : OUTPUTCHR* ( 203 ) , SO ,01,
3: RETURN
1120 GOSUB 1290: X3=126: Y3=171 :&0TQ1 130
1130 S0UND3, 120: W=50: FORT=0 1T0220STEP12: OUTPUTCHR

*< 201 ),W-5,T~ 12,0 j OUTPUTCHR* (202) , W-5, T-12, 0: OUTPU
TCHR*(203) .W-5.T-12,0e0UTPUTZ3S,W~5

!

,T+2.0!OUTPUTCH
R*<201) .W.T. 1: OUTPUTCHR* (202) , W. T, 2: OUTPUTCHR* ( 203
) .W.T.3
1140 0UTPUTZ3*. W.T +14, 2: W=W+5: PAUSE. 3: NEXT i OUTPUT

CHR* (201 ) , W-5. T-12, 0: OUTPUTCHR* (202) , W-5, T-12.0:aU
TPUTCHR*(203) . W-5, T-12. 0:0UTPUTZ3*. W~5. T+ 2.0: SOUND
0. 4096: X 1=1 lSi Y 1=195: SC=SC-30 s GOSUB 1060: GOSUB 1 110

1 150 T1=200:T2=10:FORT=1T020:TONET2, 1 0:T0NET1. 10:
T1=T1-10:T2-T2+10:NEXT:G0T0160
1160 T=50:FORI=1T03:TONET. ISOlTONET, 150: TONET+30.

1 50 : TONET +40 , 1 50 : PAUSE . 2 : T=T-20 : NE X T ! T0NE300 . 50 : TO
NF20 : T'/iMC:: . RETUR'N

ASUIVRE...
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CARREPUZZLE
Cassez-vous la tete a "demelanger" les carres que I'or-

dinateur s'amuse a melanger, c'est tres bon pour les
neurones.

Patrick FEDIDA

yi*«2?*
COMMODORE 64

10 REM «»(.»t»t»»M*»«»*t.«t«
28 REfl t i

i" i EH t i RRRI i U22LE *
46 R! 11 +
'' I'l I- SUR COMMODORE o4
60 REM * *

*e ft n • P Hi FElMUfi *
in REM * *
30 REM ********* mtltHWW
35 REM
100 C1**CHR*<28> REM ROUOE
US t»»CHR*C154> PH1 BLEU CLfllS
lip i 5*»CHR*«8) REM VERT
138 rij CHI;*! l'..;. . n JRtjNf
HP :

;
js-o-rf ' rem 1:1 >-"iiir,

IT.0 G3*»CHR*(155) rem CHS CLAIR
ISO VC*"CHR*a33) REM vfckl i LfilR
170 CVMCHWU5S) REM CVflN
180 0G*"CHR»C129>:REM ORANGE
199 R*KHD<TI

>

208 PQK£33280,0 PuKFt. :.;:S1 .0 PRINT"
-]„

210 PkINT0:3J"VOUI E2-V0US LES INSTR
UC I J

I IMS ?'
22ii at itit:ini*- ,, 0"THENr:i0SUBemip:cn
TO240
238 IFfi*O"N"7HEH220
240 PR1NTVL»"M!1O^0IJLE2 VOUS UN PI 17

2LE BIEN MELflN&E 111 OU NORMRL (2

250 GETfi* IFH:( = " 1 "THENM=14 GOTO300
26H

1 1 l i:t="2" I HEW1=8 : GOTO30O
270 0010250
300 C*=»« •I mi ;*,
in rnr
310 HIMi::*.(7,7>

: PRINT *3"
320 FOR 1 = 1 T03 i FOR J = 1 T03

: C* <

1

1 J ) -CI
* NEXT J,

I

330 FORI=4T06 ! FORJ=1T03 I Cf< I , JJ=r:2
* NEXT J ,

I

340 FOR I = 1 T03 : FORJ=4T0€. : C*< I / J) *C3
*:NEXTJ,

I

35a F0RI=4T06 l F0RJ=4T0£ I C*< I , ,n=r:4
*:ne:kt.j, I

360 PRINT "M"TRB<32>" I
1"

378 PRINTTflB( 25.) "SCORE:
I I"

380 PRlNTTRB<32>" ' '

390 PRINT "MKBBr'TFllK29>BL*" 6 R"
400 POTnTTRS(29>" t t"
416 PRINTTR£',23V , S"C1» ::2J"

420 PRINTTRE<27>EL*"4«-a"Cl*'" "C2
*" B"BL*">3"
430 PRINTTRB<23)"8"C1$" "C2»"

448 PR1UTTRB<29:!"»"C3J" "C4»"

450 PRINTTflBi;27JBLJ"2<-a"C3*" "C4
*" «"BL*">1"
460 PRINTTflBi'29J"a"f:3t :4t"

478 PPINTTF1BC29)BL*" I I"

480 PR1HTTRBC29)" 5 7"
490 PRINTTHBt26)"«BMBPRCE SI FINI"
500 PRINTCHR»( 19 I : F0R.J=1T06
510 F0RI=1T06
520 PRlMTC*<I#«C*i 'NEHTI^PRINT
530 IF.JOSTHENPRINT : PRINT PRIMT
540 NEXT

J

D*..a IFM ->01HENM=M-1 :R=INT<RNIK1)*8

+ 1) :S0T0&4.B
600 OETF»i IFHt=""THEN600
610 IFR$=" "THEN5000
628 R=VflLXB*> : IFflaORFOSTHENGOSlJU;::
00O jiji uf.oe
630 SC=SC+ 1 : PR I NT " SM" TRB < 33 ) "" SC
640 ONRGUTO 1 000 , 1 500 , 2000 , 2500 , 3BR
0,. 3500, 4000, 4500
1000 Cti,0,4X:i(6,4)
1010 C*'..0,S>=C*<;6,S:'
lose c*t:0,6>=c$i:6,6)
1030 F0RI=6T01STEP-1
1040 «CI,4>=C*<I-l,4>:C*c:i,5;X:*':.
1-1,5)
1 050 C* (1 , 6 > •CD < I - 1 , S » NEXT
1060 GOTO500
1500 C*<7,4>=C*(1,4>
1510 C*<7,5:>=C*<1,5)
152® Ct(7,6)=Ct<l,6)
1530 F0RI=1T06
1540 M < 1 , 4 ) « C* i, I + 1 , 4 > C* < 1 , 5 > »C* (

1+1,5)
1550 C*a,6>=C*a + l,6:>:NE!fl
156U GOT 0500
2000 Cf CO, l)=Ct(6. 1.)

2:010 C*(0,2>=i::*(6,2)
2020 Ct<;0,3)=C*(6,3)
2030 F0RI=6T01STEP-1
2048 C*( 1 , 1 )=C*( 1-1 , 1 ) C*< 1 , 2)=r:tf
1-1,2)
2050 C*!:i,3)=C*<I-l,3) iNEXT
2060 G0T05FM
2500 «r7,l)<:l:<:i,l)
2518 C*i:7,2)=C*(l,2)
2520 C$<7,3)=-Ct(l,3)
2530 F0RI=1T06
2540 C*( 1 , 1 >«C»U+i , 1 ) : C*C 1 , 2)=C*f
1+1,2)
2558 «a,3)=C$U + l,3) :NEXT
2560 OOTO500
3880 C$a,0)=Cti;i,6)
3818 C*«/8>«e»<2,6>
3820 C*C3,0)<:*<3,6>
3030 F0RI-6TO1STEP-1
3048 C*(.l,I)=C*a,I-l):C*<2, I>«Ct<
2,1-1)
3058 C*C3, IX»<3, 1-1) :NE;<T
3060 OOTO580
3500 C*(L?)=M(1,1)
3510 Ct(2,7)=Ct(2,l)
3520 C$(3,7)=C*<3, 1)
3538 F0RI-1T06
3548 C*O , I ) =C* '"1,1 + I ) : C* < 2, I ) *C*<
2, 1+1)
3550 C* C 3 , 1 ) «C» < 3 , HI )

: NEXT
3560 POTO5O0
4000 C*'-l i C*(.!,S)
4018 Ct(5,0)=Ct<5,6)
4028 Cti;6,0)=Cti.'6,6>
4030 FOR I =6 101 STEP-

1

4840 C*(4, I)=CtC4, I -I) :C*C5,I)=r:tc
5,1- 1)
4050 Ctce, 1)=C*C6, 1-1) iNEXT
4868 G0T05B8
4508 Ct<4,7)=C*-(4,l)
4510 «<5,7>=C*<5,1>
4520 Qft6i?)*UK6,U
4530 F0R1=1T06
4540 C*(4,I)=Ct(4, 1+1
5,1+1)

EXELVISION
-EXL100 W
suite de lapage 6

m rTZ

4530 C*^6,I)=CJC6,I + i:;:NEXT
456Q ooTosee
5000 F0RI = lTO3 : FORJ=lTD3:lFC|:O ,.T>

wCtfTMENHEXTJj I :0OTO&B29
S010 GDTG51jeiQ

5020 FOR I =4T06
: F0RJ= l T03 : I FC* ( I J >

*C2$THENNEX1 J, I GOTO3040
5030 GOT 05200
5040 FOR I -4T06 F ORJ*4fOS :

I FC* <, I f J >

=C4fTHENNE;<rJ, I GOTO5060
5050 0OTO5200
5060 F0RI = lT03 :F0RJ=4l D6 IFC»<I» J">

=C3*THENNEXTJ, I '30TGM@8
5070 GOTQ5200
5 1 00 GOSUE8200
5105 PRINT :PRINTBL»MMWII EPRVn i

VOUS flVEZ TERMINE
! !

"

5U0 PRIHTC3$"BWV0TRE SCOPE : "SC
51 15 GOSUB9300
5 1 20 pr i ntg4* "mmouLEz-vom REjn
UER ?"

5138 GETR$. IFR$="G"THEHRUN
5140 lFRt<:>"N"THEN5130
5150 PRINTVC*"MBHJ REVOIP ! R LR P
ROCHRIHE FOIS I"
5169 FORI*1TO1500: NEXT: END
520O 1=7

^ J=?=NEXTJ>

I

52 10 pr i ntbl* "ommmmms/MmiMvi
MW«"Tfll:^26J ,,

aPflS TERMINE !

"
5220 G0SUB3 1 00 ! PR I NT TRB C 25 ) "

7)

5230 G0TG5O0
6000 PRINTCY*"nSl

6010 PRINT" a nflpRERIIZZ
LE
6O20 PR I NT "S

6030 PRINTt'4f"»W»CECI EST UN JEU S
E REFLEXION. L'ORDINR-"
6O40 PRINT"TEUR VOUS MONTPE* fill DE
BUT, 4 CARRES BE"
6G50 PRINT "COULEUR BIFFERENTE, COM
ME CECli a"C:l*" *C2#" i«IH"C3t" "C4
$•< i'

6060 PRINT"EN FRIT, CHRQUE CRRRE E
BT COMPOSE BE 3"

60/O PRINT"CRRRES PLUS PET ITS BE M
Et1E COULEUR."
6080 PRINT"RPRES CECI, L'ORDIHRTEU
R MELANGE LES"
6090 PRINT'XflRRES ET LE BUT EST BE
RECONSTITUER LE"

610O PRINT"PUZZLE COMME IL ETRIT R
U DEBUT, ET EN"
6110 PR I NT "UN NINUNUM BE COUPS. PO
UR CELR, VOUS"
6120 PRINT "POUVEZ BGUGER B-'UN HRRH
CHRQUE MOITE BE"

6130 PR INT "PUZZLE BANS LE SENS QUE
VOUS VOULEZ.

"

6148 PR1NTC3$"M?M« >»» TRPEZ
UNE TOUCHE ! ««<T"
6150 GETR$= IFfl**""THEN6150
6160 PRINTOGS'TMMUNE FOIS QUE VOUS
AVEZ RECONSTITUE LE"

6170 PRINT"PUZZLE, TRPEZ SUR LR BR
RRE B'ESPRCEMENT"
6180 PRINT"VOTRE SCORE EST INDIOUE
SUR L'ECRAN, IL"

6190 PRINT"CORRESPONH RU NGMBRE BE
COUPS UTILISES,"

62O0 PR I NT "BONO, PLUS LT BCOKS. EST
PETIT, PLUS LR"

6210 PRINT"PEPFOf-'f'IANCE EST BONNE."
6220 PRIHTC2$"«fifi SONNE CHANGE

6230 F OR 1*17 03000
: NEX1

C240 RETURN
6250 FORI=1T01000
6260 F GRI* 1TO10

: PRINT1
: NEXTI

8000 F0RI=542?2T0542'^"I POKE1*0*NEX
T

8O10 P0KE54296, 15 P0KE54277,

8

3020 P0KE54278 , 255 P0K'E54276 .21
S030 F0RZ-1T05
8040 FURF ^255TOO3TEP-20 : P0KE5427'3 .

r

8O50 NEXTF : NEXTZ i P0KE54273 , 1

5

6060 RETURN
8100 F0RI=54272T054295: POKEI ,0 HEX
T:F'0KE54236,15
SI 10 P0KE54296, 15

: P0KE54277, 8
8120 P0KE54273, 255 i P0KE.54276, 23
3130 POKE54287,40
8140 F0RZ-1T04
8150 FORF =255TQ0STEP-6 : POKE 54273

,

F

: NEXTF
8160 FORI =0TU„'55STLP20:pOK:E54273,F

! NEXTF
8170 NEXTZ IP0KE54278, 15
8180 RETURN
8200 FORI=54272T054295:POKEI

-

: NEX
T:P0KE54296,15
8210 P0KE54277, 85 I P0KES4278. 85

: POK
E54284, 85

; P0KE54235 i 85
8220 P0KE54276,33pi:iKE542:=!:-!. 17 RE?:
TORE
8230 FORK* 1T06 : READH1 , L 1 , H2 . L2
8240 P0KE54273, HI : P0KE54272, LI
8250 POKE54280, H2

: P0KE54279, L2
3260 IFH1-S0THEN FORI=1TO2O0:NEXTI
8270 FORI=1TO100:NEXTI:NEXTX
8275 FORI =54272T054295^ POKE 1,0: NEX
T
8280 DATA 25,30,18,209,33,135,25,3
0,42
8235 BATR 62, 31 , 165, 50, 60, 37 i i'62 . 4
2,62
8290 DATR 31 , 165, 50, 60 ,

'-•?
- 1 62

8295 RETURN
8300 FQRI=54272T054235

: POKE 1 , : NEX
T:R0KE54296,15
83 1 P0KE54277 , 8 i P0KE54278 , 255
8320 P0KE54276,21 : P0KE54287, 40
83 !0 F0RZ=1T05
8340 FURF^255T0nsTEP~5

: P0KE54273,

F

: NEXTF
8350 FORF=0T0255STEP22:POKE54273,F

' NEXTF
8360 NEXTZ :R0KE54278, 15
8370 RETURN
10O00 REM EN CRS DE NGNITFMR MONOC
HRONE
10I0O REM CHRNGER LES LI ONES 100 R
130:

102O0 REM 100 C1*=CHR*C3)
10300 REM 110 C2$=--CHR*<151)
104O0 REM 120 C3f=CHR$U52)
10500 REM 130 C4t=CHR*C155,-' *

HDR

3B4 S1t=-N'ESSftYEZ PAS DE ME TESTER IN QONNEZ
AUTRE DIRECTION"

395 RETURN
3BE t

3B7 ! SUITE ANAL.YSEUR PRINCIPAL
3HB I

aaa if vere:*-"prendre m and pre=i then if/
390 IF yERB»»"FUIR"THEN 410
391 IF VERB*""BOIRE"THEN 402
332 IF yEREi*^"DONNER"AND DONH THEN 337
333 S1*=""UTILISEZ LEB UERFiES QUE JE CDNNAIS l"iRE
334 !

395 ! S.P REFUS DU FANTDME
39E !

397 IF FANT = 1 THEN 81»»*'IL N'ACCIEPTE RIEN l"iWIE*
FRC«FK'C-2:RETURN

338 S1*="IL N'APPRECIE GUERE VOTRE DFFRE . ,
.
" iVIE

: RETURN
339 I

400 ! S.P EI.EXIR
401 I

402 IF MDT*< >
,'ELEXIR"THEN S1*»"DN NE BDIT PAS "JIM

TURN
403 IF SAIS01 THEN S1*-"APPR0CHER-I.E D AI30RD !":
404 VIE--=v:iE + INTRN0(2) I U I y«y I Vi 2i INTRND < 3 ) tS1»-"L'

WDUS RECONFQRTE"
405 ELE1=»1 :CAI.L COL0R( "ORR" ) :LL1CATE C3*£&i (PRIMT

GATE 1 10/20) (PRINT " "

406 S»'-"SALLE yiDE":RETURN
407 !

400 ! S.P MDRT
403 !

410 IF MONS-1 THEN 413
411 IF FANT=1 THEN 413
412 RETURN
413 S1*=*"RE ACTION STUPIDE,

-Ol RETURN

4 17 sn*="yous P0B8EDEE maintenant t"

41B IF MDT* = ,, HACHE M AND HACH»1 AND SAIS=-1 THEN 442
413 IF HOT*™ ,, STATUE"AND 8TAT»1 AND SA7S-=1 THEN 444
420 IF MQTE== ,, TABLE"ANO TABL-1 AND 8ftIS»1 THEN 427
421 IF M0T*™"TABLEAU"ANO TABH-1 AND SAIS='1 THEN 430
422 IF M0T*="ARMURE N AN0 ARMU-1 AND SAISM THEN 432
423 IF MOT*== ,, EPEE"AND EPEE = 1 AND SAIS»1 THEN 495
424 IF MOT*--="LAMPE"AND L.ft«P«1 AND BAI8""1 THEN 4.30

425 IF MOT« = "VASE"AND VABE = 1 AND SAIS^=1 THEN 440
*28 S1» = ,, N'0UEiLIEZ PAS D'APPROCHER L'OBJET AVANT DE yOUS

EN SAISIR"rRETURN
427 IF FRC<S THEN B1*="V0US ETES TROP FRELE POUR LA PREND

RE":RETURN
428 S1t =S1tiM0Tt:PRET"1 :S* = "SALLE VICiE"
429 CALL CDLORC'ORR") : LOCATE C9,20);PRINT » "rRETURN
430 S1t =S1*lM0T«iPREM=1;CALL COLORC "OGG" ): LOCATE (5,'I5):P

RINT "

431 B*-"SALLE DESERTE" iRETURN
432 IF FRC(G THEN S1S="ELLE EST TROP LGURDE POUR yOTRE FO

RCE":RETURN
433 CALL C0LOR("0GG");F0R Y=5 TO 7 i LOCATE £Y,20JiPRINT "

":NEXT
434 S1*=S1*iM0T*:PREA=1 iS*="SALLE UIDE" :RETURN
435 S1S=S1*SMDT*:S»="SALLE VIDE":CALL COLORC'OCG")
43E LOCATE (7j20)iPRINT " "iLOCATE (8,20)iCALL COI.ORC'ORR

")
: I PRINT " "

437 F'REE=1iRETURN
43B S1*-S1*IMDT*:S*-"SALLE yiDE":CALL COLOR C "ORR"

)

433 LOCATE ( 10 ,20) rPRINT " "iLOCATE < 1 1 ,20

)

i PRINT " ":PRE
L""1 :RETURN

440 BI'tvSI'taMOt-ttS** 1'SALLE TRISTEMENT WIDE"lCALL COLOR ("0

"C'EST L'

LE EST

LE EST

"IL. EST DE P

RR"
) lPR!441 LOCATE <9,

«1 : RETURN
442 S1*»S1»IM0T»:S*--="SALI
443 LOCATE ( 10 ,20 > iPRINT

444 S1it=.S1*&M0T»tSt»"SALLE DESERTE
445 LOCATE (3,20>:PRINT " "iLOCATE

iLOCATE (10,20) iPRINT

44E I

44 7 !

448 !

443 I

1 i RETURN

S.P APf'RDCHE

'OUS ETES MASSAi::Fi:t.F<" ;yiE»OrFRi
MOT*«"HACHE"AND HACH-1 THEN S1*-

^iwT"iSAIS^1:RETl.)ftN
450 IF MOT* = "PORTE"THEN Si1 »^"C EST UNE

rRE" (RETURN

'ELLE EST EN BONNE

»ORTE COMME UNE AL

4H1 IF M0T*-"MONSTRE"AND MDNS-1 THEN S1*-"BFURKi
REUR M :RETURN

452 IF MCJT*^"ELEXIR"AND El EX*1 THEN S1.*»»I1 A I
'.

tSAiSKl:kETI..JRN
453 IF M0T#-"STATUE"ANO STAT-1 THEN SAIS-1iSV

RT MODERNE
! »i RETURN

434 IF MOT* = "TABLE"AND TABL-1 THIN SAI S-1 : S1 *=="

N CHENE":RETURN
455 IF MOT*="TABLEAU"AND TABM-1 THEN SAIS=1 :S1*^"DE PEINT

RE INCONNU l"iRETURN
45£ IF MOT*="ARMURE"AND ARMU»1 THEN S1*="ELLE EST SQL IDE"

:SAIS=-1;RETURN
437 IF HOTt="EPEE"AND EPEE«1 THEN SA IS- 1 s 51 *-"BELLE LAME

i . . .":RETURN
450 IF MOT* = "LAMPE"AND LAMP«1 THEN SAIS<=1 IS1*" 1

TEINTE";RETURN
453 IF HOT« = "FANTQME'-AND FANT=1 THEN 81 »-"HORRIBLE ECTOPL

ASME ..."! RETURN
4G0 IF MOT»-"yASE"AND VASE-1 THEN SA1S-1 iS1*='

ORCELAINE":RETURN
451 IF MOT*="LUSTRE"AND LUST«1 THEN 463
462 S1»-"IL N'Y A PAS A APPROCHER DANS LA SALLE DE "SHOT

|
*t" ...": RETURN

463 sr**"IL EST BIEN ACCROCHE ET TIENT BIEN MAIS IHPD8S1B
LE DE LE PRENDRE"

464 RETURN
465 GD3UB 238 1 GGSUB 280:G0SUB 237:GOSUB 275:RETURNii S.P

DE S . P

466 I

467 I MQRT
468 I

463 CALL HRDFFiCLS "MiSfc." : CALL COLOR ( "OUBHL" >

470 LOCATE C 1 2 , 1 4 > : PRINT "MMDORRTT It"
471 LOCATE (13, 14)iPRINT "MMOORRTT M"
472 CALL COLORC'OMB")
473 LOCATE < 20, 4 ) : PRINT "UNE AUTRE PARTIE ?(1=0UI 0™NON)'
474 A*==KEY»:IF A* = "0"THEN CALL HROFFiCLS "EiCC'iEND ELSE I-

4 75 !

476 I SOUND (A
477 !

470 SUB SOUND
473 FOR Y=260
480 CALL POKE
481 CALL P0KE(253,4'

SDN DE TEMPO
1

510 STEP A

483 GOOD LUCK

29



CAVES
Que I'espoir indicible de retrouver la lampe magique,
vous donne le courage supreme d'affronter les mons-
tres qui peuplent les caves du chateau.

Vincent CHRETIEN
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•Mk^-r, t>AMU
7T ^\qisui^..

ffiSfe-^

KjW

SUITEDUN 107
1 48S
14H?
l 50C

PINT"
PINT"
PIHT"
PINT"
PIHT"
0T0 I !

PIHT"
PIHT"
PINT"
PIHT"
PIHT"
PIHT"

I rjian PRINT"
PPIHT"

U33S
us;

..'>;. i tvk r«"

1 082 PRINT" k»S©:; XXk@"
l 893 PRINT" »>"< . y.y- | .v 8 .' 4V&k8"

1884 PPIHT"
PRINT"

i"i::
.....,, wttSKki."

'

1 896 PPIHT" ~*7!.:".'i ::;*.« BSTikiS"

1007 PPIHT" imstttttm HtU!"
1 888 PPIHT" ~*w & * y y ( Afcft"

1 889 PRINT' a^Jtv. && .-.*. * l rw u

1810 00T01

1

1

1188 PRINT' "isr.": Kva"
11-01 PRINT' EBISKJi XkS kijR

"

1 182 PRINT' *."«*: isan Br«»k ii"

110.3 PRINT' iURy, •;r> 0k0"
1 104 PRINT' jT".'

•• (a awi"
1105 PRINT' y.r :' •" .afcld"

1 1 06 PRINT' B3T7: Si r« ran«'

1107 PRINT' 03T;^ «"• a*®"
110P
1109
1110

PRINT'
!» ,'

,V V " " '' .*kB"

GGT011I
PPIHT"i"«T.\
PRINT "sa&s
PRINT"kH8K120?

1203 PPIHT' kPT-: *." r^' '•T-'.ki'"

1204 PRINT' l"J3V. '. • ET ' fc.i'"

1 285 PPIN1

'

y. km B \k""
1 286 PPIHT' ~°ZT.' ^i

1287 PRINT 1

1 1 1 j-ri r
r fpv 1

"

1 268 PR I HT

'

i&kw"

1 209 PRINT j y * v. itefl"

1 ?10 8OT01 1

1

1 388 PR1 n kBST. —:;:'. SSSkjJ"

PR I HT
PRINT L.r»S

|io«k r«"

1
30

"

III #rs— zr< iikC«"

1384 PRINT mis i;«rai«3_. «i> eka"
1 385 PPIHT tas> m 03

—

-:: r< r»n«"

1 386 PRINT taB K Q3- 6&&A*tk8"

1307 PRINT 'kiss:'
»"• 8BO C.CV^.Sfc.M"

1 -:0R PPIHT '8S&J &*W 'y.' &&84J9"
1:303 PRINT i: ^v

.

fi.Rir.M* i»k»"
1310 G0T0111
140C PRINT I" !?:' •:«k.0"

1401
sc
1482

PPINT wiss /.-. :»«« SiXX»W3l90R

PPIHT 'WIS M—

.

:j? ax:w:*»j«"
148: PPIHT 'MB '/.-, jisrar. BWiX&WS"
1404 PRINT ' B3J7' ~y. XUkS"

1566 PR HIT" f

1507 PPIHT"!
1588 PRINT"!
1589 PRINT".

1

k«3r.

sbsis
a8X$8l

OBIS'

7;ft

-•1HT"
=TNT"

.;• , i'</:-;.ik»"

-JJttfftTkB"
-&&M&&*&k®"
r p y y y y y,y y\Ss"

lis st kJtnsR
*XJii:?i8®Kwika

"

*XSKH5«:<'kfl"

::.•:•"« 9SK89M!"
iiv:-*? aaieawi"
Ktii sassakU"

'•""•«H>"

• : - ' .»"?«rr lbstip

1704
1706

1
70:-

1709

EIHT"BaKKJffl
:'!HT"i"<3r:

-
;::.-:

5INT"8!R!i?3i
?INT"«aSI!8S
>INT"9SS.«M
.-;hT"C«3'..«»«

*iNT«aas4M
"IT0111
:'THT"ft3K::0'::7;:;"7;?:
:

r h r " @Sffl@IOfl8a(?f*8i

='iHT"kPT:\'i:;-:-:-7 :
:'lHT"03r:::B'7::77:

-

7:

?iNT"®»;y.aJiXjaie8
=lNT"ias-;:-:»::v-:»i

'IHT"r.S-JvOv--:-JiS

='INT"w3r»ftMftr«r<

?INT"93tt*««S'?-4**
=-Mi T ..~v,'.f.»t, t-,-.o

"IT0111

a#Kkfl"
BTik"""
BX'ik 1 '1

"

aBSkS"
i.i-k.0"

**k0"
MUS"

«.!«
"

El

Et-"H"HnriMi . z 5

249? PEM« 'RRMRSSER' *
1493 REM#
5494 P£M#»»****»**»***
2500 IPB*«"H"RND0B<2)»LHND0IS<3J
8THENJ?»<2>»58
258S IFPt="I"'flNIinE'5 .=I.0N[I0T:'.-'' ' '

8RNB0B' 3 O :50THEHnpr5)=56
2510 IEB«='.'.E"RNDOBI 3 '=LflNTJ0B<2 Yi<
OTHENOB T'-50
2512 IFPt="P"0NEi0E': 1 >«LfiNDfl8<4»<
0HHDOE-: 7 v.-:50!HEHOE< 1 "»59
-'515 IFf:*^"E:"0Nri0Bi4)=LHHHOE:.T' ''

nTHEHnp'4)=50
"'517 IFB*»VP"TMEN0B<8S«S8
2520 IFB*»"L"«NBOB<6)=LTHEN0B<.6>«

2523 rFB*="T"flNBOB' 7 '=LRHB0B(41X
0THEHOB'7j^30
2526 IFEt="C"RNIiQEt 10 ^LTHENOPi IE

a58
2538 G0T0388
2990 R6W**********#***
2991 REM*
2992 PEN* OUVPIR
2993 PEI1* *
-i'34 RF.n#»»*t«««»*«**4
3898 REM
3001 IFE*-K"B"THEN3O0
3005 I FOE ' 9 15 7LTHEH30O
3007 IFOBM01X50THEN308
3819 F' 12i=60i:61=12
3028
3490
3491
3492
3493
.3494
3500

3519
3998
""391

399?
3993

ITHENOI 40013 P0t;E<

REM**************
REM* +

REM* 'KHPE' *
REM* *

REM»*******»***»*
IFEt5'"F"THEN300
IFOI:'ftiX50THEH3O0
TR«t ; 0B<8)"8 GOT0389
REM**************
REM* *

REM* MUTATION *

F'EM* *
tr-^M**f***++*«

I.

IFB*=i"F-"»IDOB' 31»59THEN0I \

II IT 'B'
: lNln"'t'4 '=50TMEN0E'4-

i
.,-

:
•

-

( 'fiHD0B<S>=58THiHnp<S'
I.

7023 I F F f = " T " HNDOP • 7 ) =50THENOE ''
~

I

30J4 IFB*""K"flMDOB« i-58THENOB(5'
l

3025 H EI--"F"0N1iriF' :"=5MlHFNOB'e.
I.

2026 IFEt="i:,"HHKiE(. 18>«58TH6NaB< 1

)=L
2027 I FB*» "

P
" 0NHOB < 1 ) =50THENOE < 1

)

L
20:30 GOTO300
2490 REM**************
2491 REM* *

F :::,-!

4001
401O
481S
E380
;i :

(020
404?
4044
4^90
4991
43Q"'

4993
4994
5000
E"; -P
5010
50?0
5025

OK!

IT=NI'
P0KE3!
IFOBC

. . 74POKE?804.:..5 P0FE4
38847 ,

5
: POKE45 76 ' ' '01

l'E4290.41

-50THENPOK E4277, 29 : POK

HEnrR=0

IFB' 171«1THENSC=3C+19
PRIHT"l";Sr:
PFM**************
REM* *
REM* CRERTION *
REM* *
REM**************
PR I NT" THREAT I OH DU PERSOHNRG
.:iKF36379,8
rr i nt " iwrtreaaa@G.§aa®a<i$afffl!S@

"

PRIHT"»F* FORCE"
PRINT"W* HREILETE"

5030 PPIHT "Wf PERCEPTION"
5035 F0P','V=1T03
5040 ftS*INTCRND( 1 1*381+39
5050 PPIHT" »•«»*!" RS
5060 OETflf IFHt=""THFN5060
5070 IFPI="F"THENF!rfr, PRINT"FORCE
".FT SOTO5180
5075 IFRf-"H"THFHHI^R': PP!HT"H0ETI
ETE"Hi r.OTO5100
507- lFFl*-"P"THEHPT=-n3: PPIHT "PERCE
PTIOH" .F l BOTO5108
5030 G0T05968
^im.-i NEXT F0RYYS-.1TO2000 MEXT G0T02

5Qqo REM**************
5991 PEN* •

5992 REM* TRISTE FIN *

5993 PEM*
5"<^4 PEM******«*****»*
600O PRINT "TJi" R01E36379. 152
6002 MO=0
6u05 pr i nt" aaasaaaaaaaaaaaaaaaaaa

"

f.ct\^ PPIHT-VOU" ETIE7 COURflSEUX"
6015 PRINT"WOUS RVEZ pru.lRFFNDU "1

aaaaaaiiaaaaaaaasisaaaaa"
68 1 6 I FOE ', 6 «58THENSC-SC+ 1

4

6020 FORT^lTOlf IFB(T>*lfiNBftN' T>«1
THEHPPINT"<- " .I'lI'Ti :M0=MO+1
6025 NEXT
6027 PR I NT " pjarsrardftrdfaBBrdBrorriBBraiaftaijiaa

6030 IFMO=0THENPFTHT"WTF:F3 MRHVRIS

6031 IFMQ?lTHENPRINT"W1flUVmS"
6032 IFHO=?THEHFFTHT"«l=i :.3E.7 IWUVRI

6833 IFM0=3THENPPINT""FHt"-RFL F"
6034 IFM0=4THENPFTNT""F3"-E7 piFN"
6935 1FM0=5THEHPFTHT" WBIEH"
Wi- 1FI10=60PM0=7THFHRPIHT"WTPE^ B
IEN"
60 37 I F l1i>?THEHPR INT" (EXTRRORtl 1 HP.

I

PE"
6042 PRINT")*" -SC+VJ
^.050 GOTQ6058
9998 REM**************
9991 REM*
9992 PFM* FRH'Jfi i *

9933 REM* «

9994 REM**************
I 0000 PRINT":)" F'PTHT"SJlffl8*J8a,98(M@

@R@[BBI5@@1?# "

;

10001 PRINT"0 o

1000? PRINT"« a EPR.V0 n

1000? PRTNT"0 a

1 8004 pr tht" pef9fts^fta©fte4ftaft®8*8t?iSl

10006 PRINT" 9W/0I IS RVEZ OCCISW"
18010 FORT'lTCHS : IFB<T1«1 THENPPINT
"*tt"J0*<T>
10012 NEXT
10015 PRINT "XW" 3r+Vl+?0

18820 GOTO 10020 •

CANON XOZW
suitede lapage 7

"

262 DATA0729297552631 12133220072921^01 12
792802
264 DATA 13, 2

270 DATA07005007355S07300072S521 0706261

7

012302
272 DATA21 1 70572BO 1 2307067220792 1 072927

1

292172
274 DATA 10, O

280 DATA75353070330700703072184 123284700
292820
282 DATA0026001004273702372200B0297?|021
020899
284 DATA 6, 2

290 DRTA375073005073079500083 I 2^8204 9-3 7

00S972
292 DATA01 208952171975293202972001 72^200
107102
294 DATA 3,

300 DATA370055090750007355067371 17775679
501812
302 DATA69B0297008420850552 107 2070292 100

012819
304 DATA 12,

310 DATA370037503700355570585271 3 1267328
421008

312 DATA2472082049 1001 2927021 0072921 0729
207002
314 DATA 12, 2

320 DATA55007090755300907051 123977298480
272371
322 DATA2708302900 127907 1922000 129720000
729272
324 DATA 10,

330 DATA705075057970500750000 12542137259
207102
332 DATA2975 1807607 195297702071 297012920
270002
334 DATA 6, 1

340 DATA370937000555003070583258305281 15

712558
342 DATA56082428337265704231 1 207 1292107 1

292172
344 DATA 13,

350 DATA75035735730005703077 1 2425665 1 79?
100857
352 DATA0201 1 82669270057 28570702»7 i 20002
019208
354 DATA 11, O

360 DATA0557370337553750375Z420B57760J28
312132
362 DAT A28370 1551 2370 12926220 172921 07 129
207217
364 DATA B, 2

370 DATA700000733070300700029207301 17928

293357
372 DATA25572892307032724 272 180000282^2 1

000802
374 DATA 8, 1

380 DATA07557355533507355702082923246682
381B92
382 DAT A270 73263 181 056920 720027 1 1 1 I 00008
100072
384 DATA 10, 2

390 DATA70550300075557 3500773B6210207141
086027
392 DATA2624725030280201 2702101 701 280200
020702
394 DATA 5, 1

400 DATA97005500737555700570732415231 21

1

679247
402 DATA20601 265 1307042076270 10292893292
172017
404 DATA 5, 1

410 DATA0730003700000073700238237 1027020
701372
412 DATA283280029200007242002 170 29200072
927102
414 DATA 3, O

420 DATA075533075557035755027661B271 1832
iaoi 12

422 DATA074B29200208023200720120OO700?O2

.

017002
424 DATA 8, 2
4 30 DAT A555557075535 7370500 28 I 465554294 2
132637
432 DATA002842816556721748??0008fi2921810
292172

434 DATA 7, 1

440 DATA755575537370037550326B65661 26752
421428
442 DATA2608161 2563 151 721 70-?l 29232 = 281 21

200702
444 DATA 11, 2

450 DATA7005537355735005057729282948291B
291219
452 DATA2997927 1927290 729272002070202920
207002
454 DATA 7, 1

460 DATA070097050705079007029723906525BO
932792
462 DATA2002 1520 121 025 li'Ci027029289729279
829207
464 DATA 9, 1

4 70 DATA075500 7553700550 755 27 1275541 1023
315928
4 72 DAT A 2507 3286572365523720 170 1292 10081
120829
474 DATA 3, 1

480 DATA073S5357000 7555579370 1 284 7000356
661274
482 DATA273256702081 1265701 001 2182072927
011027
484 DATA 9, 1

490 DATA75S507575555555050721B4276748ie6
442427
492 DATA230323424Z32 18428352 12701 1010107
210012
494 DATA 10, O

HEBDOGICIEL 160 rue Legendre 75017 PARIS.

VOUS POUVEZ VOUS ABONNER AU TARIF PREFERENTIEL DE 420 FRANCS POUR 52 NUMEROS AU LIEU DE 52 X 10

FRANCS. ABONNEMENT POUR 6 MOIS: 220 FRANCS. Pour l'etranger:+ 80 f. pour 1 AN
+ 40 F. pour 6 MOIS.
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NOM: MATERIEL UTILISE:..
PRENOM: CONSOLE:
ADRESSE : PERIPHERIQUES:
BUREAU DISTRIBUTEUR: REGLEMENT JOINT: CHEQUE CCP
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METEOR
A fond la caisse dans un champ de meteorites, frayez-
vous un chemin par votre seul et redoutable canon
laser.

Didier POGLIO

Mode d'emploi :

Entrez les listings 1 et 2 par CALL -151 et sauvez-les respective-
ment par

:

BSAVE METEOR, A$ 8000, L$ EF3 et BSAVE SHAPE, A$ 6000
L$ 3FA.
Verifiez I'entree des codes par "hex-check" (cf, HHHHebdo N°
78).METEOR

Nni_

^ecouez-Mof- secoueiW , vaus P£poN»£Z?

APPLE
tiN 6Pos coupons ftjfant>EZ'

Mi£u^ "A"T elte

89flR-
89B0-
S9B8-
89C0-
39C8-
S9D0-
89D8-
89E0-
33E8-
83F0-
89FS-
8R00-
SH08-
SA10-
SR1S-
8A20-
8A28-
8H30-
8838-
8H40-
8A43-
SA50-
8A58-
8H60-
8A68-
8H70-
8R78-
8R80-
8A88-
8R90-
8R98-
8RR0-
SAA8-
8RB0-
8B68-
8AC0-
3AC8-
8RD0-
8A08-
SBE0-
8RE3-
8RF0-
8HF8-
8B00-
8608-
8B10-
8B18-
8B20-
8B28-
8B30-
8B38-
8B40-
8B48-
8B50-
SB58-
8660-
SB68-
8B70-
8678-
8B80-
8B88-
8B90-
8B98-
8BR0-
8BA8-
8BB0-
8668-
8BC0-
88C8-
8800-
8803-
8BE0-
8BE8-
88F0-
3BF8-
8C00-
SC08-
3C10-
8C18-

72 36 4E
52 36 71
6F 36 70
86 6F R6
70 E8 86
E3 02 F0
E0 04 F0
E0 06 F0
E0 08 F8
60 20 12
R5 72 20
FE 20 01
FD 3B 60
84 20 F4
71 R0 00
R6 F2 R4
R0 87 60
8fl 20 00
R5 72 20
FE 20 01
20 F4 33
84 R6 71
C0 83 R6
F6 20 C0
20 51 8R
00 87 20
60 R4 76
B0 2R 20
86 77 E0
82 48 E3
RR R0 00
C8 R4 F.3

00 36 77
60 R6 78
F4 33 fl2

18 69 06
18 69 04
R4 F3 20
84 R2 01
C0 Sfl 68
71 3C fl6

20 C0 83
R0 8E 20
R6 79 20
00 A5 81
86 82 20
60 R6 7E
R6 7E RB
83 H6 87
20 01 F6
20 71 SC
81 20 C0
20 R0 88
7C 86 79
R0 00 R5
35 86 82
F6 60 R6
SC R6 7B
C0 83 R6
8B 20 01
79 20 71
R5 81 20
82 20 A0
R6 82 E0
F0 26 E0
F0 28 E0
F0 2R E0
F0 2C E0
F0 2E 60
R6 C3 A4
F3 60 H6
C0 R4 F3
60 fl€ BE
R4 F3 60
R6 BE R4
R6 84 E3
04 20 6R
84 28 6R
85 E0 0R

SC23-DUN 107 8C28-
8C30-
SC3R-
SC40-

R6 6F F0 17 R6 (•32) 3C48-
H6 53 86 72 R6 (*02) 8C50-
20 C? 89 R6 70 (•21) 3C58-
72 36 53 60 R6 (*2E) SC60-
70 E0 0fl F0 3B (*4F> 8C68-
ID E0 03 F0 19 (*05) 8C70-
32 E0 05 F0 2E (SID) SC78-
47 E0 07 F0 43 (MS) 8C80-
5C E0 09 F0 58 (•05) 8C88-
84 R6 71 R0 00 («B1) 8C90-
C0 S3 R6 F4 R4 (*42) 8C98-
F6 20 65 87 20 (»CB> SCR0-
4C 65 Sfl 20 0C (*99) 8CR8-
39 20 18 84 R6 (*C3) 8CB0-
R5 72 20 C0 83 (»65) scee-
FE 20 01 F6 20 (»F9) 8CC0-
20 0C 84 20 17 («D8) 8CC8-
84 R6 71 R0 00 <»5S) 3CD0-
C0 83 R6 Fl H4 (»47) 8C08-
F6 20 B0 87 60 (•5E) 8CE0-
20 34 8R 20 12 (»FB) 8CE3-
R0 00 R5 72 20 <*04> 8CF0-
F0 R4 FE 20 01 (»6E) 8CF8-
87 60 28 0C 84 ( *59 > 3000-
R2 14 86 72 20 (*39) 8008-
R0 87 20 C0 87 (•37) 3010-
C8 84 76 C0 07 C*4F) 80 18-
2fl 82 R6 77 E8 < »2B ) 8020-
28 B0 19 B[i 63 (*4E> 8028-
86 77 BO 63 82 («8P) 8D30-
68 20 C:0 83 A6 <mm 8038-
20 01 F6 60 R2 (•8A) 8040-
60 A3 00 84 76 (•C3> 8048-
E0 00 F0 IF 20 (•91) 8050-
00 86 78 R5 83 < *8D > 8058-
flfl R0 00 R5 00 (•D8) 8D60-
20 C0 33 A6 C6 (»76) 3068-
01 F6 60 20 00 (•C0) 8070-
36 78 R5 01 20 (•SO) 8078-
R6 80 86 79 20 ( «D3 ) 8080-
80 R0 00 AS SI ( *5F ) 8D38-R6 83 36 82 20 (»68) 8090-
01 F6 60 R6 7F (•43) 3098-
71 SC R6 7F R0 ( «5B ) RPR0-
20 C0 83 A6 88 < «69 ) SDA8-
A0 SB 20 01 F6 (•08) I3DES—
86 79 20 71 8C (•9R) 80B8-
00 A5 81 20 C0 (•BC) 8DC0-
86 82 20 A0 8B («HD) 8DC8-

3000-60 A6 7D 86 79 (•93)
R6 7D R0 00 R5 (•03) 8008-
83 R6 36 36 82 (»C6) 3DE0-
20 01 F6 60 R6 (»1A)
20 71 3C A6 7C
31 20 C0 83 A6
20 R0 8B 20 01

( »84 )

(•41)
(»AB)

8DF0-
SDF8-
8E00-
3E08-

7B 86 79 20 71 (*E5)
A0 00 A5 81 20
84 86 82 20 R0

(•F5)
( *E5 )

8E1B-
8E18-

F6 60 R6 7fl 86 (•66) 8E20-
8C R6 7A R0 00 (»D8> 8E28-
C0 83 R6 83 86 (tE4) 8E30-
SB 20 01 F6 60 (•3E> 3E38-
00 F0 25 E0 01 («F0> 8E40-
02 F0 27 E0 03 (*00> 8E48-
04 F0 29 E0 05 (•00) 8E50-
06 F0 26 E0 07 (•00) 8E58-
08 F0 2D E0 09 (•00) 8E60-
AS C4 R4 F3 60 (•EB) 3E68-
F3 60 A6 C2 A4 (•92) 8E70-
CI A4 F3 60 A6 (•65) 3E73-
60 R6 8F A4 F3 (*B9) 8E80-
R4 F3 60 R6 BD (»54) SE88-
R6 BC H4 F3 60 (•1A) 8E90-
88 60 20 IE 84 (•DB) SE98-
86 84 E0 0fl F0 <«D2) 8ER0-
SB 60 H2 00 86 (»81 ) 8EA8-
8B R6 85 E8 86 (•08) 8EB0-
F0 04 20 4F 8B (*7F) 8EB8-

60 R2 00 36 85 20 4F 8B
A6 86 E8 86 86 E0 0R F0
04 20 34 88 60 R2 00 86
86 20 34 36 A6 87 E8 36
37 E0 0A F0 04 20 19 RB

- 60 A2 00 86 87 20 19 86
R6 88 E3 36 88 E0 0fl F0

' 04 20 FE Sfl 60 fl2 00 86
88 20 FE SR H6 89 ES 86
89 E0 0fl F0 03 20 E3 8fl

60 20 0C 84 fl6 79 A0 00
H5 31 20 C0 83 H6 Bfl fl4

B3 20 01 F6 A2 03 20 EC
F6 60 R6 8R E8 86 Sfl E0
FF F0 01 60 R2 00 86 8R
A6 8B E8 86 SB E0 03 F0
01 60 A6 00 E0 11 F0 03
E3 86 00 A6 50 E0 0C F0
03 E8 86 5D A2 00 86 SB
20 H0 87 20 R0 37 20 80
87 20 C0 87 20 00 87 60
A6 8E 86 79 20 71 8C R6
8E fl0 00 A5 81 20 C0 83
B6 91 86 82 20 R0 8B 20
01 F6 60 R6 30 86 79 20
71 8C A6 3D R0 00 R5 81
20 C0 83 H6 98 86 82 20
H0 3B 20 01 F6 60 20 IE
84 86 90 F0 07 Cfl 86 90
20 E3 8C 60 A6 91 F0 0E
Cfl 86 91 20 C8 8C A2 09
36 90 20 E3 SC 60 A2 00
86 90 20 E3 8C A2 00 36
92 A2 00 86 FF 20 FA S3
20 SD 80 20 80 84 20 60
80 RE 00 C0 E8 7E 60 3E
2C 55 C0 85 FF flfl E8 86
FF 85 1A R2 02 86 18 R0
00 84 19 20 40 37 R5 FF
4tf 4fi 85 lfl A2 02 86 18
A2 00 86 19 20 40 87 2C
54 C0 4C 20 80 A9 5fl R2
7C R0 00 20 C0 83 fl6 B4
A4 62 20 01 F6 60 H2 00
3E 00 C0 20 C3 80 60 fl2

78 86 FF fl6 FF Cfl 86 FF
F0 33 86 lfl A2 02 86 IS
A0 00 84 19 20 40 87 85
FF 0fl 85 1R A2 02 86 18
R0 00 84 19 20 4D 87 fl5

FF 4fl 85 1A fl2 02 86 18
AC-i 00 84 19 20 40 87 20
06 8D 4C 86 8D 20 C9 8D
60 20 F2 F3 2C 54 C0 2C
52 C0 2C 57 C0 2C 50 C0
20 70 81 2C 55 C0 H5 FF
0H 0fl 0fl 85 lfl fl2 02 86
18 R0 00 84 19 20 40 87
A5 FF 4fl 4A 4A 35 lfl R2
02 86 18 A8 00 84 19 20
4D 87 2C 54 C0 60 A2 01
86 92 20 06 84 20 C0 8E
20 FR 83 20 60 8E 20 00
84 20 60 8E 20 12 84 20
6D 8E 20 18 34 20 6D 8E
20 FA 83 20 81 8E 20 00
84 20 81 8E 20 06 84 28
81 8E 20 18 84 20 95 8E
20 FA 83 20 95 8E 20 IE
84 20 95 3E 20 12 84 20
95 8E 20 00 84 20 H9 8E
20 12 84 20 A3 8E 20 06
"84 20 fl9 8E 20 18 84 20
B9 SE 4C 10 8E H2 64 A0
00 R9 46 20 C0 83 A6 69
A4 68 20 01 F6 20 El 8E
60 H2 81 A0 00 A9 64 20
C0 83 A6 B7 A4 88 20 01
F6 20 El 8E 60 A2 7F R0
00 R9 7A 20 C0 83 H6 B6
A4 B8 20 01 F6 20 El 8E
60 R2 6fl R0 00 R9 96 20
C0 83 A6 B5 A4 B2 20 01
F6 20 Dl 8E 20 El 8E 60

(•25)
( *D2

)

(•OF)
( »56 )

(•2B)
(»71)
(»D2>
<*14>
(•90)
(•D9)
(•B?)
( »FF )

(»02)
(•BE)
( »C0 )

(»DB)
(»C8)
(»84)
(•9F)
(•30)
(«F7)
(•AC)
(*69)
(»18)
(•63)
(»32)
(«71)
(»R2)
(*99)
(«E6)
(•12)
(•96)
(»7D)
(«10)
(*29)
(•F3)
( %27 )

(•FE)
(•20)
(*fll)
(•F8)
( *29 )

(•HD)
(•03)
(»EF)
(•E6)
(•61)
(•72)
(•54)
(»72)
(•14)
<«F7)
(•78)
(«05)
( *35 )

(•32)
(»B3)
(»CF)
(•2D)
(•31)
(•61)
(•08)
(«BA)
(*D1)
( »9C

)

(*56)
(»29)
( «88

)

(*5C)
(»23)
(•B8)
(*97)
(•IF)
(«93)
(«3E)
(•84)
(»0E)
(»6F)
(•A4)
(«A0)
(•84)
(•17)
(•67)
(»A6)

8EC0- fl2 7E A0 00 A3 64 20 r:0

8EC8- 83 AS 63 A4 62 20 01 F6
8ED8- 60 AE 10 C0 E0 7E 60 01
8ED8- 60 A2 00 8E 00 C8 20 C3
8EE0- 80 2C 55 C0 H2 02 H0 00
SEES- 86 18 34 19 20 40 87 2C
8EF0- 54 C0 60 5C

LISTING 2

6000- OD OD 43 00 OD 4E OD 5E
6008- ?B IF IF IF 24 35 4D 21
4010- 2<5 CO IF 6C FC 1C OD 5D
4018- DC ?i 32 06 00 05 4E 22
4020- 40 4B 2D OD 36 3E 20 •>?

4028- IF 24 37 45 43 43 2B 23
-6030- 3F 6C OC IF IF 4C 8D 52
4038- BA 11 2E 08 05 00 OD 4C
60-:0- 34 6E 24 2C 35 36 47 23
6048- 4D 30 36 45 43 AC 21 D8
6050- DB 3B 2? OD FC 1C OD AC
6058- 29 00 OD B4 8D 24 AC AE
6060- 44 43 2B 35 36 OD 1C 64
6068- OD 36 45 DC D8 IB !F 6C
6070- FC 1C OD AC 3! 00 24 AC
6078- 76 6E 22 24 24 24 9F 6E
6080- 11 AE 2E 08 44 43 F8 24
6038- 00 OC E4 OD B4 36 AE 2!
6090- 24 40 23 6C 32 IE 2E B4
6098- 2E 08 44 43 23 00 44 43
60AO- 73 21 84 32 6E 22 E4 64
60A8- 24 55 36 36 2E 40 23 45
60BO- B3 32 00 44 43 6B B4 12
60B8- 2E 40 23 OC 24 96 36 36.
60C0- 45 24 40 23 55 36 3E 20
60C8- 04 00 24 24 24 35 36 34
6000- 36 00 09 25 2D 2E IE 3E
60D«- 04 00 29 3C OC 2D 2D 2E
60EO- 3E 3E 3F 27 50 23 3C OC
60E8- 2D 2C 2D 2E 35 35 37 3F
60FO- 3E 3F 3C 3F 00 28 3C OC
60F8- 25 2D 2C 2D 2E 35 35 35
6100- 37 37 3F 3E 3F 3C 27 3F
6108- 00 24 AC 76 22 24 24 95
6110- 2E 36 26 40 43 23 24 95
6118- 32 35 26 40 23 AC 32 35
6120- 44 23 05 00 04 00 2D 35
4128- 3F 3F 00 2D 35 3F 77 F5
4130- 05 00 2D IE 2D 2D 3C 00
6138- 3C 47 3F 3F OC 3F 2C 25
4140-'4F 2D 2E IF 4D 29 E5 2D
4148- 2D 2E IF DE 3F 2E 35 3F
4150- 2E 35 4F 2D 3C OD OD 2D
6158- 3C 27 2D 3C 27 2D 3C OD
4140- 2D 2E IF 2E 35 3F 2E 35
4148- 3F 2E IF 3F 4D 4? 29 2'
4170- 3F 2C 25 3F 2C 25 3F 2C
6178- 2D 2D 2E IF 2E F5 3F OP
4180- 2D 3E 37 2D OD 2D 3C 27
418B- 2D 3C 27 2D 3C 27 2D 2D
4190- B5 IB 94 2A 60 00 23 2E
4198- 2D 2C 3C 2C 3^ 3C 3F 3E
41A0- 2E 3E 00 OC 04 00 29 2D
41A8- 1C 27 25 27 25 BF 05 00
41B0- 2D 2D E5 IB 67 25 25 1=5

61B8- 3F 37 37 00 28 2E 2D 2C
61C0- 3C 3C OC E5 3F 37 37 00
61C8- 49 25 3F 3F OC 25 25 25
61D0- 14 AE 06 00 28 2E 2D 2C

ZX81
suitede topage B

1Q20 PRINT AT 3 , 0, "B-J" "EN fll MP.
RRE.JE UEUX CHANGER DE LhBYRIN
THE"
1030 PRINT "B-C'" , E5T TROP MOU.OE
UEUX CHANGER DE UT.TES5E"

"EN PEUX PLUS, J"

CHPINGER DE NIUEP.U"
1053 PRINT "B-JE M-'Y RETROUVE P
LUS.JE DEHmNDE DE L" "AID
E"
1070 PRINT "B-JE UEUX JOUER flU J

1030 PRINT "

10*0 PRINT
"EXIGE DE"

1040 PRINT "B-J
BLEAU DES 3
1110 PRINT "i-J
E PROGRAMME"
1120 PRINT , ,"L

UIT. " ; JUIT-43 10 +

UDIR LE TA

, LABI- 100,
NIU

2005 LET LsU5R 17977
2010 PRINT AT 5,2, "ft OUEL LABYRI
NTHE VOULEZ-UGUSAf WOUS ATTAOUER

£020 PRINT TAB 2,"H A 100)

"

2030 INPUT LAB
2040 IF LAB-.0 OR LAB > 100 THEN GO
TO 2070
2050 LET LABI=LftB*100
2060 GOTO 1000
2070 PRINT AT 10,0, V TU ME PREN
05 POUR UN IDIOT ?"
2030 PAU3E *E4
2090 GOTO 1000
2100 CL3
2105 LET L=U5ft 17977
£110 PRINT AT 5,2. "OUELLE UITE53
E PREFEREZ-U0U37"
2120 PRINT TAB 2,"\1 A 10(

"

2130 INPUT U
2140 IF U<1 OR U - 10 THEN GOTO 20
70
2150 LET 'JITsiU-lJ *10 + 4
2150 GOTO 1000
2200 CL5
2205 LET L=U3R 17977
£210 PRINT AT F. ,=, -quel NIUEhU C
Hui:. iM.t; -joust"
2215 PRINT TAB 2,"»1 A 3> "

i220 INPUT NU
2236 IF NU-1 OR NU,3 THEN GOTO 2
07O
li26 LET N-IWNU

"' =i THEN PRINT AT 10,2

1130 LET IS-INKE. %
114C IF I(="" THEN GOTO 1150
1150 IF H< M 1" OR Ii>"8'" THEN
TO 1130
1160 GOTO 2000 100 .CODE IS-2
2000 CLS

. '5EN UO
22 i* IF ilUsl THE PRINT TAB

'LOS '.'ITE"
N PRINT TAB
FP0U33ARC-"

,"UOU5 ALLEr; HUiSI >JITE i

2260 IF NIU = :-. IhEU PP lr,I TAB 2."
^E5 rlONiTPEi,-:' E5I BmlEZE"
i".ri? IF Ii-tKE-. * = "' THEN GOTO 2270
ii230 IF INhE't * -"' THEN GOTO ZZ3

ci^-jO GOTO 1000
2300 GOTO 590
2400 CL5
2404 POKE 1S503 . IUT tLABI-2561
=405 POKE 1650 7 LHtl .:56.IN"r ,lm
BI/256I
2406 POKE 16520, -J IT
2407 POKE 16519, Niy
3440 LET L=U5R 16516
24*5 IF INKE/*w"" THEN GOTO 2*4-

2*50 IF INKEV*="" THEN GOTO £450
2460 FOR F=l TO 23
2*65 LET L=U5R 13106
2*70 NEXT F
2*30 GOTO 3000
2500 CL5
2510 PRINT AT 2, 12, "LABYROH"
2515 PRINT AT *, 6 . "TABLEAU DES S
CORES"
2520 FOR F=l TO 10
2S30 PRINT AT F+5,2,F;TAB 6,3iF.i
,TAB 13,N*(FJ
25*0 NEXT F
3550 IF INKEY*-"" THEN GOTO 2550
25B0 GOTO 1000
260O CL3
2610 PRINT AT iO,10.'-pA3 SUEST10

3030 LET 5C=3C+
30*0 LET P=P+1
3050 NEXT F
3060 CL5
3080 PRINT AT 2
5,0; •'UOULEZ-OOU:
THE ?"
3090 PRINT

, , ,

,

CHES DU CUR5EUR
""ENSEMBLE"
3100 PRINT "ET '

10*#F+PEEK P

POUR Pt'.'EH I

4000 IF 5C-.=S
4005 CLS
4010 PRINT AT
4020 PRINT AT
53E DANS LE
CORES"
4030 PRINT , ,

,

101 THEN GOTO 2500

2, 12; "LRBYROM"
5,0, "UOUS ETE3 CLft

TABLEAU DES 3

."ENTREZ OOTRE NOM

Hid IF !U'J = L TH
OUE LE:i flOl-i iThEL, FRoUj-SmRD"
22J-5 IF UI'.'=i THEN PP INT rtT 10,.
, vOuS HLLEZ i FOIi PLU3 -JITE"
2359 IF NI'.'=2 THEM PRINT TAB S,}

2620 IF INKE. S=""
2630 GOTO 1000
3000 LET P=16S32
3010 LET SC=0
3030 FOP F=5 TO

I'HtlJ GOTO .

4040 INPUT Ut
4050 PRINT , , , ,U*
4060 FOR Fil TO 10
4070 IF SClSlFJ THEN GOTO 4100
4080 NEXT F
*100 FOR G=10 TO F STEP -I
*110 LET SlGtli =3iGl
4120 LET N*lG+l' =N>iG)
4130 NEXT G
41*0 LET 3 (Ft =SC
4150 LET N* (F) =U(
*160 FOR F=l TO 22
4170 LET L=U6R 1S106
4 130 NEXT F
4190 GOTO 250O
5000 RAND USR 17977
5010 LET \=20
5020 LET v =25
5030 LET H=2o000t57*X+\

5050 POKE 13015, INT (fl/2S6)
5060 LET L=USR 13013
5070 _LET X=X-t (INKEY» = "6"J - t INKEY

5080 LET Y=Y+ iINKEY* = "8"J - 1 INKE1
/

5090 IF X(7 THEN LET X=7
5100 IF >.:33 THEN LET X=33
5110 IF VtJB THEN LET v=10
5120 IF Y>40 THEN LET ',=40
5130 IF INKEY S=" J- THEN GOTO 4O0

51*0 GOTO 5030
9000 LET A=l
9010 LET SJzHtifli
902O IF 3»<;"P" THEN GOTO 906O
9030 LET X=UAL A$ *A + 'l TO A+2)
90*0 LET YsUAL A(lA+3 TO A**j
9050 LET ft=fl+5
9060 LET X=X* <5»="3"i -

4 S«="N".
9070 LET . =,' + i3t = "E"J -i6$ ="0")
9080 PRINT AT X, Y ;*"
3090 IF A)=LEN A( THEN GOTO 9100
9095 LET A=A+1
9099 GOTO 9010
9100 FOR F=l TO 16
9110 RAND USR 13106
9130 NEXT F
9140 RETURN
" c,00 FOR F = I6514 TO 13120 STEP 6
"510 LPRIMT "

FOP
LPRIMT

- = TO

*IMT

3ZZH
-ff-O
JOO Sfiue "lR£,;
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CAPTAIN GOODNIGHT
AND

THE ISLANDS OF FEAR
parBRODERBUNDpourApple

Heure H moins 24 (a quelques
minutes pres, vu ce que ma dit

le general au telephone). Pour
qu'ils fassent appel a moi, la si-

tuation doit etre sacrement ur-

gente, surtout en pleine nuit. lis

savent bien que je ne suppose
pas pa. Enfin ! Pourvu qu'une
promotion soit a la cle, que je

ne passe pas ma retraite avec
la solde ridicule d'un capitaine.

Direction le QG, des que cet

abruti de pilote aura eu lidee de
se rapprocher un peu plus du
sol. Oh putain ! La gamelle que

j'ai failli me ramasser... Ca pre-
sage mal de ce qui va suivre.

Ouah ! La tete du General. On
dirait qu'on vient de lui faire

manger sa casquette cinq etoi-

les sans une goutte de ketchup
pour faire glisser. Remarque, je

comprends son malaise : un
trappe de premiere grandeur
vient de donner la preuve tangi-

ble qu'il avait les moyens de
faire sauter en technicolor et en
direct l'ensemble de la poudriere

atomique. Bien vu mon gars !

C'est encore Captain Goodnight

qui se recolte le sale boulot. Va
falloir serrer les fesses serieuse-

ment pour passer a travers la

souriciere tendue par I'autre

psychopathe

Pas de temps a perdre. Ce
coup-ci il ne reste vraiment que

24 heures pour regler ce pro-

bleme. Ca va swinguer sacre-
ment. vu que je dois traverser

environ quatre Ties avant d'arri-

ver en vue de I'lle de la Peur.
Tu metonnes quelle s'appelle
comme ga, avec le matos entre-

pose a bord, y a de quoi pren-

dre immediatement un aller sim-
ple pour la lune et regarder au
telescope ce qui reste de ia

Terre. Pourvu que ce bon vieux
F15 tienne toujours aussi bien la

route qu'aux temps benis des
raids sur les Viets. Ca va pas
etre de la tarte de franchir ce
barrage continu de missiles a
infra-rouges, de batteries anti-

aeriennes et autres zincs kami-
kazes.

Ouf ! Ca vient de passer. Reste
a franchir la mer pour se poser
sur I'ile la plus au nord de lar-

chipel, histoire de ne pas signa-

ler a tous mon arrivee dans le

quartier. Ces sacres remor-
queurs et destroyers ne me fou-

tront pas la paix aujourd'hui.

Une petite rafale de missiles

pour les calmer et hop ! Je
m'ejecte de ce vieux coucou, di-

rection le sol et au plus vite. Les
choses serieuses commencent
maintenant. Argh ! Qu'est-ce

que c'est que ces fichus robots
qui me canardent ?...

Si vous voulez connaftre la re-

ponse a langoissante question
du Captain Goodnight, il ne
vous reste plus qua bondir dans
votre avion et a vous procurer

cette nouvelle (bonne) produc-
tion de Broderbund. Entre la so-

norisation parfaitement reussie

et les graphismes mignons
comme tout, vous devriez pas-
ser quelques heures avant de
franchir les innombrables pieges
tendus en travers de votre che-
min. Mais suivez lexemple de
Stallone et emmenez Goodnight
jusqu'au OG, c'est possible, je

I'ai fait (huit jours d'entramement
intensif necessaires). Un logiciel

qui ne peut pas manquer a votre

logitheque.
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MINI-MEMOIRE MODULE BASIC

Ce module ne se
SUPERGRAPH

conlente pas de Un nouveau basic

vous offnr 4 Ko de etendu avec 35
memoire RAM (all tonctiens supple

mentee par pile) mentaires permet-

permettant la sou- tant de tracer li-

veaarde des pro- gnes, cercles, ellip-

grammes et don- ses, axes, diagram

nees lorsque vous mes en banes ou

eTeignez rordlna- circulates. Ce ba-

tour-. sic graphique pre-

II a aussi

:

serve caracteristi-

• 4 Kode memoire ques tres utiles

:

morle (ROM) et une copie decron.

6 Ko de memoire graphiques et rex

morte graphique les (codes ASCII),

(G ROM) conte- VpokeetVpeek oc-

nant des urilitoires ces direct a la Ram
de controte ecran.

-occes possible u rtecessiie la me-

rextension 32 K en moire 32 K

Tl basic

;

- 1200FD
-changement de
programmes objets

ecrils en assenv

1 '

MEMOIRE 32 K

bleur, sort sur mim Fonctionne avec le

memoire, sort sur basic etendu.

extension 32 K; tile est indispensa-
- utilisation de ble pour la pro

PEEKetPOKE, appel grammation en lo-

de sous-progranv go. SI ton possede
mes habitueltoment la mini memoire ou
nan accessibles; fassembleur, elle

- progamme de re- permet tfadresser

cherche tferreurs des sous-program-

(Easy Bug De mes en assembleur
buar). Le modele et de les executer.

avecmanuei+mo- Le module.

nuel assembleur

sur mini- memoire

~ ...895FD _1040Fn

CONSOLES ET ACCESS 0IRES Tl 99/4

Micro-ordlnateur

Tl 99/4A PAL 1100FD

Modulateur Secam/Fr ince 400FD
Modulateur Perrtel/Frc nee 500FD
Cable liaison mognetc/cassettes 95 F D
Magneto/cassettes LANSAY garanti

compatible Tl + coble 370 FD

PR0GRAMMATI0N Modules
Extended basic manuei
francais 800 Fa
Super extended basic

graph manuei

trancais 1200FD
Extension memoire
exterieure 32 K 1040 Fa
Tl LOGO N'

J
2 manuei

en Francais 895 FG
MINI MEMOIRE manuei
en trancais 895 FP
AIDE PROGRAMMATION
Introduction au Tl 99 n° 1 et 2, les

deux loom
Technique des

programmes de

(MR 1 et 2. les deux 100 FG
Jeux et progammes pour

le Tl (shift tome 2) 75 Fa
Jeux et programmes pour

te-TI (shift tome 3) 75 FD

EXCLUSIF : Plus besoin du boitier tfextension

INTERFACE PARALLELE
CENTRONICS Tl

se branche dlrectement

sur to Tl et tos Imprimantes

a sortie parallele 109OFG
imprimante SEIKOSHA GP 500
sortie parallele 2200 FG
Imprimante EPSON
LX 80 friction 3660FD
Trocteur pour LX 80 285 FG

INTERFACE SERE - EXTERIEURE

se branche sur route imprimante

sur k- i I 99/4 A ayon t

une sortie serto 1 090 F D
Machine a ecrlre Imprimante

a memoire

BROTHER EP 44 2390FG
Monefte Jeux Texas

U.S.A. la poire 250 FG

Lot Manettes Jeux

Manettes jeux U.S.A. Texas

ou interface Wico + Ouickshot 1

+ Module Munchmon
+ Module au choix parml ceux

marques d'un asterisque

L'ensemble 430 FG

L0TN°1

M00ULE BASIC ETENDU
MANUEL BASIC ETENDU EN
FRANCAIS
K 7 TECHNIQUE DES PROGRAM-
MES DE JEUX 1 ET 2

UVRE 50 PROGRAMMES DE
JEUX MANUEL SHIR

- .. 850 FD

Connectez dlrectement sur votre TI/99 4 A un contrdleur de disquettes pou-
vant recevoir 2 lecteurs de disquettes D.D./D..F. 5 "1 / 4 360 Ko. Permet la lectu-

re de toutes les disquettes des programmes Texas existants.

L'ensemble comprenant le controleur et une unite de disquettes 4.500 F

L'unlte de disquette supplemental 360 Ko 2.500 FD
(garantle 1 an pieces et main-d ceuvre)

coftret avec cordon

pouvant contenir 2 unites de disquettes

..
*

. Controleur V.

Interface pour

imprimante RS 232
ou parallele

Unite centraleTI99/4A Module Logo 2

N0UVEAUTES

CPS99

UNITE DE DISQUETTES 51/4. dotiDle la-

ce, double denslte, 360 K lofmales, se

connecte direclemenl sur voire console

ce boilier integre : un controleur. un lec-

reur. un 32 K RAM. 2 RS 232 C (inlet

faces serie). 1 P10 (interlaces poralieie

Centronics) 6 500 r a

EXTENSION I28K

Nouvelle extension 126 K, se comporte

comme un ensemble de 4 x 32 Ko. utili-

sable sous basicetendu, logo ou assem-
bleur ; se branche direclemenl sur le co-

te droit duTI.

Interface parallele Centronics incorpo-

ree vlvernenlconseilie aux acheteurs de
systems a disquettes

2S00FD

KIT D-EXTENSION GRAFHI0UE

Destine aux possesseurs de basiceten-

du mecatronic, il vous permet(facceder

aux tonctions graphiques suppiemen-

laires du supergraph

495 FO

UVRE Tl 99 INTERNE

Ouvroge en anglais contenont le listing

de la ROM desassemblee

195 FD

LOT N° 2

MODULE BASIC ETENDU
MANUEL BASIC ETENDU EN FRANCAIS

AU CHOIX DEUXK7EPSIL0N SOFTWARE
UVRE 50 PROGRAMMES DE JEUX MA-
NUEL SHIFT

LOT N° 3

PROGRAMMATION LOGO
MODULE Tl LOGO II EN FRANCAIS
EXTENSION 32 K INDISPENSABLE
MANUEL D'INITIATION EN FRANCAIS

.
...1795Fo|

LOT N° 4

INTERFACE SERIE EXTE-

RIEURE

IMPRIMANTE EPSON
PW40 (COMPATIBLE Tl

ET MINITEL)

BON OE COMMANDE
PROMO NOVEMBRE

Expedition gratuite:

jusqu'd 3 K7 ou 3 modules.

Participation express

recommande jusqu'd 5 kg : 30 F

URE6LEACALCUL:
65/67, bd Saint-Germain, 75005 PARIS
Tel. : 43.2568.88 - Telex ETRAV 220064 F / 1303 RAC

Llvroison des produits dlsponibtos sous 8 jours,

parking aratuit Maubert- Lagrange

MODULES TEXAS ORGANISATIONS

Gesrlon de flchlers 260FD G
Geslkxi prtvee 360FD S

MODULES AVENTURE
Parsec
Adventure pirate

Munch mobile

Buck rogers

Retour du pirate

Mash
Hopper
Jaw Pred Krai

250FP
250FG
250FD
250FG
250FH
250FO
250 FC!

150FD

MODULES ATAfilSOfT POUR Tl 99
Moon patrol 219 FD
Jungle hunt 219FD
Pole position* 250FG
Protector II 250 FD

MODULES LOISIRS

Connect Four
Jeux retro 1 ou 2*

Invaders

Cor wars'
Football

Zero zap'

Alplnet

Rotor r aider'

Tombston city

Hangman'

Tunnel ot doom
Moonmlne
Popeye
Demon ottock

Burger time

Slor treck*

Treasure Island

Microsurgeon

Defender
Picnic Paranoia
Donkey Kong

250FD
250FD
300fa
250FD
250FD
250FD
250 FD
250FD

219 FD
250FD
250FU

120FD Jeux video 2

120FD The attack'

147 FD Othello

120FD Munch Man
250FG Chasse aux wumpus*
120FO VkJeo Chess
206 FD Music maker
120FD Princess and frog-

120FD Chrlsholm trail*

120FG Q-Besr

120FD Multiplication

120 FD Beginning grammar

POUR LES JEUNES
Ambulance
Driving demon

174FL1
120FD
206 F CI

147FD
I20FD
450FD
250FD
120FO
120FD
120FD

120FD
120FD
120FD
120FD

50FD50FD St-Nlcolas

50FO
Les 3 modules 120FD
Pour fachaidB 2 modules, un 3e

groiuit parml ceux marques d'une

'

PROMOTION

2 K7 EPSILON AU CHOIX POUR 120F a
Lunar lander 2 95 F n L'as

Intercepteur 1 20 F n Infernal 1 20 F a
Lunarjumper 1 20 F : i Sun games 120F!


